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Liebe Leser!

Trotz unserer hoch gesteckten Hoffnung auf den grof3en Knall hat die Welt
nun scheinbar doch den Sprung ins ndchste Jahrtausend geschafft. Unsere
PCs sind nicht implodiert und auch die restlichen MACs haben es leider
geschafft. Deshalb werden wir Euch wohl noch ein Stiick erhalten bleiben,
jedenfalls bis zur ndchsten Armageddon-Warnung.

| Hinter uns liegt ein aufregender Januar, der uns bereits reichlich mit
Software bedacht hat. Nach vielen Ankiindigungen, Verschiebungen und
< Spekulationen durften wir uns endlich hinter das Steuer der finalen deutschen
s A Version des Edelracers Gran Turismo 2 klemmen. Toni und Sven kapselten sich fast
zwei Wochen komplett von der AuBBenwelt ab und fihlten dem neuen Referenz-
Hoffnungstréiger gnadenlos auf den Zahn. Das Ergebnis sind 12 prall gefillte Seiten,
die Euch mit Informationen férmlich erschlagen werden. Besonders die Auflistung aller
Fahrzeuge stellt ein hilfreiches Mittel dar, da Ihr so eine kleine Hilfestellung fir den giganti-
schen GT2-Fuhrpark erhaltet. Ferner kamen wir in den GenuB, als deutsches Magazin
einen ersten Blick auf Electronic Arts’ Eintritt in die Welt von Schumacher & Co. zu werfen.
Martin besuchte Visual Concepts in England, die fir den beliebten Hersteller den Traum
von der Formel 1 realisieren sollen. Auch haben die untoten Gesellen aus Racoon City nun
endlich den Weg in unsere Redaktionsraume gefunden. Erstmals nahm man an dem nun-
mehr dritten Teil der beliebten Resident Evil-Serie einschlagige Verdnderungen vor, die den
Titel aufgrund unserer sensiblen Rechtslage in Sachen Gewaltdarstellung deutlich
abschwdchen sollen. Ob und inwiefern sich dies auf das Gameplay auswirkt, erfahrt lhr
ab Seite 126.

AuBerdem werden wir Euch mit einem groBen Uberblick der kommenden PlayStation2-
Software die gar nicht mehr so lange Wartezeit versifien. Gerade mal ein bisschen mehr
als eines Monat miissen wir uns noch gedulden, bis sich der Nebel der Spekulation endlich
liffen wird. Der Countdown in eine neue Ara der Videogames hat begonnen. Das Beste
daran: Wir sind mit Euch dabeil

Rock on!
Ever play Team

~Er soll an den Spielen teilnehmen,
bis er spielend stirbt.”
Originalzitat des MCP
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Redaktion play PLAYSTATION
Play Mail
Max-Planck-Str. 13
97204 Hochberg

% ' Hallo liebes play mail-
: Team!
| ) Ich lese Ever Mag jetzt

B schon seit ca. einem Jahr mehr oder
B weniger regelmdBig und verlasse
. mich gern auf Eure Spielefests, wenn
ich mal wieder hundert Mark fir
B einen guten Titel loswerden will. Vor
langer Zeit habe ich mal ein Preview
B von Parasite Eve bei euch gelesen,
B welches ich sehr interessant fand. Lei-
der gab es das Spiel bei uns nicht zu
kc:ufen und meine PlayStation war auch
nicht geeignet Importspiele zum Laufen zu
. bringen. Das hat sich jetzt gecindert, und ich
. habe mir das Spiel aus den USA mitbringen
'~ lassen (zum Wahnsinnspreis von 25 DM).
. Jetzt fallt es mir aufgrund meiner bescheide-
. nen Englischkenntnisse sehr schwer, richtig
. durchzublicken, was ich da eigentlich
. machen soll. Ich habe jetzt schon unzéhlige
. Versuche gemacht ein Lésungsbuch zu
. bekommen, aber die sind allesamt schiefge-
. gangen. Es gibt nur einen Versand, der es in
B sciner Liste fuhrt, aber es ist nicht lieferbar.

B WO BITTE BEKOMME ICH DIESES BUCH?2

B Jorg Michael, Biittelborn

a8

...oder macht Faxen unter der Nummer 0g
...oder via Elektropost: mailus@playplaystatio

= Das ubrigens sehr schén
gestaltete Buch ist bei Brady
T0: I'-'IHII.I :

Games erschienen. Es beinhaltet
neben einem kompletten Walkthrough alle

Karten der Spielabschnitte sowie eine aus-
fihrliche Auflistung aller Monster und ltems.
Falls Du wirklich schon jeden Versand in

Deutschland abgeklappert hast, kénnen wir

Dir nur den Weg iber das Internet empfeh-
len. Entweder direkt bei www.bradyga-

mes.com oder www.amazon.com. Das Buch
kostet ca. 30 DM - ISBN 1566868246.

% Hi play PLAYSTATION-Team!

sermaid 'hr schreibt sowohl in dem Editori-
al der 11/99-Ausgabe als auch in

der Antwort auf den Leserbrief von Jonathan

Briickle in der 12/99-Ausgabe, daB3 Ihr den

Eindruck habt, Eure Lleser wiirden Eure
Bewertung nicht richtig verstehen und nur

Spiele mit dem ,Best Buy“-Logo als anschaf-
fungswiirdig ansehen. Dazu ist jedoch zu
sagen, dass sich nicht jeder alle Spiele leisten

kann. Wenn man sich z.B. so wie ich als :

armer Student nur maximal 2 Spiele im
Monat leisten kann, ist es doch selbstver-
standlich, dass man sich auch nur die besten

Spiele zulegen will. Natiirlich sind Spiele, die
mit einer ,8” bewertet worden sind, sehr gute

Spiele. Das steht ja auch klar in Eurem Wer-

tungssystem und ist besfimmt auch ein dickes
Lob fir die Programmierer. Trotz allem kaufe
ich mir fir meine fast 100 Mark doch lieber

ein ,10er” bzw. ,%er’-Spiel, falls dieses mei-
nen Genre-Geschmack trifft.
Tilo

Deiner Meinung stimmen wir vol-

TonmL
ken, dass eine 10 das jeweilige

Genre neu definiert und deswegen ,leider”

relativ selten vorkommt. Wir wollen mit
unserem Statement lediglich bewirken,
den Irrglauben zu beheben, dass manche

Leute einfach denken, unsere Wertungs-
skala beinhaltet genau zwei Einteilungen:

Super und Mega-Super - alles andere ist
Mill. Dem ist eben nicht so. Eine Acht :

\ beschreibt bei uns einen sehr guten Titel,

lig zu. Allerdlngs muBt Du beden-

der genau-

so seinen Kauf rechiferti-
gen kann wie es ein Neuner oder
Zehner auch tun wiirde. Unsere Pradikate
unterstreichen steigernd die Qualitét eines
Titels und geben Euch zumindest eine
95%ige Garantie nicht enttduscht zu wer-
den. Wenn Dir also ein bestimmtes Genre
besonders liegt, kannst Du ruhigen Gewis-
sens auch einmal einem Achter-Titel eine
Chance geben.

% Hi play PLAYSTATION-Team!
X ”""'I Als ich die Ausgabe 12/99 fast
weed durchgelesen hatte, fiel mir etwas
aufl Auf der Seite 112 habt lhr ,Jet Moto 3”
getestet. Am Seitenrand links-oben sah ich
dann eine Figur, die mir bekannt vorkam.
Also kramte ich die 64 Power aus meiner ver-
staubten Ecke hervor und... ich hatte recht:
Dieses ,Etwas” ist Juno aus ,Jet Force Gemi-
ni” vom Né4. Also hier meine Frage: kann es
sein, dass |hr wegen des Begriffes ,Jet” in
beiden Titeln einfach Juno aus Spaf3 abge-
druckt habt oder war es ein Fehler Eurerseits,
oder irre ich mich und es ist gar nicht Juno
aus ,JFG"2 Bitte beanwortet mir diese Frage,
weil es mich es brennend interessiert!
Francesco, per E-Mail

=i | Das war nur ein kleiner Aufmerk-
T samkeitstest fir unsere Leser und
Du bist der einzige der es
gemerkt hat. Glickwunsch! ....Ok, eigent-
lich waren unsere Layouter wahrscheinlich
nur wieder betrunken und haben sich einen
SpaB mit dem Server der fun.generation
erlaubt. Nein, eigentlich ist es eine ver-
schlisselte Botschaft an dlle Videogamer
des Planeten: Habt Euch alle lieb und ballert
immer erst auf Euren ndchsten. Nein,
eigentlich sollte Jet Force Gemini mal Jet
Moto 3 heiBen......hmmm. Zieht alles nicht?
JA, VERDAMMT...ES WAR UNSER FEHLER!!!!

TO: MAIL
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: Hi,
: se%u Ich hab” eine Frage! Wa-
r__,,__’ rum gebt lhr Trasher - Ska-

te & Destroy so gute Noten2 Denn es
ist klar schlechter als Tony Hawk’s
kateboarding, (finde ich). Was
 gefdllt Euch so an diesem Spiel, dass
ihr ein ,Rating: 9” gebt?

Mike, per E-Mail

@ Da kénnten wir jetzt aber
o] weit ausholen, aber wir
versuchen uns auf das

Wesentliche zu beschranken. Der
wohl grundlegendste Unterschied
besteht darin, daB Tony Hawk durch
seine leichte Zuganglichkeit eigentlich
von jedem gespielt werden kann. Bei
Thrasher sieht es da schon anders
' aus. Rockstar Games nahert sich dem
' Skateboarding von einer ganz ande-
ren Seite, die vor allem auf Realismus
getrlmmt ist. Dafir solltle man jedoch
wirklich Verstandnis fir die Welt und Physik
der Rollbretter mitbringen - fir Nicht-Skater
~ ist Thrasher: Skate & Destroy deshalb
besonders harte Kost. Im Sport involvierte
. Spielefreaks werden jedoch mit einer erst-
klassigen Simulation ihrer Lieblingsbeschaf-
tigung bedient, die allein schon durch die
- brachialen Stirze und die deutlich gréBere
Menge an Trickkombinationen die realisti-
~ schere Variante darstellt. Trotzdem kann
man beide Spiele getrost nebeneinander in
das Regal stellen. Beide handeln zwar vom
- selben Thema, jedoch jedes auf seine Art.
Wer auf Skateboarding ,light” steht, ist mit
Tony Hawk gut bedient. Etwas tiefer in die
. Materie geht es dann mit Thrasher: Skate &

. Destroy.

% Hallo play-Team,
- seroan | Zum einen méchte ich mal meine
} - Meinung zu dem Thema Raubko-

pien abgeben. Ich bin némlich auch einer der
ehrlichen User, die sich lieber ein gutes Game
. kaufen als sich mit einem billigen Rohling
ohne Anleitung und Verpackung herumzu-
schlagen. Au3erdem wollen die Leute ja auch
leben, aber immer dieses Argument zu
benutzen, um den Untergang eines Systems
- zu prophezeien, ist etwas kurzsichtig. Natir-
 lich tragt es einen Teil dazu bei, allerdings ist
die Technik der Hardware der entscheidende
Aspekt, der einen Programmierer bei der
| Stange halt. Auf dem Saturn wurde langst
. nicht soviel raubkopiert wie auf der PlayStati-
. on und trotzdem ist die Konsole tot. Und war-

3590

GET MAIL

ume2  Weil sie
schwer zu pro-
grammieren  war
und das Marketing
von Sega nicht richtig
stimmte. Auch das Bei-
spiel Amiga hinkt etwas.
Ich habe damals nur Ori-
ginale fir die gute ,Freun-
din” gekauft und viele mei-
ner Freunde auch, aber es
f war die Technik und Commo-
& dores Marktpolitik, die den
Niedergang des Systems bewir-
kten. Die Firma hat die Amiga-Technik nicht
richtig weiterentwickelt und Spieleentwick-
lung nicht richtig geférdert, so daf3 er ja zum
Absturz kommen mufite. Ich trauere noch
heute um dieses tolle System, das damals
schon stabiler lief als jedes Windows von
heute. Versteht mich jetzt nicht falsch, ich will
jetzt keine Raubkopierer in Schutz nehmen -
allerdings bin ich nicht ganz iberzeugt, dass
das Softwarehduser zerstort. Wirden die
Publisher vielmehr nicht so gierig sein, wiir-
den auch die kleinen Teams iiberleben.
Oliver Herber, per E-Mail

@ } Dass der Amiga stabiler lief als
= M’nlll jedes Windows, wagen wir ein-

et mal stark zu bezweifeln, da uns
jetzt noch Tausende der berihmten Guru-
Meditationen in dunkler Erinnerung liegen.
Auch wurde die Spieleentwicklung fir
damalige Verhdlinisse alles andere als nicht
gefordert, schlieBlich gab es bis zum golde-
nen Ende hunderte von Games fiir das edle
Gerdat. Eine schlechte Marktpolitik kann man
Commodore nicht unbedingt vorwerfen,
schlieBlich fand der gute alte Amiga in den
vielschichtigsten Bereichen seinen Einsatz.
So traurig das klingen mag, aber der treve
68000’er ist wirklich zu 80% an den Verlu-
sten der Softwareindusirie untergegangen.
Wer will denn noch fir ein System ent-
wickeln, bei dem durch den hohen Raubko-
pierfakior keine mide Mark zu holen ist.
Wenn keine Entwicklungskosten zuriick-
flieBen, wie sollen denn dann neue Projekte
finanziert werden? Natirlich ist die Indu-
strie heutzutage sehr viel stabiler, was aber
nicht heiBen soll, dass man nicht auch an
diesem Fundament kratzen kénnte.

{@ Hallo Leute!
Ich frage mich, ob Ihr und die Her-

steller noch nie etwas von kauf-
mdnnischem Denken gehort habt. Wenn ich
fir ein Spiel die Hélfte des Preises verlange
und dafir dreimal so viele verkaufe, habe ich
dann nicht mehr verdient, zumal bei einem
Artikel, dessen reiner Materialwert zu ver-
nachléssigen ist und der ideelle Wert im Vor-
dergrund steht, der Preis willkirlich festgelegt
werden kdnnte? Des Weiteren gibt es auch
kein Argument, warum ein Videospiel deut-
lich mehr kostet als eine aufwendig produ-
zierte Musik-CD. Ich bin selber .aus der Bran-
che und weil3, wieviele Leute wie lange an
einer guten Musikprodukfion arbeiten. Eine
Preissenkung wiirde meiner Meinung nach
den Gewinn erhdhen und gleichzeitig Raub-
kopien uninteressant machen. Das Argument,

daf3 die Hersteller die Kosten nicht mehr rein-
holen wirden, wenn sie die Preise senken
wiirden, ist kaufmdnnisch totaler Schwach-
sinn!!

Jiirgen Vetter

Deine Rechnung fallt unseres
Erachtens etwas blaudugig aus,
da die Entwicklungskosten eines
Top-Titels alles andere als einem ideellen
Wert entsprechen oder produziert man
etwa zwei oder drei Jahre an einer CD?
Dazu kommen die Lokalisierungskosten fir
die unterschiedlichen Territorien. Je nach
Land kann es auch noch sein, dass noch
dies oder jenes gedndert werden muB3, was
wiederum erneute Arbeit bedeutet - plus die
teilweise haarstraubenden Lizenzgebihren,
die alle Publisher aufbringen miissen. Sicher
ist die Vorstellung irgendwann auch Video-
games fir den Preis einer Musik CD zu
erwerben nicht die schlechteste. Wenn man
allerdings bedenkt, was fiir eine unglaubli-
che Masse an Titeln notwendig ware, um
den Markt in diese Richtung zu fihren, ist
diese Vision zwar nicht undenkbar, jedoch
noch in weiter, weiter Ferne. Heutzutage
schmeiBt doch fast jeder eine CD auf den
Markt, der halbwegs ein Instrument bedie-
nen kann (oder auch nicht). Alleine diese
Vorstellung 1Bt uns einen kalten Schauver
uber den Riicken laufen.

TO: MAIL

% | 1. Januar 2000:
sermmil 11.30 Uhr. Sonnenlicht...in Strei-
fen... verdammt, wieder in mei-

nem eigenen Bett aufgewacht... Jalousie
unten...hochgezogen... Finger eingeklemmt...
Shit, das neue Jahr féingt genauso beschissen
an wie das alte aufgehért hat...

11.32 Uhr.. PlayStation angeschaltet...ver-
dammt: kein Bild...oh, kein Wunder...DC ist
angeschlossen...zu faul, den Stecker zu
wechseln... schalte PC an... Was2 Welche
dll’s stehen in der system.ini und kdnnen
nicht geladen werden 2 Ach so, habe mal
wieder pci- Karten getauscht und Windows
zerschossen...

12.00 Uhr...Frihstick war scheif3e: kalte
Pizza, in der Mikrowelle auf Zimmertempera-
tur gebracht... werde wohl etwas Setup-Win-
dows98se spielen (ible Grafik, aber ziemlich
aufregender Spielverlauf)

15.00 Uhr...Windows steht wieder (was man
von mir nicht behaupten kann)...das ging ja
richtig flott...héh2 Oh nein...habe vergessen
das Verzeichnis ,eigene Dateien” auf die
zweite Partition zu sichern...Monate des Por-
nobildersammelns fir den Arsch...dammit
15.15 Uhr... schliefle nun doch die Station
an den Fernseher an...Wo war ich bei Resi-
dent Evil 3 zuletzt gewesen?... Na egal, wird
sich schon wieder finden...

15.45 Uhr... bin wieder voll dabei...

18.00 Uhr ... verdammt, ich kann nicht auf-
horen

21.00 Uhr ... verdammt, ich kann nicht auf-
horen

23.56 Uhr... habe Nemesis zum 7. Mal erle-
digt....... wow... Es geht halt doch nicht ohne
PlayStation

Das neue Jahrtausend kann kommen...
Thomas Kiifner, Pegnitz
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' Eine explosive Kombination * L PlaySiaign®
aus Action und Strategie ,, e
e erobert die PlayStation! <=

Laserstrahlen vs Artillerie!
5 Eine explosive Mischung aus knallharter 3D-Action und Strategie erwartet Dich. g
Lass’ Dich nicht von groBartigen Landschaften und dynamischen Lichteffekten ablenken, denn Mutter Erde steht auf dem Spiel!
Also: steig in den nachsten Panzer, LKW, auf's Motorrad oder in's Schiff - und tritt den Marsianern gewaltig in den Hintern!

www.gtinteractive.de
1999 © GT Interactive Software (Europe) Limited. Al rights reserved incorporating under licence copyright and or trademark material trom Jefl Wayne's Musical Version of, The War of the Worlds' © Ollie Records Productions All rights reserved. L g e el e 1511 G Y




Nachdem Electronic Arts im April 1999 eine Lizenzvereinbarung
mit Porsche eingegangen war, weshalb sich Sony Computer Enter-
tainment Inc. bei Polyphony Digitals Gran Turismo 2 gezwungen
sah, auf diesen Automobilhersteller zu verzichten, enthillte Electronic
Arts nun erste Details zu dem neuesten Teil ihrer Need for Speed-Serie.
Need for Speed V soll ausschlieBlich Porsche-Modelle beinhalten, an-
gefangen bei dem 356 Roadster (1946) bis zu dem 911 Turbo (2000).
Insgesamt sollen Uber 60 unterschiedliche Fahrzeuge integriert werden.
Wie in den bisherigen Teilen wird es auch in Need for Speed V jede
Menge Hintergrundinfos
zu dem Automobilherstel-
ler und den einzelnen
Fahrzeugen geben.
Need for Speed Porsche
soll am 30. Marz er-
scheinen.

Im Bild der vierte Teil der Need For
Speed-Serie - Brennender Asphalt

|
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Nachdem die zwischen Eidos Interactive und
Sony Computer Entertainment am 21.09.1997
eingegangene Vereinbarung, nach der Tomb
Raider in der Konsolenwelt ausschlieBlich fir die
PlayStation erscheinen sollte, am 31.12.1999
ausgelaufen war, iberdachte Eidos Interactive
ihre Strategie beziglich der Hardwareplattformen
zu Tomb Raider neu. Wer Lara schon immer ein-
mal ausfilhren wollte, erhalt ab Marz mit der Ver-
sion fir den Game Boy Color Gelegenheit dazu.

Fear Effect-Comic

Top Cow Productions verdffentlicht in Zusam-
menarbeit mit Eidos Interactive Fear Effect -
The Comic. Auf 32 Seiten widmen sich die
Macher den Abenteuern der drei Soldner
Hana  Tsu-Vachel,
Royce Glas und Jo-
kob ,Deke” Decourt
im chinesischen Pro-

tektorat  Shan-Xi
(vgl. PreScreen in
play 12/99).
Bezugsquelle:

http:/ /www.topcow.com
Erhiiltlich ab: Marz

Preis: ca. 2.95 USS

=

i Qe e Diaamat af the Babhae

n-Space entwickelt im Auftrag von 3D Realms und GT Interactive ein Sequel zu ihrem Shooter
Duke Nukem Time To Kill. Babes soll sich wie der Vorganger aus einer 3rd Person-Perspektive
abspielen. Als Rahmenhandlung wéhlte n-Space diesmal eine Sci-Fi Space Opera. Rettet den
Planeten der Babes und erntet die Friichte!




Eidos upterzeichnet mit
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Eidos Interactive und Disney Interactive kindigen die Zusammenar-
beit an drei Titeln an. Die Entwicklung der Spiele erfolgt bei der Ei-
dos-Tochtergesellschaft Crystal Dynamics. Der erste Titel, Walt Disney
World Racing, soll im Frishjahr erscheinen. Schauplatz des Rennens
ist Disneyland in Florida. Im Herbst wird Eidos parallel zum Kinostart
von 102 Dalmatiner: Rette die Welpen ein weiteres Spiel verdffentli-
chen. Ferner soll noch ein dritter Titel, der noch ausgewéhlt wird, auf
den Markt kommen.

he AL of < oid

Konami of Europe veroffentlicht
The Art of Metal Gear Solid, ein
180seitiges DIN A4-Buch mit Skiz-
zen und Covermotiven von Yoji
Shinkawa, Charakterbeschreibun-
gen und einem Inferview mit den
Programmierern des Spiels.

Bezugsquelle: noch nicht bekannt.
Preis: ca. 89,- DM.
Erhiltlich ab: Januar.

Final Fantasy Viii
— _ Millionenseller

—

Laut Square wurden seit der Veroffent-

| lichung von Final Fantasy Vill am 11.

F’,“‘ | Februar 1999 weltweit 6 Millionen
SI Fﬂ | Stiick verkauft - in Japan 3,61 Millio-

| nen, in den Vereinigten Staaten 1,35

Souanescy, Millionen und in Europa 1,12 Millionen
Exemplare.

InterAct Europe bietet seit Januar eine robust verarbei-
tete PlayStation-Mouse an, die sich vor allem fir Echt-
zeitstrategiespiele und Wirtschaftssimu-
lationen anbietet.

Testmuster: InterAct Europe
Bezugsquelle: gut sortierter
Fachhandel
Erhaltlich ab: sofort
Preis: ca. 29,- DM
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Fire International arbeitet an einer neuen Xplo-
der-Version, die CD und Memory Card kombi-
niert und in Kiirze auf den Markt kommen soll.
Glaubt man den Ankindigungen, soll der
Xploder 9000 drei wesentliche Vorteile ge-
geniber dem Gamebuster CDX haben. Auf
der CD wird sich ein Archiv mit mehreren tau-
send Codes befinden, auf die sich nach Be-
darf zuriickgreifen laBt. Der Xploder 2000 ar-
beitet mit der bereits von friheren Versionen
her bekannten PC-Software Xlink zusammen,
die im Vergleich zu Datel einen mondénen
Funktionsumfang hat. Die Memory Card spei-
chert mit 2 MBit doppelt so viele Cheats wie
der Gamebuster CDX.

Andy und Larry Wachowski, die Schépfer des Ki-
nofilms Matrix, befinden sich auf der Suche nach ei-
nem Publisher, der bis zum
Kinostart des zweiten Teils von Matrix

im Sommer 2001 eine addquate Video-
spieleadaption entwickeln soll. Geriichten
zufolge sollen bereits Activision, Konami, Electronic Arts

und Interplay Interesse an
dem Projekt bekundet ha-
ben. Interplays Tochterge-
sellschaft Shiny Entertain-
ment scheint im Augen-
blick das Rennen zu
machen.

L

i,

Square Electronic Arts kiindigt ihr Lineup bis Mai
2000 an. Das RPG Chocobo’s Dungeon 2 soll am

11. Januar erscheinen, gefolgt von SaGa Frontier 2
am 15. Februar. Vagrant Story und Front Mission 3
sollen in den Vereinigten Staaten ebenfalls im Frih-

ling veroffentlicht wer-
den. Zumindest SaGa
Frontier Il soll im Fe-
bruar auch hierzulande
erscheinen (vgl. Test
Screen in play 1/2000,
Rating 9 von 10). Uber
die anderen Square-Titel
wurde noch nicht ent-
schieden.

70 Millionen PlayStations

Kumulierte Produktions- und Verkaufszahlen
Nordamerika** Weltweit

Japan® Evropa***

05.1995 1,0 Millionen - - 1,0 Millionen
05.1996 2,7 Millionen 1,3 Millionen 1,0 Millionen 5,0 Millionen
09.1996 3,5 Millionen 2,1 Millionen 1,6 Millionen 7,2 Millionen
10.1996 4,0 Millionen 2,8 Millionen 2,2 Millionen 9,0 Millionen
11.1996 4,2 Millionen 3,45 Millionen 2,35 Millionen 10,0 Millionen
02.1997 5,6 Millionen 3,8 Millionen 2,6 Millionen 12,0 Millionen
03.1997 6,5 Millionen 4,0 Millionen 3,0 Millionen 13,5 Millionen
05.1997 7.5 Millionen 4,8 Millionen 3,7 Millionen 16,0 Millionen
08.1997 8,5 Millionen 6,4 Millionen 5,1 Millionen 20,0 Millionen
10.1997 8,6 Millionen 7,8 Millionen 6,1 Millionen 22,5 Millionen

10,75 Millionen
11,67 Millionen

8,6 Millionen
9,64 Millionen

30,0 Millionen
32,82 Millionen

02.1998
03.1998

10,65 Millionen
11,51 Millionen

06.1998 12,6 Millionen 13,0 Millionen 11,7 Millionen 37,32 Millionen
08.1998 13,0 Millionen 14,3 Millionen 12,7 Millionen 40,0 Millionen
16,07 Millonen | NEXZYS0C N 43,14 Milionen
12.1998 14,25 Millionen 19,35 Millionen 16,40 Millionen 50,0 Millionen

54,42 Millionen
70,0 Millionen

18,54 Millionen
27,33 Millionen

03.1999 15,26 Millionen
12.1999 16,77 Millionen
* Markteinfiihrung am 03.12.1994

** Markteinfishrung am 09.09.1995
*** Markteinfiihrung am 29.09.1995

20,62 Millionen
25,94 Millionen

Laut Sony Computer Entertain-
ment Inc. wurden seit der
Markteinfihrung der PlaySta-
tion weltweit 70 Millionen
Grundgerdte abverkauft, d.h.
an den Handel ausgeliefert -
eine hohere Stickzahl als von
Nintendos 8-Bit NES mit 61
Millionen Geraten.
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Konami und Universal
kiindigen strategische
Allianz an

E / Konami und die Universal Interactive Studios
(UIS) kiindigten eine strategische Allianz fir die
KONAMI=| Entwicklung, den Vertrieb und das Marketing bei
Videospielen der néchsten Generation an. Im
Rahmen dieser Vereinbarung ilbernimmt Konami die Produktion, den
Vertrieb und das Marketing sémtlicher von UIS entwickelten Titel mit
den Llizenzen der Muttergesellschaft Universal Studios. Dies sind
Blockbuster wie z.B. Jurassic Park, Bruce Lee und Universal Studio
Monsters. Der erste Titel aus der neuen Partnerschaft soll bereits im
Frihjahr erscheinen. Konami erhalt auBerdem ein Vorzugsrecht fir
alle kommenden Lizenzspiele, die von UIS entwickelt werden. Ko-
nami und Universal vereinbarten dariiber hinaus die Zusammenarbeit
in benachbarten Geschéftsfeldern wie dem Film- und Fernsehge-
schaft, bei Merchandising-Produkten und im Arcade-Bereich.

Nach Midway Home Entertainment und 989 Studios beabsichtigt
nun auch Electronic Arts, in den Markt arcadeorientierter Sportspiele S StBsichcier Korfrer fiir
einzusteigen. Als Debittitel sind NASCAR Rumble und Extreme die Playstation™ Konsole, Software und Zubehor
Hockey Rock The Rink geplant. Ein auf der WCW-lizenz basierendes
Monster Truck-Rennspiel wird ebenfalls angedacht. Unter welchem La-
bel diese neuen Electronic Arts-Titel erscheinen werden, wurde noch
nicht bekanntgegeben. Midway Home Entertainment arbeitet
wahrenddessen bereits an Ready 2 Rumble Wrestling, MLB Jam und
NHL Jam.

*empf. VK

- mit Ruckschlagfunktion
inkl. Netzteil und FuBpedal
- normal, Auto Reload und Auto Flre

- Special Weapon Taste

2
SRy s ‘..'\'.'“
X
|

Quality (g -

[l Extreme Hockey Rock The Rink N .
e - mit Rumble Effekt

NASCAR Rumble - Auto Feuer [ Slow Motion

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - LY
+++Infogrames erwirbt die interakfiven Rechte an Mzl=2, der Fortsetzung zu Mission: Impos-
sible. +++ Dos britische Studio Runecraft konvertiert Baldwr’s Gate fir Interplay. +++ Das neu
gegriindete Studio Deep Red Games entwickelt Thunderbirds fiir SG. +++ Eidos Interactive ruft
ein eigenes Label fiir Sportsimulationen ins Leben. +++ Hayao Nakayamea, der ehemalige
Vizepriisident von Sega Japan, leitet ein aus Mitsubishi, Nippon Television Network, Tokyo FM Bro-
adcasting und Tokuma Shoten Publishing bestehendes Firmenkonsortium. Erkldrtes Ziel der Fir-
mengruppe ist es, popultire Animefiguren auf die Next Generation-Konsolen umzusetzen. +++
Der japanische Publisher Spike ibernimmt 60 Angestellte des in Konkurs gegangenen Entwickler-
studios Human und ruft die neue Tochtergesellschaft Vaill ins Leben. Vaill soll ca. 6 Spiele pro Jahr
produzieren. Spike hat bereits damit begonnen, einige Titel aus Humans Back-catalogwe wie-
derzuverdffentlichen. +++ Hosbro Inferactive plant ein Sequel zu Frogger und ein Galaga-Re-
make. +++ Capcom Japan verdffentlicht am 24. Februar eine PlayStation-Doppel-CD mit Portie-

gen der beiden Strider Coin-og ‘
-Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - T——

http://www.bléze.de
service@blaze.de

inkl. Expansion-CD

-160 Seiten mit Erklarungen und
Beispielen zu Cheatsuche
- X-Link-Software
- riesige Cheatdatenbank mit
XPLODER Codes

Alle genannten Marken und Warenzeichen sind Eigentum des jeweiligen Herstellers,
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MTV Sporis

Titel

Championship Motocross 2
featuring Ricky Carmichael

Danger Girl

Evil Dead

BMX Racing*
Skateboarding®
Snowhoarding 2*

Power Rangers
Lightspeed Rescue

Rugrats in Paris
Summoner

WWF SmackDown!

WWF*

* Arbeitstitel

Genre

Rennspiel
Action-Adventure
Action-Adventure

Sportspiel

Sportspiel

Sportspiel

Action
Action
RPG
Sportspiel

Sportspiel

—

BiAY, STATION

" Errata

Empire Interactives Pro
Pinball Fantastic Journey
(vgl. TestScreen in play
1/2000) enthalt als Bo-
nus auf einer zweiten
CD ihre erste Flippersi-
mulation Pro Pinball The
Web.

Danger Gir

Erhéltlich ab Platiform

Herbst PlayStation
Sommer PlayStation
Herbst PlayStation
Herbst PlayStation

Sommer PlayStation

Herbst PlayStation

Herbst PlayStation
Herbst PlayStation
Herbst PlayStation2
Friihling PlayStation
Herbst PlayStation2
Herbst PlayStation

WWF SmackDown!

HER, sTEVFES ICH
HABE DENE STIEFEL
GEPUTZT S

WWASE 5
ONGLAOBLICH 5

MaNIN & R aHNSINN B Dfe
GLANZEN JA LJie NeL Y

EINEN RAKETENANTRIED
eNceRAaUTE




PLAY

Sony Playstation SEGA DreamCast Software
Memory-Card 1 MB (15 Bl.) 9,99 Blue Stinger 92,99
e r Memory-Card 2 MB (30 BI.) 19,99 Buggy Heat 89,99
Memory-Card 4 MB (60 Bl.) 24,99 Cool Boarders 89,99
Memory-Card 8 MB (120 BI.) 2499 D2 89,99
Memory-Card 24 MB (360 BI.) 24,99 Dynamite Cop 89,99
RGB Kabel 799 Get Bass incl. Angelrute 179,99
, RGB Audio Kabel 11,99 Incoming 99,99
Ubi Soft und Link Kabel 799 Marvel VS Capcom 104,95
South Peak PadverlGngerung 799 Metropolis 109,99
e B < : oy A PSX Pad (versch. Farben) 9,99 NBA 89,99
AIFacive SONY Dual-Shock Controller 5599 Red Dog 89,99
unterzeichnen eine Vereinbarung, nach der Ubi Soft neben The TwinShock (Analog+Shock) 25,99 Penpen 95,99
‘ i h The Fli . Gun Universal Rocker 39,99 Psychic Force 84,99
Sukos jf Hizmrdl.(vgl‘ Prescreeg.aufbsé o8 CLUCB S x Q'gsm Gun Universal Rocker inkl. Poinfer 69,99  Racing Simulation 2 89,95
nes Bed-rock Bowling in Europa distribuieren wird. Bedrock Bow- Panther Gun 39.95 Ready 2 Rumble Boxing 99,95
ling wird von Adrenalin Interactive entwickelt. Shock Rattle Gun 69,95 SegaRally 2 109,99
PSX-Maus 22,99 Sonic Adventure 89,99
Jordan Lenkrad 109,99 Soul Calibur 109,99
Lenkrad Fanatec Speedster 179,90 UEFA Striker 95,99
Flashfire Force Feed Back Controller 49,99 Toy Commander 89,99
Flashfire Power Shock 32,99 Virtua Fighter 3 TB 89,99
s e m I n PSX-Gehduse 45,99 World League Soccer 84,99
V-Box (Video to PC Converter) 129,99 Worms Armageddon 85,99

PAL Booster 29,99

, - RF Adapfer 19,99
Mark Cales Studio 3 (ehemals Sy- Power Replay 39,99 Championship Mofocross 89,99
stem 3) meldet sich mit den bei- Game Buster Deluxe 99,95 Dino Crisis 84,99
' : X-Ploder Classic 54,90 Discworld Noir 84,99
den Beat'em Ups Guilty Gear X-Ploder-FX 75,99 Driver 85,99
und Battle Arena Toshinden X-Ploder-Pro 119,99 F-1World Grand Prix 89,99
4 for die PlgySfQﬁOn zuriick. Dexdrive 72,99 FIFA Soccer 2000 85,95
Ei tes Proiekt fir di Multi Tap 49,90 Fighting Force 2 82,99
W SIIOS, LEOIBITL I QIS Final Fantasy VIl 95,90
PlayStation2  (The  Last Formel 1 99 85,99
Ninja: The Return) befindet SEGA Dreamcast 489,00 FuBball Live 85,99
: : Controller 54,99 Grand Turismo 2 85,99
sich ebenfalls in Planung. Arcade Stick 84,99 LeMans 24 89,99
Keyboard 54,99 Mission Impossible 89,99
Racing Controller 119,90 NFL Blitz 2000 79,99
SAPUSH START Vibrationspack 44,99 NBA Live 2000 84,99
AT .'-7-,3.-;;;:1@ VMU Memory-Card 54,99 Railroad Tycoon 2 89,99
P RGB Scart Audio Kabel 29,99 Rainbow Six 89,00
RGB Scart Kabel 24,99 South Park 84,99
Padverldngerung 19,99 Spyro the Dragon 2 85,99
Tarzan 81,99
Tomb Raider IV 89,95
Tomorrow Never Dies 85,99
Tunguska 79,99
Worms 2: Armageddon 79,99

Memory-Card
8 MB (120 BI.)

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker -
+++ Eidos Interactive kiindigt fiir Marz UEFA Champions League 1999,/2000 von Silicon
Dreams an. +++ Hasbro Interactive streicht Atari Games’ Remake von Dig Dug von ihren Verdf-
fentlichungsplanen. +++ 3D0 Europe verdffentlicht Ancos Player Manager 2000. +++ Rage
Software erweitert ihre bestehenden Entwicklerstudios in Liverpool, Birmingham, Newcastle und
Warrington um ein weiteres Studio in Sheffield. +++ Sony Computer Entertainment America ver-
offentlicht am 7. Mirz Hot Shots Golf 2. Der erste Teil erschien in Europa unter dem Titel Ever-
ybody’s Golf. +++ Die PAL-Version des Ego Shooters Medal of Homor (vgl. TestScreen in play
12/99, Rating 10 von 10) ist seit 14. Janvar erhiltlich. +++ Ubi Soft setzt die Disney-Lizenzen
The Jungle Book und Donald Duck um. +++ Electronic Arts arbeitet an einem Sequel zu
Street SkBer. +++ Reflections Interactive kiindigt Driver 2 an. +++ Codemasters verdffent-
licht im Februar TOCA 2 Towring Cars als Platinum-Edifion. +++ LucasArts” Star Wars Epi-
sode | Jedi Power Battles soll am 4. April erscheinen. +++ Sony Computer Enferfainment :
Deutschland ist ?uf der Imnllioldll Spielwarenmesse, die vomul.hh 8. Februar in s - W Lindener Str. IS
Niimberg stattfindet, mit einem ca. 500 Quadratmeter grofien, doppelstackigen Messestand und -y % 38300 Wolfenbiittel
ca. 45 PloyStation-Displays vertreten. Electronic Arts, Codemasters, Activision, Infogrames, Sunflo- \ ¢
wers, Ubi Soft und Eidos Interactive sind ebenfalls auf Sonys Stand zu finden. +++ Flashfire® Tel. EJEJ: -99590

- Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - Ticker - 4 Power Shock Fax 05331-995999

32,99 http://wwuw.konsole.de

Handleranfragen erwiinscht

Riesenauswahl - weitere Artikel auf Anfrage

Shock
Rattle Gun

Memny-card
69,95 1 MB (15 Bl.)

9,99

WESEMANN WA,BS

BauConTec
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2 Am 27. Oktober letzten Jah-"| gpigler . ....000uveenreenneesnness
Py res enthillten Sony Computer | Hersteller ........covveeenenne.
m Entertainment Europe Entwickler ......... Revolution Software
W (SCEE) und Revolution Soft- Erhdltlichab ............
(18

ware endlich offiziell ihre nachste Koproduktion. In Cold
Blood, so der derzeitige Arbeitstitel des Revolution-Projekts
R6, soll Spionage- und Action-Adventure-Elemente kombinie-
ren, 2 CDs umfassen und voraussichtlich im 2. Quartal er-
scheinen. Der Spieler schlUpft hier in die Rolle des MI6 Spe-
cial Agent John Cord, der auf eine Routinemission nach Vol-
gia, einer kleinen ehemaligen
Republik der Sowjetunion geschickt
wird. Die Film Noir-Storyline wird
von professionellen Drehbuchautoren erarbejtet und in
Form von Flashbacks enthiillt. Zu den bisherigen Werken
von Revolution Software zéhlen die Adventures Lure of
the Temptress (1992), Beneath a Steel Sky (1994), Ba-
phomets Fluch (1996) und Baphomets Fluch Il (1997).

BEND =i i as e Shooter | World War, 3DOs Se-
Spieler ........................ 1-2 quel ZU Army Men 3D,
HOESIOlOE o ooicavnmnisnsnsiasis 300 | ol den MultiPlayer-

EaIWlder . <o vsormnsnvninanns 3D0 .
Erhiltlichab ............ Semmac - USA | AAspekt mehr- in‘den Noft
dergrund des Gesche-

hens ricken. Neben einem kooperativen Spielmodus wird es
auch einen Capture the flag Mode geben, in dem von der
CPU gesteuerte Teams an der Schlacht teilnehmen, sowie ins-
gesamt 25 Missionen auf 6 unterschiedlichen Terrains. Vehi-
kel und Waffen entstammen dem 2. Weltkrzeg, d. f1 lhr kénnt
mit Haubitzen, Flammenwerfern,

Mérsern und Granatenwerfern &
rechnen. Air Strikes und Fall-
schirmspringer sollen dariber
hinaus das taktische Element der Army Men-Serie herausstellen.

Super 1 Karting

GO o e cocovcorcensnsenasnns Rennspiel | Interactive Entertainment arbeitet der- §

Spieler .......................... 1-2 | zeit an einer Go-Kart Simulation fur =
Hersteller .. .Midas Interactive Entertainment den PC und die PlayStation. Super 1

Entwickler ........ Interactive Entertainment , ¢
ERGHBGR b . v o\ v s e onabionnres 2000 | Karting genannt, soll der Titel authen-

tisch modelierte 3D-Replika sémtlicher &
internationaler Strecken und Go-Karts bein-
halten, d.h. auch unterschiedliche
Klassen, aber auch einen vollstan-
digen GP-Track als Bonuskurs.
# Neben den Spielmodi Practice
Session, Weekend Grand Prix
Event, Championship Season
und Endurance Event soll auch
ein Arcade Mode mit verein-
fachtem Handling eingebaut
werden

\1\;.\‘_‘_9\ \‘\ L
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Genre Hersteller Wertung  vorgestellt in Ausgabe:
American Football:
1. Madden NFL 2000 Electronic Arts * %k k play10/99
: 2. NFL Blitz 2000 Midway L .8 8 & ¢ play02/00
Norber st smaitaler Oudl deae Wil beim 3. Madden NFL 99 Electronic Arts * % % K play10/98
' Spielekauf. Fiir den Hardcorezocker bis hin Golf: .
* zum Neueinsteiger soll ein klarer Durchblick ERVEIIRIER 'S $ 8 81 1. Everybody’s Golf SCE_E ol play06/98
L im standig anwachsenden PlayStation-Spie-  INNLUIIREER 8.8 .8 2. Cyber Tiger Eleclron!c Arts REK play12/99
¢ ledschungel geschaffen werden. Viel Spass play Rating 7-8 = % % % 3. Tiger Woods 99 Electronic Arts (= play—/—
+ beim Durchforsten der Hitparade! ing 5-6 = % % Tennis:
: i P St 56 1. Anna Kounikova’s Smash Court Tennis Namco * % X play06/99
2. Sampras Extreme Tennis Codemasters —f— play—/—
3. All Star Tennis ‘99 Ubi Soft * play10/98
Genre Hersteller Wertung vorgestellt in Ausgabe: Wrestling: _
Jump “n Run 2D: 1. WWF Attitude Acclaim Entertainment Y play08/99
1. Heart Of Darkness Infogrames *k%k*  play07/98 2. WCW Mayhem Electronic Arfs * k% play11/99
2. Skull Monkeys Dream Works 3. WWF Warzone Accloim Entertainment Y %k play08/99
Interactice **xkx  play02/98 Boxen:
i. The Wil:i 9 Interplay Productions %%  play09/98 1. Box Champions 2000 Electronic Arts *kxx  playl2/99
ump ‘n Run 2D: 2. Ready 2 Rumble Boxing Midway * kK play01/99
1. Spyro 2 - Gateway To Glimmer SCEE *kKkdk  playll1/99 3. Box Champions Electronic Arts 2.8 8 ¢ play01/99
2. Gex 3D Return Of The Gecko ~ BMG Interactive %%k %k  play04/98 Funsport:
3. Ape Escape SCEE * Kk k play07/99 1. Tony Hawk's Skateboarding Activision *kkkk  play09/99
Beat ‘em Up 2D: 2. Thrasher - Skate and Destroy  Take 2 Interactive Yk % % play01/00
1. Streetfighter Alpha 3 Capcom ¥k play03/99 3. Cool Boarders 3 989 Studios %* %k ok play11/98
2. Marvel Super Heroes sonstige Sportarten:
vs. Street Fighter Capcom *kk play04/99 1. Triple Play 2000 Electronic Arts * & k% play05/99
3. Marvel Super Heroes Capcom == play—/— 2. International Track & Field 2 Konami * % % play02/00
Beat ‘em Up 3D: 3. International Track & Field Konami play02/98
1. Ehrgeiz Square Kk kk*x  play02/99 Flipper:
2. Tekken 3 Namco XXk kk  play08/98 1. Pro Pinball Timeshock Empire Interactive * % K play02/98
3. Bloody Roar 2 Hudson Soft k%  play04/99 2. Pro Pinball Empire Interactive %k % pla01/00
Shooter 2D: 3. Pro Pinball Big Race USA Empire Interactive % &% play02/99
1. Einhiinder - US-Import Squaresoft —/— play—/— Adveniure:
2. R-Type Irem *ok ok play01/99 1. Discworld Noir GT Interactive * %k K play12/99
3. Thunderforce V Tecnosoft ==t 2. Baphomets Fluch 2 SCEE K%k playl2/97
ShocteriIDs . 3. Baphomets Fluch ‘SCEE e ploy—/—
1. Medal of Honor O.rder in Tu.ne *kkkk  playl12/99 Action-Adventure:
Z Fo.rsuke.n A(CIII!.I'I'I Enleriu.mmem %k ok PIUY04/93 1. Soul Reaver Eidos o kKo Pluyo?/qg
i"”',:g".!::[ - e S o AR 2. Metal Gear Solid Konami  *ksk%k*  play03/99
: -’ - ee1er 3. Tomb Raider 11 Eidos *hkkkk  playl2/98
. Indiziert Namco —/— play—/—
2. Point Blank 2 Namco * %k play07/99 f‘;:;:;r:v?i’m Copeos / o
. . = ay—/—
:::':::::k i AN AT 25 i 2. Silent Hil Konami *kkk  play—/—
1. Gran Turismo 2 SCEE **k %k  play02/00 ::"}:E;:: N—— Capcom * play11/99
2. Colin Mc 'f“e Codemasters *okkokk  play06/98 1. Final Fantasy VII Square Erope Yk k Xk %  playl1/97
3. Gran Tourismo SCEE kA kkk  play0s/98 2. Final Fantasy VIII Square Europe %k k k%  play10/99
F1 Racer: 3. Brave Fencer Musashi
1. F""f‘“' Ei“‘ 99. SFEE *hkkk  playll/99 - US Import Square/Electronic Arts k%%  play01/99
2. Racing Simulation 2 Ubi Soit *kkkx  play0d/99 Strategie/Echizeitstrategie:
3. Formel 1 98 Psygnosis xk *_ x play11/98 1. Warzone 2100 Eidos Interactive Yk %k play05/99
Motocross: i 2. Warhammer: Dark Omen Electronic Arts Yk d %  play03/98
1. Supercross Gircuit - US-Import - 989 Studios *ok ok play01/00 3. Command & Conquer Westwood Studios * %%k  playl12/97
2. Motocross Championship THQ * ok play12/99 - Alarmstufe Rot -
i' Supercross 20&2 —_ Electronic Arts * * play01/00 irtschaftssimulation:
1. Road Rash 3D Electronic Arts R K play10/98 1. Givilization |.| Aﬂi‘l’i.siﬂll ¥ %k play04/99
2. Castrol Honda Superbike Racing THQ * k& play08/99 2. Theme Hospital He“"’"f‘ Arts *okkok  play04/98
3. Extreme 500 Ascaron * ok ok play12/99 ::hezr'u‘rk y Mll‘h;':‘;"’"" Arts =/ | i
Fun Racer: : n el/Gesch 2it:
1. Crash Team Racing SCEE *kxkkx  playl1/99 1. Worms Armageddon Hasbro Interactive Y& % play11/99
2. Speed Freaks SCEE * % K play 09/99 2. Bust-A-Move 3 Acclaim Entertainment % % play03/98
3. Chocobo Racing Square Soft * ok play05/99 3. Devil Dice SCEE * %k Kk play01/99
Future Racer: Exofen:
1. wipEout 2097 Psygnosis *kkkk  play—/— 1. Guitar Freaks KCEJ —)— play11/99
§- :iﬂlfr Loop Crave Entertainment % % % % P:uv09/ 99 2. Music 2000 Codemasters K%k k*  play12/99
. Rollcage Psygnosis L2081 ay02/99 —_f —f
S h'.:": ¥9 play02/ 3. PaRappa The Rapper SCEE / play—/
1. FIFA 2000 Electronic Arts ~ * % x %%  play11/99 o 44 Koo 0l B Fid §ion
2. UEFA Striker Infogrames L. 8.8 & ¢ lay11/99
3. 1SS Pro Evolution Konami % % ;lu:OZ/OO ERSCHEINUNGSTERMINE
Basketball: TITEL GENRE VORR. RELEASE
2 NBA e 99 Brehne | xkxk  Haaing Tomacns P s - hon At
- ive ’ ectronic Arts ay01/9 rmorines in Project Swarm ooter ntang Apri
3. Total NBA ‘98 989 Studios %* %k :la;ﬂs /98 ECW Hardcore Revolution Wrestling Ende Februar
Eishockey: : Jeremy McGrath Supercross 2000 Racing Ende April
1. NHL 2000 Electronic Arts *Kx%xKkx  playl10/99 Crave
2. NHL 99 Electronic Arts 1. 8.8 & ¢ play10/98 HErians Action-Adventure s
3. NHL Championship 2000 Fox Sports Interactive %%k play11/99 Codemasters

Wirtschaftssimulation

FuBiball Manager (Arbeitstitel)
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TITEL GENRE

VORR. RELEASE

Codemasters
Micro Maniacs

Prince Naseem Boxing
Snooker

TOCA WTC
Toca 2 Touring Cars Platinum

Eidos Interactive

Disney World Racing
Fear Effect

Resident Evil 3: Nemesis
UEFA 2000

Electronic Arts
Alien Resurrection
Bundesliga 2000 -

Der FuBball Manager

Die Hard Trilogy 2

Dune 2000

F1 2000

Need For Speed - Porsche
Rally Championship

Road Rash Jailbreak

Street Skater 2

Superbike 2000

Theme Park World

Tiger Woods PGA Tour 2000

Empire Interactive

Ford Racing

Sheep!

Speedball 2100

The Golf-Pro

GT Interactive
Driver 2

Duke Nukem: Planet Of Babes
Infogrames

4x4 World Trophy

Anstofl Premier Manager
Army Men - Air Attack
Army Men Sarge’s Heroes
Battletanx - Global Assault
Crusaders of Might and Magic
Eagle One - Harrier Attack
Gekido

Lucky Luke

Player Manager 2000
Radical Bikers
Rallymasters

Ronaldo V-Football

Vegas Games
Konami

Arcade Party Pak
Beatmania - European Edit
Bishi Bashi Special
International Track & Field 2
ISS Pro Evolution

Magical Stones

Konami Rally (Arbeitstitel)
Suikoden 2

Vandal Hearts 2

Racing
Sportsimulation
Snooker-Simulation
Racing
Racing

Racing
Action-Adventure
Action-Adventure

Sportsimulation

Action

Wirtschaftssimulation
Action
Strategie
Racing
Racing
Racing
Racing
Sportsimulation
Racing
Wirtschaftssimulation
Sportsimulation

Racing
Shear ‘em Up
Arcade
Sportsimulation

Racing
Action

Racing
Wirtschaftssimulation
Action
Action
Action
Action-Adventure
Flugsimulation
Beat ‘em Up
Jump ‘n Run
Wirtschaftssimulation
Rucing
Racing
Sportsimulation
Gambling-Simulation

Sampler
DJ-Simulation
Mini-Game-Sampler
Sportsimulation
Sportsimulation
3D-Puzzle
Racing Game
Rollenspiel
Rollenspiel

Mindscape Entertainment

Panzer General IV-Western Assault

Order In Time
Medal of Honor

Take 2 Interactive

Spec Ops
Martian Gothic

Strategie
Shooter

Action
Action-Adventure

Mirz
April
Mirz
Mai

Februar

Mirz
Miirz
Februar
Mirz

tha

Februar
Mirz
10. Februar
30. Mirz
30. Marz
17. Februar
24. Februar
23. Mirz
10, Februar
02. Marz
27. Januar

1. Quartal
1. Quartal
April
1. Quartal

01. September
31. Marz

19. April
29. Mirz
Mitte Februar
Mirz
Ende Marz
Miirz
04. Februar
21. April
Mirz
Ende Februar
31. Mirz
Ende Mai
29. Mirz
Marz

Anfang Februar
1. Quartal
tha
11. Februar
25. Februar
tha
1. Quartal
2. Quartal
2. Quartal

1. Halbjahr
14. Janvar

1. Quartal
Mirz

wj2pueyyoeq wi , Aog awen pun y9N ‘XSd “Id 4Ny uswdinb3 1JYY¥IINI utaq 4iq 10H

r-

Railroad Tycoon Wirtschaftssimulation Miirz l TH RO""‘I" L‘§
Silicon Valle Jump ‘n Run Miirz '
THQ P
Championship Motocross 2 Racing 3. Quartal I ' o

Evil Dead: Ashes 2 Ashes Action-Adventure 3. Quartal /

Rugrats Studio Tour Genre-Mix Miirz 7 4

Star Wars: Episode 1 Jedi Power Battles Beat ‘em Up

Star Wars: Episode 1 Obi Wan
Verfolgungsjagd (Arbeitstitel)
WWF SmackDown!

Ubi Soft

F1 Racing Championship
Grandia

Rayman 2

Shooter
Racing
Wrestling

Racing
Rollenspiel
Action-Adventure

April
tha
Mai
Mai

Marz
Februar
Mirz

Viel SpaB beim Durchstobern der voraussichtlichen Verdtfentlichungstermine. Wie Ihr wisst, kann sich
der eine oder andere Termin verschieben, deshalb sind alle Angaben ohne Gewiihr.
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SCEl beteiligt sich an Silicon Studio

SGI Japan spaltete am 1. Januar 2000 ihre Grafikdivision ab und griin-
dete das Label Silicon Studio, das sich vornehmlich auf die Entwicklung
von Videospielen und Filmen konzentrieren soll. SGI Japan halt weiterhin
einen Mehrheitsanteil an dem Studio, in dem zundchst 30 Angestellte
beschéftigt sind. Zu den Firmen, die eine Minderheitsbeteiligung an Silicon
Studio eingegangen sind, zéhlen u.a. Sony Computer Entertainment Inc.

(10%), CSK (5%) und Namco (2%).
THOs Launch-Titel

THQ beabsichtigt, mit vier Titeln parallel zur
RatBag - Versffentlichung der Hardware in den Vereinig-
geht Liaison - [ ten Staaten und Europa prasent zu sein.
mit SCE ein o & ¢ o Wahrend fir das RPG Summeoner das Studio
Volition verantwortlich zeichnet, entsteht WWF
p SmackDown! in Zusammenarbeit mit Jakks Pacific
il und Yuke. Uber die beiden weite-
ren Launch-Titel lie3 THQ noch keine
Details verlautbaren. Das kalifornische *
Studio Pacific Coast Power & Light arbeitet
jedenfalls laut Aussage des Firmenprési- &
denten Don Traeger an dem ,definitiven
Motocross-Spiel” fir die PlayStation2 -
Championship Motocross 2 featuring §
Ricky Carmichael. Pacific Coast Power &
Light wurde am 25. Mai 1999 von THQ
akquiriert.

Der Entwickler RatBag gab auf
der Australian Game Developers’
Conference bekannt, eine Verein- LCO
barung mit Sony Computer Entertain-

ment eingegangen zu sein, laut der Rat-

Bag fir SCE zwei Titel, d.h. ein Action-

und ein Rennspiel designen wird. Das
1993 gegriindete Studio mit Sitz in Ade-

laide wurde vor allem durch seine Renn-
simulation Dirt Track Racing fir den PC
bekannt.

Sony kindi
Universal-PDA an

Sony Computer Entertainment Inc.
kiindigt fir 2001 einen Personal
Digital Assistant (PDA) an, der zu
dem IEEE1394- bzw. ilink-Standard
kompatibel ist und sich fir die Play-
Station2, aber auch fur TVs, DVD

Player und Set top-Geréte verwen-

den laf3t.

gl im Bild: THQ US Open
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Disney-Lizenzen von Ubi Soft

Disney Interactive und Ubi Soft gingen am 12. Mai 1999 ein Lizenzabkommen fir die Entwicklung, die
isd Produktion und die Distribution von zwei Titeln ein. Die Videospiele basieren auf den beriihmten Disney-
Charakteren Donald Duck und The Jungle Book. Die Entwicklung der Produkte wird in Montreal, ltalien,
| Marokko und China durchgefihrt und von den Ubi Soft Studios in New York geleitet. Catherine Roy, Pro-
ducer von The Jungle Book, hierzu: ,Sony méchte bei der PlayStation2 nicht nur Freaks, sondern die
ganze Familie ansprechen. Deshalb arbeiten sie sehr eng mit uns zusammen,
was die Entwicklung von The Jungle Book fiir die PlayStation2 betrifft.
Unser Spiel kreiert ein neues Genre - spielerisches Imitieren und rhy-
thmus-/actionorientiertes Gameplay. Dank des Potentials der
DVD werden wir The Jungle Book sehr viel spielerische Tiefe
e | e \ einverleiben kdnnen, um auch ein dlteres Publikum zu errei-
B chen.”. ,Der Schlissel zum PlayStation2-Markt liegt darin,
Been® Pyt b Spiele von Grund auf neu zu entwickeln und nicht blof3 auf |
: Polygone zu setzen. Unsere Absicht besteht darin, den
lern eine neve Erfahrung zu vermitteln.”, so Gregoire
bi, Ubi Softs New York Game Design Studio Manager.

gle Book und Donald Duck sollen zum US- bzw. Euro-

der PlayStation2 erscheinen.

------

do

YLEFR)

je jiingsten Ankiindigungen rund um

on2 und wirftr einen ersten Blick aur die Titel,
- are ;  Launch der neuen Hardware

" am 4. Marz 2000 erscheinen sollen.
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PlayStationg2

| - voraussichtliche

| 116 935 San Francisco: Sony Computer En- Launchtitel (04.03.2000])
A e N Hasbro Titel Hersteller
R Cd it Interactive A6 A Reisha de Ikou 6 Artdink

dvnda3d

00O0&¢e

State Circuits Conference die Emo- | SN "7/l /]r] Nmbole. .. - - kDR

tion Engine vor. NASCAR Heat an Drummania i £ Konami

s Eternal Rin From Software
TR CH VNN I SE  Nachdem Hasbro Interactive und Everrut;lw—- T e

ment Inc. stellt auf dem PlayStati- | RTINSO R TR MESVIREEENN -~ b adisce  T&ESoft
on Meeting 1999 das Chipset der | SEESTERHTITITERAYIETLTVURIEEN - 0 (1 & IV : Koaod

102.03.
1999

9.0 ARG NN CHITRTIME gegangen waren, die Hasbro Infer- ou Powerful Pro Baseball 2000 ___ Konami
' ,9'2'9" Tokio: Sony Computer Entertain- | SN die interaktiven Rechte an SRS E PRSI ~ Konami
ment Inc. kiindigt im Rahmen der der NASCAR empavmie, .k””d'gte Kakinoki Japanese Chess 4 e e
Verleihung der 5th Annual Play- Tom Dusenberrx, def Pr‘f’s'dem ML Kessen Koei
Station Awards ‘99 an, auf der | Hasbro Interactive, in einem Inter-  |TETY g o) Konami
Tokyo Game Show “99 Autumn -: view mit dem_ omenkomsche:n Rf_ljge_'[fg_ter v e ~ Namco
weitere Details zur Next Genera- Branchenmagazin GfarlneW‘eekde:n Sky Surfer d Idea Factory
13.09. tion PlayStation bekanntzugeben. |3 RiEZ?tstir:jSCAR-SPﬁeaT!n, j;‘: Street Mahjong Trance Mashin 2 Sunsoft
: . NASCAR Tekken Tag Tournament Namco
1999 | Tokio: Sony Computer Entertain- 2001 fir die PlayStation2 erschei-
'“ed“:rl“‘- s:e"tsdl'e lP|uySfqu0n2 E  nen soll. Am 10. November 1999 K Y
. und die ersien Jpieie vor. erwarb Hasbro Interactive dariiber onamis
2290‘35. Tokio: Squure Ste“' uuf ihrem 3 hinuus dle Rechte an 29 NASCAR- P’aystat'ﬂne-P’ane
Square Millenium-Event Geriichten 73 Fahrern, dorunfgr auch an Richard Konami Japan kindigt fir Ende 2000 ein Sequel
zufolge drei PlayStation2-Titel f Petty, dem ,Konig” der NASCAR. zu ihrem Spionagethriller Metal Gear Solid an.
F9.02 vor. " ST Hideo Kojima wird das Projekt erneut als Produ-
Ok e Sonv Comouter Entertain- 1 Capcom bestatigt cer Uberwachen. Unbestétigten Geriichten zufolge
2000 :::':: In: “sytelﬂn::::; E:zm“Pft:y‘;Tuﬁ- b6 ’_ﬂ Station2- arbeitet Konami auferdem an einem Snowboard-
on FES“V(II 2000 die PluyStnIion2 PrlJ_]E e splotl und an einem Sequel U lntemoﬂonul Tl'tld(
dem breiten Publikum vor. Auf Nach Street Fighter EX3 und Onimusha | & Field 2, das parallel zu den Olympischen Spie-
dem Event sollen insgesamt 20 . Demon Warrior kiindigt Capcom zwei len in Sydney erscheinen soll.

| Spiele auf 500 PlayStation2-Dis- | SEREIEENZCIENERIT
, plays gezeigt werden. die PlayStation2 an -
104.03. §  Dino Crisis 2 und
2000 einen neuen Teil aus
der Resident Evil-
Serie. Die beiden
weiteren Titel lief3
Capcom noch offen.

EX-Serie
von Takara

Neben einem Sequel zu ihrem Renn-
spiel Choro-Q arbeitet Takara an vier
weiteren Titeln fir die PlayStation2,
die unter dem Label EX erscheinen
werden: EX Game of Life, EX Game of
Billionaire, EX Billiards und EX Japan
Special Express.

Tokio: Sony Computer Entertain-
ment Inc. liefert 1 Million PlaySta-
tion2-Grundgeriite aus. Ken Kuta-
ragi, der Prasident von SCEI,
hierzu: ,,Wenn wir nicht diese
Stiickzahl ausliefern wiirden,
wiirde eiChaos, geschehen.” Yon

der PlayStation] standen am 3}
Dezember 1994 lediglich 100.000

Ghriftd 2r Verﬁigung. im Bild: Dino Crisis fir die PlayStation 1

m
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Asybag, schwarz
32x27x10cm

Best. Nr. 163468
DM 39.90

BestNr. 166530 - DM 29.90

“Mike”

Adventurebag
schwarz bestickt
Lix33x13 cm
Best. Nr. 101915
DM 59.90

“Devil DJ*
T-Shirt, grau
Brasse M: Best. Nr. 162791 - DM 39.90
Grosse L: Best. Nr. 162792 - DM 39.50
Grasse XL: Best. Nr. 162793 - DM 39.90
Kapuzensweatshirt, grau
Grosse M: Best. Nr. 162796 - DM 79.90
“Mike” Griisse L: Best. Nr. 162797 - DM 79.90

Grosse L: Best. Nr. 101340 - DM 69.90 > Kapuzensweatshirt, navy, bestickt
Grisse XL: Best Nr 101341 - DM 69.90 “Go - : Grissel: Best Nc 166535 - DM 6990 _ OS2
2 | -
|

g/ Fathat, schwarz
Best. Nr. 164940
DM 29.90

T-Shirt, blau ' ' Grasse XL BestNr. 166536 - DM 69.90
Griisse L: Best. Nr. 101342 - DM 25,00 -Shirt, 1002 Cotton, navy, bestickt. J{ |
Brosse XL: Best Nr. 101343 - DM 25,00 Fathat, Grosse'L: Best. Nr. 166532 - DM 29.90
schwarz Grasse XL: BestNr 166533 - DM 29.90
Best. Nr.
163472
"Mike”  oM2990
Wollmiitze. navy
BestNr. 104923 - DM 29.90

Kapuzensweatshirt, blau
- Grsse M: Best. Nr. 164565 - DM 79.90
- ¥ Grdsse L: Best Nr. 164566 - DM 79.90
Rosta Lighter” Brsse XL: Best Nr. 164567 - DM 79.90
Sweatshirt. ceme =~ & Sog T-Shirt schwarz
Grasse M: Best. Nr. 164425 - DM 69.90 ; g, “Polizei” Grisse M Best. Nr. 164560 - DM 35.00

Grisse L: Best. Nr. 164426 - DM 69.90
Grisse XL: Best. Nr. 164427 - DM 69.90
T-Shirt, creme

Grosse L: Best. Nr. 164561 - DM 35.00

Kapuzensweatshirt, griin
Griisse XL: Best Nr. 164562 - DM 35.00

Grosse L: Best. Nr. 166341 - DM 59.90
Grisse XL: Best. Nr. 166342 - DM 59.90

Grosse M: Best. Nr. 164421 - DM 35.00 €& T-Shirt , griin
Grosse L. Best. Nr. 164422 - DM 35.00
Groisse XL: Best. Nr. 164423 - DM 35.00

“Hippie Alien”
Kapuzensweatshirt, creme
Grosse L: Best Nr. 102149 - DM 469.90
Grosse XL: Best. Nr. 101336 - DM £9.90
T-Shirt, creme

Grosse L: Best. Nr. 101337 - DM 29.90
Grosse XL: Best. Nr. 101339 - DM 29.90

Griisse L: Best. Nr. 192320 - DM 20.00
Grosse XL: Best. Nr. 192321 - DM 20.00

;
fs}\
; . “Fick mich” x
‘Allen DJ Keramiktasse mit Aufdruck
Wollmiitze. tise Best Nr. 164326 - DM 9.90
Best. Nr. 104846 “fick wich

isse L Bt 10051 - M oo
. “Seream” rosse L. est-Nr. 100751 - DM 69.90 “Berirand”
i i . g e
- . AL = . . e = scnwarz, 3 on
Grésse XL: Best, N¢ 101370 - DM 69.90 e Eriass L. Sust-t THT TSI risse M: Best N 165161 - M 59.90

T-Shirt, hellgrau
Grasse L. Best Nr. 101371 - DM 29.90
Griisse XL: Best Nr. 101372 - DM 29.90

Grosse XL: Best-Nr. 100754 - DM 29.90
> L ) =

rosse L: Best. Nr. 165162 - DM 59.90
Grosse XL: Best. Nr. 165163 - DM 59.90
Kapuzensweatshirt. schwarz
70% Cotion, 30% Polyester

Grisse L: Best. Nr. 165167 - DM 79.90
Grisse XL: Best. Nr. 165148 - DM 79.90

»Blow in the Dark!«
Best. Nr. 163994
DM 25.90

“Alien Smiley”

Kapuzensweatshirt, blau
Grosse L: Best. Nr. 102168 - DM 69.90
Griisse XL: Best. Nr. 101333 - DM 69.90
T-Shirt, blau

Grsse L: Best. Nr. 101336 - DM 29.90
Grosse XL: Best. Nr. 101335 - DM 29.90

“Alien Smiley”

Adventurebag, schwarz
bestickt 44x33x13 cm,
Best. Nr. 163463 - DM 59.90

“Tribal Wave”

Pothat, grau/schwarz
Best. Nr. 166404 - DM 29.90

ROSSOIER
Toulouse



£y

ACHTUNG! Kein Umtausch auf %
Poster und Tontrager. -
Poster werden gerollt geliefert =
POSTER 60 x 895 cm ' T REREAR f P g '
N ﬁ. " -:}"' e L '_? A

Pliischfigur. ca. 16 cm hoch
BestNr. 166406 - DM 24.90

- £ & s “Spaceclock”
“Great fuckin emmi ra - e p (e
Siventshirt. ol & S5 Sweatshirt, creme : : + Flashlight ot
Grsse M: Best. Nr nﬁ?ns -OM 69 0 é l$i Grosse L: Best. Nr. 192332 - DM 59.90 metallic rot : ; “
Brisse L-‘Besl e Il 44706 - DM 591?3 o |- d £3C; Griisse XL: Best. Nr. 192333 - DM 59.90 Best Nr.164271 -~ 4
P : T-Shirt, braun DM 29.90 Ry

dsse XL: Best. Nr. 164707 - DM 69.90 | GREATFUCKINCOWBOYS
%:ussfi?rl, l:r::ne : - Grasse L Best. Nr. 192330 - DM 29.90

Grasse M: Best. Nr. 166701 - DM 35.00 Efiisie XL: Best. Nr. 19@;}&%“2930
Grosse L: Best. Nr. 164702 - DM 35.00 Rapuzensweatsirt, schwarz
Grosse L. Best. Nr. 192334 - DM 69.90

metallic silber =)
Best. Nr.164272 ——
DM 29.90

South Park - Group shot jsse XL: Best. Nr. 164703 - DM 35.00
Sl e b gl s Ll W Grdsse XL Best Nr. 192335 - DM 69.90 Skewered
Nur DM 14.95 - f Kenny”
p— al s ; Pukes” Baseballcap
& ZoyntAN
PnLl ﬁl "‘::n nHoo? Ta"szemu s - Basehaucap BestNr. 164343 - DM 35.00
HI __ bt Best. Nr. 164342 - DM 35.00
No oo OM9S0
Pﬁg
“Polk High”
Tasse, : /
BEST NR. 163999 . i ) . »
“Polk High oM 990 N-MA Ay a2

Wallet, pvC. camoufiage
Best. Nr. 163506 - DM 19.90
Wallet, pyc. schwarz

Pokemon - Ash ball T-Shirt, royal
Best. Nr.120885 Grosse S: Best. Nr. 192241 - DM 20.00 Narionar
Nur DM 12.95  grissse M. Best. Nr. 192240 - DM 20.00 Onsamzsrion:se

Grisse L: Best. Nr. 101367 - DM 20.00 Men . = - o Best. Nr. 164285 - DM 19.90
(LR TR0 OV R § VRS e XL Best Nr. 101368 - DM 20.00 Avaner No Ma‘am Southpark “oh my god
P pipd | T-Shirt, weiss T-Shirt, navy.

Grisse L: Best. Nr. 100757 - DM 2000 “Evil Pilz” Grsse M: Best. Nr. 166250

Backprint Grdsse XL: Best. Nr. 100759 - DM 2000 Kapuzensweatshirt. - J om3s00
Grasse XXL: Best. Nr. 100760 - DM 20.00  blaugrau :, Grasse L: Best. Nr. 166251

Grosse M: Best. Nr. 163005 - OM 79.90 DM 35.00

Grosse L: Best. Nr. 163006 - DM 79.90 ==ESE Grisse XL: Best Nr. 166252

Grésse XL Best. Nr. 163007 - DM 79.90 ‘m‘é DM 35.00
T-Shirt, blaugrau ______% -
Grisse M Best. Nr. 163001 - DM 35,00 07720 :
Grasse L. Best. Nr. 163002 - DM 35,00 22782

Grasse XL: Best. Nr. 163003 - DM 35,00

= /1N Japan “Samurai”
ATARI i

:a::r?ﬁ?ﬁ? your dealer Langarmshirt, schwarz Southpark”
— Nur DM 12.95 “Atari-kapuze” + Backprint + Armeltasche i Rucksack
; L schwarz, mit Backprint: start game now SUERDY0 220 Gramm Interlock - Qualitat Best Nr. 164284 - DM 59.90

S ! 70% Baumwolle, 307 Polyester Ir. 166610 Boy: Best. Nr. 163076 - DM 49.90
<% Grasse M. BestNr. 166585 - OM 79.90 90 Japan Girk Best Nr 163075 - DM 4990 .} Southpark
Grisse L: Besthr. 166586 - DM 79.90 “Rising Sun” T-Shirt, schwarz + Backprint =, “Kenny”
Grasse XL-Best.Nr. 166587 - DM 79.90 l.angaﬂrmshlrl. oliy Grosse S: Best. Nr. & j Messenger hag.

ontprint + Armeltasche 163070 - DM 35.00 o
o Griisse M: Best N PVC. griin
e 220 Gramm rosse M: best. Nr
it 163071 - DM 35.00 Best Nr. 163502
Interlock - Qualitat . g OM 39.90
Girl Bost Nr | === Griisse L: Best Nr. *
163095 - DM "ﬁj 1 163072 - DM 35.00 .
. Best. Nr. _ Grasse XL: Best Nr.

163096 - DM ﬁgogy[] B _ 163073 - DM 35.00 "IU'" Kel'll'l" auf
T-Shirt, oliv Innenseite
der Tasche!

X-Files - | want to believe
Best. Nr.105855 Chir ” D
S Nur DM 12.95 ATARIIT Shirt. schwarz.100% Baumwolle 163091 - DM 35.00

mit Frontprint

'J L‘ Grosse S: Best. Nr.
- - 143090 - DM 35.00
Atari - Junkie Grosse M: Best Nr.

CFYITLL Grosse M: BestAr. 166591 - OM 35.00

V.A. Das Techno/ Grasse L: BestNr. 164592 - DM 35.00
House Cheapo

Grisse XL: BestNr

Grosse L. Best. Nr.
163092 - DM 35.00
Grosse XL: Best Nr.

CD-Paket ol g 163093 - DM 35.00
Best. Nr.120039
3C0’s. 3 Full Length CD's unserer : ; » - _
Wah! ausE,,;‘,T,ch,mese, Bestellnummer Artikelbezeichnung ) Grosse  Anzahl  Preis DM | g Pacitach 3864 » Phone 07720 - 1000  Fax 07720 - 22782
Trance - Ecke. ' £ - {
Nur DM 13.95 162258 & T-SHIRTS UNSERER WAHL IN GROSSE AL KL | 25.- o E-Mail: mallurder@napo.de » WWW.ﬂapﬂde
V.A.Das Club =
Cheapo CD-Paket _ Vorname / Name
Best. Nr.105579 Strasse
3 DoCD's. 3 Doppel CD's unserer - = —~
Wahl aus House, Techno, Trance. .
Drum-+Bass. Kein Schrott Trendiger Postleitzahl
Underground. : = ; %
Nur DM 24.95 Ort
Sambo 12" Patt Telefon
Best N 120040 ' KENNWORT: PSX&
10x12", 10 verschiedene _ =
House/Trance/Techno Maxis unserer Geburtsdatum I | | I I:]
Wl Uhmélungip::eﬁa 2%95 Ich mdchte nur den neuen kostenlosen 60 Seiten starken NP-Mailorderkatalog (liegt Bestellungen automatisch bei). Zah[ung ] per Nachnahme [] Euroscheck
g 1. Inland: Lieferung per Post zzgl. 14.- DM Porto und Verpackung incl Zahlkartengebiihr. Bei Vorauskasse per Scheck oder Kreditkarte: VISA EURO-/MASTERCARD
V.A. Das DJ Techno / Kreditkartenzahlung nur 6.-OM Porto und Verpackung. Ab einem Bestellwert von 200.- DM ist die Lieferung portafrei. 2. Ausland: L] [
House Vinyl-Paket Versand grundsatzlich nur gegen Vorauskasse (Euroschecks, Visa, Euro-/Mastercard werden akzeptiert). Porto 20.- DM. Keine Kartennummer:
portofreie Lieferung (Leider ist keine Nachnahmesendung maglich). 3. Ein Anspruch auf Nachlieferung besteht nicht. 4. Umtausch
BestNR. 104051 ; defekter oder falsch gelieferter Ware innerhalb 14 Tagen maglich. Bitte Rechnungs- und Kundennummer angeben. Die DDDDDDDDDDDDDDDD
3x1Z,3 Techno Vinyl Maxis Riicksendung muf frankiert werden. 5. Die Ware bleibt bis zur volistandigen Bezahlung unser Eigentum. 6. Alle Preise sind Giiltig bis: I:]D DD
usare Ve Nur DM 9.95 Endpreise incl. 16 % Mehrwertsteuer. i -
B : Ab einem Bestellwert von DM 50.- gibt's ein Freishirt unserer Wah! Datum / Unterschrift
; et inem Bestellwert von DM 150.- legen wir ein No Ma'am T-Shirt dazu!
5x12"5 House Vinyl Maxis Ab einem : 9
unserer Wahl Mindesthestellwert DM 29.90
NUr DM 12.00 Bei Minderjahrigen Unterschrift des Erziehungsherechtioten

www.napo.de e« www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de e www.napo.de ¢ www.napo.de e www.napo.de
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Driving Emotion Type-S Herstolos

Square gibt bekannt, neben The Bouncer an einem weitered Titel fir die RELTAE
neve Hardware zu arbeiten. Driving Emotion Type-S wird von der Squa-
re-Tochtergesellschaft Escape entwickelt und soll :

v.a. lizenzierte Fahrzeuge von Honda (NSX s0,
Type MR, Class 1), Nissan (Skyline GT-RV Speci-
al, Type 4WD, Class 1), Toyota (MR-S s Edition,
Type MR, Class 3), Mitsubishi (Lancer GSR Evolu-
tion VI, Type 4 WD, Class 1), Mazda (RX-7; Type
FR, Class 1) und Subaru (Impreza WRX Type R
STl Version VI, Type 4WD, Class 1) beinhalten.
Zu den Rennstrecken sollen Suzuka und Tsukuba,
aber auch europdische Tracks gehéren. Auch ein
Splitscreen Mode fiir zwei Spieler wird integriert.

Erhdltlich ab

EverGrace ,

Wider Erwarten kommt
das erste fir die PlayStati-
on2 angekiindigte RPG
nicht von Square oder
Sony Computer Entertain-
ment Inc., sondern von der
in Europa (noch) recht unbe- s il
kannten Firma From [ G [ . -
Software. In Japan B TEEEEE - : —
durch ihre King’s B

Field- und Armored EIRTC SN
Core-Serie bekannt- IZLEIIIURLY
geworden, entschied sich From
Software, ihr urspringlich fir
die alte PlayStation angekiin-
digtes RPG fiir die PlayStation2
zu verdffentlichen. Der Spieler
schlipft hier anfangs in die
Rolle des Helden Yuterald, spa-
ter stevert |hr aber auch das
Médchen Sharami, bis gegen
Ende des Plots beide Hand-
lungsstréinge zusammenfliefen.
Im Zentrum des Magiesystems
stehen die Palmyra-Kristalle,
die es Eurer Party ermdglichen,
ihre Waffen und Ristungen
aufzubessern. Je nach Eurem
Ranking reagieren die NPCs
anders, aber auch die Summe,
die lhr fir Waffen und Equip-
ment hinblattern muf3t, variiert
nach Eurer Einstufung durch
andere Figuren im Spiel.

From Software !
From Software |

4. Mrz 2000 Ju

Hesscpy

Koeis jiingstes Epos spielt
zwar in der gleichen Zeit
wie ihre anderen Serien,
beruht aber auf einem véllig
eigenstdndigen  Konzept.
Wéhrend in den Quicktime-
Demos, die Koei bisher ver-
offentlichte, lediglich die
Kamerafihrung gedndert
werden konnte, soll der
Spieler in der Endversion
unter verschiedenen Kampf-
sequenzen auswdahlen kon-
nen. Die einzige gerenderte
Szene der  bisherigen
Demos besteht aus der

Sequenz, in welcher General Busho nachts
auf einem Thron sitzt. In den Schlachten sol-
len bis zu 200 Pferde gleichzeitig eingesetzt
werden, die alle einzeln animiert werden und
ihre eigenen Wege gehen. Die dafiir zugrun-
deliegende Kl bezeichnet Koei als Agent
Technique. Ob es spater auch méglich sein
wird, FuBsoldaten Anweisungen zu geben,
den Feind aus einer bestimmten Richtung her-
aus anzugreifen, steht noch nicht fest. Die
Animationsphasen jedenfalls sollen noch
einem deutlichen Feinschliff unterzogen wer-
den, so Kozutsumi-san, der Director von Kes-
sen. Koeis Romance of the Three Kingdoms
VI, das Ende Januar/Anfang Februar in den
Vereinigten Staaten fiir die PlayStation]

erscheinen soll, wird iibrigens eine Demo von

Kessen enthalten. Dariber
hinaus kiindigte Koei bereits
ihr zweites PlayStation2-
Projekt an - eine Fortset-
zung zu ihrem PlayStati-
onl-Beat'em Up Sangoku

_Simulation

: _Slneler 3 P
"I Hersteller
Entwickler

_-Erhuilllch ab

4. Mirz 2000 - Japan



Eternal Ring

Der Plot des zweiten Launch-Titels von
From Software, Eternal Ring, dreht sich
um die Abenteuer des Ritters Kain Mor-
gan, der im Auftrag seines Konigs zu
einer abgelegenen Insel in der Welt Hein-
garia aufbricht, um das Geheimnis des
ewigen Rings zu liften. Acht Drachen
wachen auf der Insel Uber den Ring.
Ringe Ubernehmen in From Softwares
RPG ohnehin eine tragende Rolle. Der
Spieler kann bis zu zehn davon tragen,
darunter jeweils finf magische und
objektbezogene. Insgesamt wird es 100
Ringe an der Zahl geben.

. & : ,‘? - ; k- *;:‘
Genre ST e e
R VAR .
Hersteller From Software
Entwickler From Software

Erhdltlich ab 4. Mirz 2000 - Japan

Armored Core 2

: ArtDinks

: Wirt-
~ schaftssimulation ?91’5‘_‘3"";?7
Trar! - ntwickler
ﬁ\:reig Trg:;;, j::_ Erhaltlich ab 4. Marz 2000 - Japan

. Tokyo Game Show zu sehen war, soll ebenfalls parallel
zur Verdfffentlichung der neuen Hardware erscheinen. Zu
den beeindruckendsten Aspekten von Aé zdhlen laut Art-
Dink u.a. die Transparenzeffekte der Objekte. Wéhrend
die Kamera vorbeischwenkt, werden némlich die einzel-
nen Gebé&ude semitransparent dargestellt. Nebenbei wird
dadurch die Anzahl der fiir einfache Gebdude notwendigen Poly-
gone auf 30 bis 40 reduziert. Dartber hinaus entfallen die lcons
auf dem Screen. In Aé stevert man seinen Cursor einfach auf ein-
zelne Eisenbahnschienen und driickt die Kreis-Taste, um mit dem
Bau weiterer Schienen zu beginnen. Ahnlich verféhrt man, wenn
man etwas an dem Netz verdndern méchte. Es geniigt, den ent-
sprechenden Zug anzuklicken. Die Kamerafiihrung wird gegenu-
ber den friheren Teilen ebenfalls iberarbeitet. Wenn man die Per-
spektive nach oben hin veréndert, wechselt die CPU nun
automatisch in den Karten-Modus. Die aus A5 bekannte Sicht aus
einem Zugfenster heraus wird weiterhin vertreten sein. Im
Grunde geht es ArtDink darum, es dem Spieler zu
ermdglichen, A6 A-Train ausschlieBlich mit dem Cursor,
der X- und der Kreis-Taste zu spielen, und dadurch auch
B Zielgruppen zu erreichen, fir die Wirtschaftssimulationen
bisher zu umsténdlich zu bedienen waren.

Die Storyline von Armored Core
2 setzt 67 Jahre nach dem
jingsten Teil ein. Etwa 30 bis [ENGE From Software

40% der Erdbevélkerung wurde Entwickler  From Software |;
auf den Planeten Mars umgesie-
delt. Dort haben die drei Industriekonzerne Zio Sl - &
Matrix, Emeraude und Blitz die Macht iiber-
nommen. Wéhrend Zio Matrix die technolo-
gisch am héchsten entwickelten Mechs produ-
ziert, stellen die Emeraude-Kampfroboter ein
faires Angebot dar. Blitz hingegen fungiert als
Zulieferer der beiden anderen Firmen. Insge-
samt lassen sich 14 Teile der Mechs auswech-
seln bzw. upgraden. From Software beabsich-
tigt, das Feeling der Vorgdnger beizubehalten
und sich vor allen Dingen auf den audiovisuel-
len Part wie Rauch- und Nebeleffekte zu kon-
zentrieren. Ein Zwei-Spieler-Modus wurde
bereits bestatigt. Die Entwickler iiberlegen der-
zeit aber noch, ob sie nicht auch einen Four
Player Mode via Multitap anbieten und das
Leveldesign nicht-linear gestalten sollten. Dann
wdre es notwendig, innerhalb einer Mission
zwischen den einzelnen Mechs zu wechseln.

Shooter
noch nicht bekannt

Genre
Spieler

H'N0 9te 3 3
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In Tekken Tag Tournament, einer Adaption
von Namcos System 12-Titel, der seit Juni
1999 in den Spielhallen steht, vereinen sich
die Charaktere aus Tekken 2 & 3 zu einem
einzigarten Tag Tournament. ,Tag” deshalb,
da jeder Spieler zu Beginn ein aus zwei Figu-
ren bestehendes Tag Team auswdihlt. Dies
erlaubt eine schier unendliche Menge an
Kombinationen, indem man wéahrend eines
Combos via Tag Button die Figur wechselt,
d.h. eine Figur legt vor, withrend die andere
nachsetzt - oder eine Figur erholt sich,
wahrend die andere weiterkémpft. Insgesamt
stehen einem in Tekken Tag Tournament 20

YN S C R E E N

Tekken Tag Taurnament o o

Charaktere zur Auswahl. Aus Tekken 3 stam-
men Jun Kazama, King, Paul Phoenix, Lei
Wulong, Eddy Gordo, Forest Law, Hwoa-
rang, Nina Williams, Ling Yiaoyu, Julia
Chang, Yoshimitsu, Gun Jack, Bryan Fury,
Heihachi Mishima und Anna Williams. Dazu
gesellen sich finf Veteranen aus dem zweiten
Teil, die neue Moves und ein neues Outfit mit
auf den Weg bekommen haben. Aber auch
die 15 Tekken 3-Kéampfer wurden optisch
aufgefrischt. Im weiteren Verlauf des Spiels
kénnen - in der Coin-op-Version - 12 weitere
Figuren freigeschaltet werden. Die Distanz
zum Gegner spielt im Kampf nun ebenfalls
eine grofere Rolle. Einige Schliige und Tritte
entfalten namlich erst dann ihre volle Wir-
kung, wenn sie méglichst nahe am Feind aus-
gefihrt werden. Zu den einzelnen Schauplét-

Beat’em Up

Hersteller Namco
Entwickler Namco
Erhdltlich ab 4. Miirz 2000 - Japan

:.r‘%

J* V& i’fl

zen zdhlen u.a. der Tempel des Ogre, China-
town und ein Dschungel. Ob Namco fir die
Heimversion wieder einige Bonusspiele inte-
griert, ist derzeit noch offen. Die Charaktere
und Hintergrinde der auf der Tokyo Game
Show gezeigten Version wirkten jedenfalls
detaillierter, plastischer und realitétsnéher
denn je. Mizushima-san, ein Programmierer
der Tekken-Reihe, zu TTT: ,Die Schatten auf
dem Boden und die Texturen auf den Hauto-
berfléchen wurden drastisch verbessert. Wir
fangen gerade damit an, die Mimik und die
Animationsphasen der einzelnen Charaktere
noch feiner herauszuarbeiten. Die 3D-Hinter-

grinde und die Animationen

L der Figuren, wahrend sie ihre

S PN YN S C R E E N

Muskeln anspannen, sind her-
ausragend. In Tekken Tag
erhalt man wirklich das Gefihl
von der rdumlichen Tiefe, die
meines Erachtens in den vor-
hergehenden Teilen der Serie
verloren gegangen ist.”




Onimusha

Urspringlich fir das Nintendo 64 und
spater fur die PlayStation1 geplant,
entschied sich Capcom dafir, ihr Survi-
val Horror Game Onimusha fir die
neue PlayStation zu realisieren. Oni-
musha spielt im mittelalterlichen Japan.
Wahrend man zu Beginn mit einem
Katana-Schwert ausgeristet ist, kann
man spater auf andere Waffen, darun-
ter auch den geheimnisumwitterten
Damonenkopf zuriickgreifen, der als
Waffe und Schild gleichzeitig fungiert.
Schwertattacken lassen sich zudem mit
Zauberspriichen

o Genre
kombinieren. Fes g

Spieler
Hersteller

Entwickler
Erhiltlichab

1l Satn:m

Summoner

Zu den bisherigen Werken von Volition zéhlen
Descent: FreeSpace - The Great War und das
Expansion Pack Silent Threat (beide fir Inter-
play). Summoner, das sich seit Juni 1998 in der
Entwicklung befindet, stellt eine eindeutige
Abkehr von bisherigen Produktionen dar, ist es
doch ihr erstes Rollenspiel, das noch dazu von
einem anderen Publisher verdffentlicht wird. lhr
schlipft in die Rolle von Joseph, einem jungen
Mann, der die Féhigkeit besitzt Damonen zu
beschwaéren. Finf Jahre, bevor die eigentliche
Storyline einsetzt, wurde Euer Heimatdorf
Ciran auf dem Kontinent Medeva durch genau
diese Kréfte zerstort. Aus Furcht verlaft Ihr das
Dorf, um nach Masad zu ziehen und dort
Euren Kréften fir immer abzuschworen. Als
das Spiel beginnt, ist gerade eine Armee aus
dem benachbarten Kontinent Orenia im

Begriff, in Masad einzumarschieren, um denje-
nigen zu toten, der laut einer alten Prophezei-
hung ihren Kénig durch einen D&mon stiirzen

i

Capcom

“Sommer 2000 - Japan

wird - Euch! Das heif3t, es ist fir
Joseph wohl wieder an der Zeit, seine §
sieben Sachen zu packen und schleu-
nigst zu verschwinden. Eure Quest
fohrt Euch durch den europdisch
anmutenden Kontinent Medeva bis hin =98
zu Orenia im stlichen Teil der Welt. &= %
Jede Stadt und jedes Dorf besitzen
einen eigenen Look und eine eigene
Geschichte — umso mehr Motivation,
alles Gber das Spieleuniversum her-
auszufinden. In Eure Party lassen sich bis zu
vier andere Charaktere oder beschworene
Kreaturen aufnehmen. Jekhar, ein Krieger, der
in dem Dorf lebte, in dem auch Joseph auf-
wuchs, hegt eine alte Feindschaft gegen Euch.
Flece, eine Diebin, folgt Euch eigentlich nur,
weil sie glaubt, etwas wiirde fir sie dabei her-
ausspringen. Rosalind schlieBlich, eine Zaube-
rin, ist auf Josephs Krafte eifersiichtig. Die
ideale Party also fir Eure Mission. Die Spiel-
welt wird aus einer Ansicht von schrég oben
J gezeigt, es ist aber auch
' moglich, die Kameraposition
zu verandern. Cut Scenes
werden mit der in-game
Engine erzéhlt. Die 3D-Gra-
fik ermoglicht es zudem, im
Kampf Héhenunterschiede
zum eigenen Vorteil einzu-
setzen.

untdowin

Volition
Herbst 2000 - USA

Entwickler
Erhaltlich ab
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Spieler  noch nicht bekannt |

Hersteller Idea Factory

5" 5u'-fer Entwickler  Toka, Conspiracy
y Erhaltlich ab 4. Mirz - Jupan

Die néchste Hardware-Generation bringt
neve Extremsportarten. Mit Sky Surfer testet
der japanische Hersteller Idea Factory nicht

nur Eure Nerven und Eure Board-Beherr-
schung, sondern auch die Fahigkeiten der
PlayStation2 eine meilenweite Spielumge-
bung realistisch darzustellen. Auf der Suche
nach dem ultimativen Kick hat sich die
Menschheit (vor allem der kalifornische Teil)
immer wildere Hobbys ausgedacht. So ent-
stand Mitte der 80er Jahre aus dem sportli-
chen Fallschirmspringen (Sky Diving) das aus-
geflippte Sky Surfing. Ein Sport fir die
Massen ist Sky Surfing wohl nicht, aber ein
optimales Genre fiir PlayStation-Couch-Pota-
toes. Die Mdglichkeit dank Board die Flugrich-
tung zu kontrollieren, ist das Schliisselelement
dieser Simulation. Im Training Uber dem Rie-
senventilator, der die Luftstrémung und den
Aufirieb simuliert, lernt Ihr den Umgang mit

NSNS C R EEN e
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den. Erst wenn |hr den Action- bzw. [
Dive-Modus wdhlt, werdet lhr in
mehreren 1.000 Fuf3 Hohe aus dem
Flugzeug geschubst. Im Flug mifit

lhr bestimmte Wegpunkte erreichen,

je nach Wettbewerb aber auch Eure Konkur-
renten abhdngen. Wie in den Skate- und
Snowboard-Simulationen anderer Hersteller
lernt |hr auch Saltos, Schrauben und andere
Stunts, die zusétzliche Punkte bringen. Neben
verschiedenen Boardtypen und Landschaften
integriert Idea Factory unterschiedliche Sport-
lerpersdnlichkeiten in das PlayStation2-Spiel,
das vor allem Luftstrémungen und Bden aero-
dynamisch korrekt simulieren méchte. Alle
Screenshots stammen aus einer frihen Versi-
on, in die nur ein Charakter eingebaut ist. In
der finalen Fassung wahlt Ihr zwischen einem
halben Dutzend Extremsportlern,
darunter ein Madchen.

A

L

dem Brett in beruhigender Néhe zum Erdbo-

ISt

Lountdown
.80 BT LD :

Genre

= Rennspiel
Ridge Racer V Spicer 12
Hersteller Namco

Entwickler Namco

Nachdem Polyphony Digitals Gran Turismo
2000 nun doch nicht bereits am 4. Marz
erscheinen soll, befindet sich Namco mit The
Next Ridge Racer zum Launch der neuen Play-
Station alleine auf weiter Flur. Angesichts der
neven Hardwareplattform entschied sich
Namco iibrigens dafiir, ihr Maskottchen Reiko
Nagase fallenzulassen und setzt stattdessen
auf das Nummerngirl Ai. Wie gewohnt, sind
séimtliche Wagen in Ridge Racer V der Fanta-
sie entsprungen. Waschechte Gran Turismo-

Fans mag das natiirlich stéren, Namco hinge-
gen konzentriert sich auf ein unkompliziertes
Handling, Driftorgien und Fantasykurse und -
wagen wie das Pac-Man-Mobil - mit Special
Effects wie rauchenden Reifen, transparenten
Fensterscheiben, sich auf dem Fchrzeug spie-
gelnden Hintergrundgrafiken, und Lens Flare-
und Gouraud Shading-Effekte. Fiir Saida-san,
den Director der Ridge Racer-Serie, ,stellen die

Erhdltlich ab 4. Marz 2000

(3]
o

Hintergrinde und das Design der
Vehikel - die Texturen auf den Fahr-
zeugen - ein Meisterwerk dar.”. ,Die
Entwicklung ist noch nicht abgeschlos-
sen. Die Endversion wird noch besser
als die jetzige Version ausse-
hen.”, so Saida-san.
Ridge Racer V stellt
aller  Voraussicht
! ' i — nach bereits zum 88
I . . - R Start der PlaySta- S
tion2 am 4. Marz §#
2000 die erste Kil-
ler Application” dar.
Déja vu anyone?
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Y MEN IST KEIN URHEBERRECHTLICH GESCHUTZTER FIRMENNAME, SONDERN NUR DER AMERIKANISCHE

1 i

" AUSDRUCK FUR DIE KLEINEN GRUNEN SOLDATEN. MIT IHREN ZAHLLOSEN STUTZPUNKTEN IN KINDERZIM-
" MERN, SAMMLERREGALEN UND SANDKASTEN BILDEN SIE DIE WAHRSCHEINLICH GROSSTE STREITMACHT DER
Werr. UM rFilr piE ARMY MEN-ANGRIFFSWELLEN IM FRUHJAHR GEWAPPNET ZU SEIN, LIEFERT EUCH DIE
PLAY AUSREICHEND INFOS ZU DEN EINZELNEN SPIELEN. —

London im Dezember 1999. Fun-
ikelnder und glitzernder Weihnachts-
schmuck verziert die Alleen und Héuser
in der vorweihnachtlich anmutenden
Hauptstadt Grof3britanniens. Schnucke-
lige Christbcume, befestigt an Straf3en-
laternen, glamourdse  Girlanden,
frohlockende Weihnachtsmanner und
unzéhlige kunterbunte Lichterketten
verzaubern den Besucher. In engen
Gassen und Straf8en schieben sich
Menschentrauben aneinander vorbei,
um noch rechtzeitig die Présente fir
ihre Lieben zu kaufen. Wer die Absicht
hat, mit ausgefallenen Geschenken
seine Freunde und Verwandten zu
iberraschen, versucht sein Glick im
Stadtteil Chelsea. Diese noble
Geschaftsgegend beheimatet extrava-
gante Boutiquen, bizarre Antiquitcten-
liden sowie Restaurants, die mit allerlei
kulinarischen Delikatessen aus den ein-
stigen Kolonien des British Empire die
Sinne des vorbeigehenden Passanten
betéren. Beim Bummel durch die Mos-
sop Street stof3t der Betrachter neben

den Shopping-Gele-
genheiten auf renom-
mierte Firmen aus
allerlei Branchen.
Gleich um die
Ecke, abseits des
grof3en Rummels und
des befremdlich wirken-
den Linksverkehrs - fiir den
Kontinental-Europder zumindest -
hat das amerikanische Softwarehaus
3DO seinen europdischen Stiitzpunkt.
Verborgen hinter einer schmalen
unscheinbaren Fassade vermarkten die
urspriinglich aus Kalifornien stammen-
den Entwickler ihre Produkte. Alteren
Videospielern diirfte der Klang des ein-
prégsamen Namen noch in den Ohren
liegen. Anfang der 90er Jahre versuch-
te das Unternehmen die Videospiele-
branche von hinten aufzurollen. Mit
der innovativen und ungemein ein-
leuchtenden Marketing-Strategie beab-
sichtigte die 1991 gegriindete Firma
Konsolengiganten wie Nintendo und
Sega kréftig Paroli zu bie-
ten. 3DO wollte die Kon-
kurrenz aus dem fernen
Osten in die Knie zwingen
und dem Videospieler
gleichzeitig den Weg zur
multimedialen Konsole |
ebnen. 1993 war es soweit S8
und das Geréat erschien
erstmals in den USA fir
einen Preis von 700 US$.
Deutsche Spieler mussten
fir den Import ca. 2000
DM berappen. Doch das

33

& Trotz der zeitweisen Unterlegenheit heizt die
Green Army den Tans kriitig ein.
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Green And Mean. Die Soldaten
legen alles in Schutt und Asche
was beige ist.

ScREENE

Die aggressiven
Feinde zwingen
die Soldaten zum
stindigen [§,
Stellungswechsel.

Unternehmen 3DO-Platt-
form schlug klaglich fehl.
Die etablierten Inhaber
B8 und Lizenznehmer von
gF 3DO konnten den Unter-
g gang nicht stoppen.

Unter dem Motto ,Back To The
Roots” stand die Pressekonferenz im
Mai ‘98, zu der 3DO-Griinder und
Geschaftsfihrer Trip Hawkins geladen
hatte. In seinem Statement gab er preis,
dass sich die Company von der Konso-
len-Hardware-Branche lossagt, um sich
in vollem Ausmaf3 dem interaktiven
Software Entertainment widmen zu
kénnen. Hawkins holte unter anderem

talentierte Entwickler namhafter Spiele
wie ,Road Rash” bzw. der ,Might &

] [
WATY} STATION]

November 1999 bekamen die griinen
Soldaten beherzte Verstérkung aus der
Luft. Mit der mobilen Unterstiitzung des
Alpha Wolf Bataillons kénnen Army
Men-Anhdnger ,im Land der scheinbar
unbegrenzten Méglichkeiten” die bei-
gefarbenen Aggressoren mittels vier
verschiedener Kampfhubschrauber
von der Oberfléche wegpusten.
Nach dem Willen der 3DO-Com-
pany soll die Materialschlacht 8
der Grinen gegen die Beigen |
Anfang 2000 in den deutschen |
Wohnzimmern Einmarsch halten.
In der Hoffnung, dass die 3DO- &
Spiele-Invasion ohne gréf3eren™
Widerstand von statten geht, scheu-%

te die unléngst gegriindete europdi- -
sche 3DO-Filiale weder Mihe noch

Magic”-Serie an Bord immer das feste

SSEN TEICH WIRD nEzUGucn DER

MINIATUR-SOLDATEN EIN RICHTIGER KULT BETRIEBEN.
WENN MAN DIESE SAMMELLEIDENSCHAFT HINSICHTLICH DER EIN
PAAR GROSCHEN TEUREN FIGUREN KENNT, GESTALTET

ES SICH EINFACHER, EINE LOGI

HE VERKENUPFUNG ZU

0s POLYGMALEN PV -KluEGEnN HERZUSTELLEN.

Ziel vor den Augen noch geraumer
Zeit im expandierenden Softwaresektor
ein Wértchen mitzureden. Stolze PC-
Besitzer durften schon vor zwei Jahren
die Ergebnisse der neuen 3DO-Philo-
sophie bestaunen und ausgiebig testen.
Die anfdanglichen Lebenszeichen beruh-
ten. auf dem finften Sequel des
populéren Might & Magic - Rollenspiels
und dem ersten Produkt der Army Men-
Reihe. Das kurzweilige Kriegstreiben
zwischen den Green Soldiers und den
Tan Soldiers errang groflen Zuspruch
bei den Spielern, worauf sich 3DO
kurzfristig entschloss, die polymeren
Auseinanderset-

zungen der ela- \
stischen K&m-
pferriege ein Jahr
spater in die dritte
Dimension zu verfrachten.
Da der weltweit aufstrebende Konsolen-
Markt neve Kauferschichten und Ziel-
gruppen an den Tag brachte, entschloss
sich die Firma aus dem sonnigen US-
Bundesstaat die PlayStation-User mit
‘auserwahlten 3DO-Artikeln zu verkdsti-
gen. Erstmals im Frihjahr des abge-
laufenen Jahres durften amerikani-
sche NTSC-Konsolisten mit den
Plastik-Soldaten in den zer-
mirbenden Kampf um
Ehre, Gerechtigkeit und
Freiheit  ziehen. Im

Gepanzerte Einheiten unterstiitzen ihre
Kameraden zu Ful mit allen moglichen Mitteln.

Kosten der play eine ausfuhrllche Pra-
sentation jener v:e|5c1'nchhgen Produki-
palette zu bieten. Der Schwerpunkt
basierte selbstverstandlich auf dem ste-
tig gedeihenden Army Men-Universum.
Die in den USA dllseits bekannten
Sandkastenhelden sind alles andere als
Massenware, die von der sindhaft teu-
ren Spritzgussform in den schlichten
Verkaufskartons oder Plastikscicken lan-
det. Uber dem groflen Teich wird
beziglich der Miniatur-Soldaten ein
richtiger Kult betrieben. Wenn man
diese Sammelleiden-

schaft hinsichltich

der ein paar

Gro-

-




TRIP HAWKINS

| Das Oberhaupt von 3D0 schen teuren Figuren kennt, gestaltet es sich einfacher,

eine logische Assoziation zu 3DOs polygonalen PVC- m
Kriegern herzustellen. Der Grof3vater aller Army Men m
ist der patriarchalische Zinnsoldat. Urspriinglich @
- wurden die detailverliebten Abbildungen aus billi- o
% gen Kupfer-, Zinn- und Bleilegierungen gegossen. c
. Im spaten 19. Jahrhundert fihrte das monarchi- Im Zweispieler- >
" sche Deutschland die richtungsweisende Riege der Modus schlipft o
'l Modellfigurenhersteller, gefolgt von Frankreich ein weiterer
und England, an. Zum damaligen Zeitpunkt SRP'I‘;IE'; e N
olle der Tans.
beherrschten drei verschiedene Figurentypen den mit Q
harten Bandagen heif3 umkémpften Spielwarenmarkt. o
Die vollplastischen Soldaten gaben vor den flachen : kong, Taiwan ﬁ-l : o
Metallkameraden und einer gekonnten Mischung aus ©  und Singapur e =l
beiden zuvor angefihrten Typen den Ton an. Im Laufe © an. A propos '
Der Name der Zeit - die Industrialisierung war auch nicht auf : Gegner, e
T:r H,";""“T’ dem Spielwarensektor zu bremsen - fabrizierte man : nach  politi-
ei:'io,e:“hz: leichtere und deutlich billigere Militérpersonen, indem | scher  Lage [®
durch die letzten 20 das Kérperinnere nicht mehr mit der flissigen Metall-  :  und Zeitspan- |
Jahre der Computer- und mischung ausgegossen wurde. In den Pionierstagen | ne  &nderte
Videospielebranche. Der 45- der Spielzeug-Manufakturen standen Figuren ver- : sich der feind-
L‘;l‘;:gﬁi:;:r"it'ini'g ,z:ﬂe“%:; schiedener historischer Epochen den betuchten @ selige
verstecken. Ende der siebziger Abnehmern zur Auswahl. Von der monumentalen Ara  ©  Packungsin-
Jahre verdiente sich Hawkins der Pharaonen mit ihren prunkvollen Gewdndern bis ©  halt der oliven ,Good-Guys”. Vom Kubaner bis zum
seine ersten Dollars” als Marke- hin zur vorherrschenden viktorianischen Epoche stan-  :  Japaner - eigentlich alle Nationalitéten, mit denen die
E:igeﬂ::uﬂ:ni:rl;::znn?m“::: den die Action-Figuren des onbrechenden 20. Jahr- Weltpohzel USA im Clinch |cg wurden cls Bose-
s st R epend Die REGIMENTER DER KLEINEN GRUNEN P LYVINYLCH RID-SOLDATEN
e VERTEIDIGEN If{RE SRENZEN 1M 1. QUARTAL 2000 MIT SCHWEREM
el GESCHUTZ AN DREI FRONTEN GLEICHZEITIG GEGEN DIE UBLEN
sem Augenblick gingen gerade HEERSCHAREN DES HEIMTUCKISCHEN GENERALS PLASTO.
Eﬂe:,?,gse.mntsuu:i?;,dw hunderts zum n Erwerb bereit. In lisbevellog Hondurbett wichienTh dle Ploshkbeute| und Karlons abgefu"t
peitschte mit seinen wurden sie mit brillanten Farben angepinselt, um im Weltkriege und kampfbetonte UN-Aktionen trugen
innovativen Erfindungen Anschluss an die Trockenphase im Sechser oder  sozusagen immer wieder als Inspiration fiir neue Pro-
gz:‘ T:rl? e e?epcllfl Achter Pack in einer adreften Schachtel ihreri Solda- duktlinien diverser Firmen bei. Nach Beendigung des
vorul:1, o s .?ie Beleg- o ten zu stehen. Zusétzlich zierten Artillerie-Geschitze, Vietnamkrieges flaute die Nachfrage nach den Gri-
AR X 'TBl W Ponfon-Briicken, Schutzwille und Gebéude die nen Teufeln beachtlich ab. Aufwendig modellierte Pla-
4000 Personen an. Diese He- Kasten mit dem militanten Inhalt. Englische Unterneh- stikhelden aus den teuren Hollywoodstreifen erober- 35
rausforderung reichte Hawkins men versuchten als erste einen richtungsweisenden ten die Herzen der groflen und kleinen 0
::;h'P:::hL:::;eﬁ";':i'm:rem;: Stqndcrd in Bezug auf die . einheitliche Grof3e der Scls|doten-Liebh'crber. Imposante Kreaturen, v?rs_ehen g
1982 Electronic Arfs, wo er iber kleinen Helden zu setzen. Mit den veranschlagten 54 mit vollbeweglichen Gliedmaf3en, stieflen die jahr- ik
zehn Jahre in leitender Position Millimetern - in Ahnlehnung an den Modellbaumaf3- zehntelang treven Sandkasten- und Spielzimmerka-
seine  Brotchen verdiente. stab 1:32 - fiel ein spruchreifes Urteil Gber den inter- meraden vom Thron. Der Army Men-Trend drohte 0
Willeond sslner Zelt ol EA 209 nationalen MafB3stab in  punkto proportionaler ohne Pauken und Trompeten unehrenhaft abzudan- _
er bei namhaften Produkten wie i i ; : : : : 2
. Doctor J And Larry Bird Go One Beschaffenheit. Eine kleine Firma aus New Jersey ken. Deshalb erhoffen sich die weltweiten Anhénger >
On One” oder der John Madden demonstrierte zu Beginn der 50er Jahre, also kurz der Miniatur-Veteranen mit der Army Men-Serie die
Football-Serie die Fden. Dank nach dem Ende des 2. Weltkrieges und mittendrin in Reinkarnation des heroischen Vinyl-Kampfes von Gut 5
seines intuitiven Riockers fir den Wirren des Korea-Krieges, was ein echter Army gegen Bose - némlich nicht nur auf dem Bildschirm, :
2':: uﬁ':?::‘::g:::igl(s;:‘i':':u::; Men ist. Der sogenannte ,Pod Foot” - der Landser sondern auch in natura. «
lanovativer Pblic Relatt- steht fest vergossen mit den Kampfstiefeln auf einer Die Regimenter der kleinen griinen Polyvinylchlo- )
ons-Arbeit fihrte er ovalen Plastikscheibe - legte die neuve Marschroute rid-Soldaten verteidigen ihre Grenzen im 1. Quartal o
Electronic Arts inner- fest. Nach und nach iberschwemmte eine Flutwelle 2000 mit schwerem Geschiitz an drei Fronten gleich-
:‘:il:n:ei::'?u"r z:i':; billiger fernastlicher Imitationen den Markt. Die in.den zeitig gegen die Ublen Heerscharen des heimtiicki- 2
Sabhreds ok dhs backel- Vereinigten Staaten von Matchbox, Ideal, Airfix usw. schen Generals Plasto. Army Men 3D, Army Men-Air m
spur. 1991 wagte Trip produzierten Plastik-Gls traten nicht nur den Kampf Attack und Army Men-Sarge’s Heroes geben dem
Hawkins eine weiteren Schritt gegen ihre allgegenwartigen Kontrahenten aus Kunst-  © Konsolisten geniigend Spielraum seine militdrischen <
auf dem dinnen Eis der Unter- stoff, sondern auch gegen die zu Dumping-Prei- Neigungen bis zur Ekstase auszuleben.

haltungssoftware-Branche. Nach
dem fehlgeschlagenen Unterneh-
men 3D0-Konsole ( siehe auch
Info iiber 3D0-Konsole) konzen-

trierte sich die im kalifornischen B
Redwood City beheimatete . ls lrl‘ I{EI‘L ‘)l‘ IS l'l‘l 3])0.’
F".";'; ""mhﬁems"l.‘ 'I’"' d"f Sl Trip Hawkins, der Griinder der 300 lips’ CDI sollte der 32-Bit Der Firmensitz ist in
L) Tk S Company, wurde von einer Vision Kasten mit Ausnahme von Redwood City, Kali-

. . R ol
Vidsosplelplattisrmen geleitet: Er wollte mit einer Videospielen unterhaltendes fornien. Warum die

sen ausgezeichneten Nachbauten aus Hong-

DIE 3DO-KONSOLE HEEEEE B

soviel Geld hinbldttern soll-
ten. Hawkins verteidigte
den betrichtlichen Preis
damit, dass diese Appa-
rate Multimedia-tauglich

':"d ; e;“":l Cl':_'_“P"' Multimedia-Plattform einen  Multimedia-Entertainment 3D0-Konsole sich
d‘.“' oo 9: Irren Meilenstein in der stindig wie interaktive Filme, nicht durchsetzen
A'e ':"s?; 5 Ie"f wachsenden  Videospiele- Photo-CDs etc. darbieten. . konnte, lag vor seien, wozu Gerdite aber
hrmvd e:‘. l;: g d branche setzen - diverse Fir-  Ein Pay-TV-Spielsender war ebenso  allem am Anschaffungspreis. ouch schon die Personal
’: J i:i: . hlginsclﬁineﬂ- men produzierten unterschied-  geplant. Das System und seine Kompo- - Bei anniihernd 1200,- DM frag- Computer fihig waren, die im
|i(:gHer:::s of Miaht and liche Hardware, die dennoch den  nenten wurden von der 3DO Corpora- = ten sich die moglichen Endverbraucher, Laufe der Zeit immer erschwinglicher
Bk g gn o Gt 3DO-Richtlinien entsprach. Das tion entwickelt, die ein Joint-Venture - weshalb sie fir eine Spielkonsole wurden. Als das 3DO auf den Markt
d Y A 's"eh“dgen R, marktwirtschaftliche Konzept sollte der Firmen Matsushita (Panasonic), - kam, war es schon nicht mehr ,up to
Hes - ﬂ sich also nmicht nur in der Soft- Electronic Arts, MCA sowie des Unter- - date” und eindeutig iiberteu-
S warebranche niederschlagen. haltungskonzerns Time Warner M ert. Der knickrige Soft-
Dem Lockruf der 3D0 Com- war. Seit Dezember 92 war S warenachschub bereite-
pany folgten dem unge- auch AT&T, ein Tycoon unter - te dem 3DO den
achtet nur Sanyo, Panc- den amerikanischen Telefon- - schnellen Garaus.
sonic und  GoldStar. gesellschaften, als Partner
Gewissermafien wie Phi- mit von der 3DO-Partie. -
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Die Hubschrauberpiloten trotzen

nicht nur ihren Feinden, sondern

ouch Wind und Wetter. Die
Kiimpfe finden in den verschiede-

nen Klimazonen statt.
B &

S

B

= = Will man General Plasto mit

% | wenigen Worten treffend

| bescheiben, gibt es nur eine
Bezeichnung: krankes Hirn.

ARMY MEN 3D

Beim besagten Titel schnuppert
lhr in der zweckméiBBigen Uniform des
Green Army Squad Leaders Sarge die
riskante Luft eines wagemutigen Solda-
ten - ein Charakter mit harter Schale
und weichem Kern. Irgendwie erinnert
die Hauptfigur beim lédngeren Betrach-
ten an alte ungehobelte Film-Raubeine
wie John Wayne, Richard Burton, Curd
Jirgens etc. Aufgrund der markanten
Gesichtsziige, des angsteinfléf3enden
Kérperbaus und der lockeren Redewen-
dungen gewinnt er im Handumdrehen
die Sympathie des jeweiligen Betrach-
ters. Ohne seine berdurchschnittlich
ausgepréagten militérischen Fishrungs-
qualitéten hétten die grinen Kampf-
truppen nicht den Hauch einer Chance
gegen die ausgebufften Tans (engl.:
braunes Kleidungsstiick). Im Gegensatz
zu den beiden PC-Spielen wirft sich der
Leithammel  mutterseelenallein  ins
Getimmel. Die eifrigen Weggefahrien
kommandierte Sarge in die Baracken
der Green-Army-Kasernen zuriick.
Anstehende Kampfeinsétze und

die Berichte des Spionageab-
wehrdienstes  iber die
Kampfkraft der gegneri-
schen Verbdnde entschei-
den, mit welchen Ausrii-
stungsgegensfﬁnden der
wenige Zentimeter kleine
Sergeant ins Feld zieht. Hal-

porter. Hirnloses Rumballern nitzt in
Army Men 3D sehr wenig. Trotz der
Anlehnung an eine kindliche Thematik
ist stattdessen ein gehériger Brocken
Taktik und cleveres Handeln gefragt.
Wie im ,richtigen” Kampf sucht der
Soldat hinter zerbombten Ruinen,
Sandsdcken und ausgebrannten LKW
Deckung - blinzelt vorsichtshalber mal
um die Hausecke oder feuert mit geziel-
ten kurzen Feuerstdf3en auf die Gegen-
partei. Wie sooft besteht auch bei
Army Men 3D die Option einen klei-
nen, aber feinen Miniaturkonflikt im
2-Spielermodus anzuzetteln. Im
Two-Player-Mode miissen die
beiden verfehdeten Kriegs-
volker die Flagge der geg-
nerischen Einheit stibitzen.
Zum Knacken der verfein-
W8N deten  Defensivanlagen
b stehen dem PlayStation-
Soldaten erneut die Feuer-

—
bautomatische Bleispritzen, v waffen und Vehikel der

Handgranaten, Tellerminen,

mobile Granatwerfer, Bazookas oder
die feuerspeienden Flammenwerfer tra-
gen einen grof3en Teil zum Uberleben
in den besetzten Territorien bei. Von
dem gigantischen Waffenarsenal abge-
sehen, versorgen die Nachschubein-
heiten unseren griinen Einzelkdmpfer
mit gepanzerten Halbkettenfahrzeugen,
tonnenschweren” Panzern, dem obli-
gatorischen Jeep und last but not least
mit dem unverzichtbaren Truppentrans-

anspruchsvollen Ein-Mann-Kam-
pagnen zur Auswahl.

ARMY MEN -
AIR ATTACK

Vom rauen Terrain der greifbar nah
scheinenden Plastikwelt katapultiert
Euch 3DO in die spannungsgeladenen
Lifte. Doch dieses Mal graben die bei-
den Parteien in der realen Welt ihr
Kriegsbeil aus. Entgegen den Kriegs-
schauplétzen aus Army Men 3D



bekdmpfen sich die gri-
nen und braunen Gefolgs-
leute in der Menschen-
Welt. Die Mini-Soldaten
haben neben den Todfeinden
noch ein weiteres Handicap auf
dem Weg zum ewig wéhrenden Frie-
den zu bewdltigen - die iberdimensio-
nale Fauna und Flora sowie die riesi-
gen Gegenstinde des irdischen
Daseins. Gewissermaflen alles was
kreucht und fleucht, flattert der Haupt-
person, Captain William Blade, vor den
stihlernen Bug seiner vier verschiede-
nen Hubschraubertypen. Routinierte
Waffenspezialisten stehen dem Chop-
per-Piloten mit Rat und Tat in der
auBBerordentlich wichtigen Position des
Bordschiitzen zur Seite. Die treue
Gefolgschaft des beigen Tyrannen Pla-
sto tritt bei Army Men-Air Attack dem

rungsvolle Luft-Kavallerie soll
in den Uber ein Dutzend
Missionen den knallharten
Attacken der Tans entge-
gentreten. Die abwechs-
lungsreichen Kampf-
einsdtze verlangen dem
Piloten einiges an Bega-
bung und Hartnéckigkeit ab.
Hilflose Teddybdren, von der
AuBBenwelt abgeschnittene Green
Army Camps, entfihrte Wissenschaftler
- tatsachlich nur ein winziger Auszug
aus dem breitgeféicherten Repertoire -
beanspruchen die unentbehrliche Luft-
unterstitzung von Blade und seinen
unerschrockenen Mannen. Die Ausei-
nandersetzung Hubschrauber gegen
Hubschrauber steht im amisanten
Zwei-Spieler-Modus an. Jeder rennt
zum Hangar seiner Einheit, schnappt
sich einen Hubschrauber und schon
geht's mit Pauken und Trompeten in den
Kampf. Wer auf Teamwork steht, kann
den synchronen Fight mit zwei Helikop

tern gegen die Uberaus aggressiven

" Die ENTWICKLER VON 3DO LASSEN pAs REICH DER ARMY-MEN
IN ALLE DENKBAREN RICHTUNGEN EXPANDIEREN,

MIT
DER SPIELER TATS
abrupten Vorgehen der Green Army
mit brandgeféhrlichen Waffen entge-
gen. Wieselflinke Kampfhubschrauber
zeichnen sich in den abweschslungsrei-
chen Szenarien als das geringfigigste
Ubel ab. Die von den FlieBbéndern der
Tan-Armee rollenden Boden-Luft-Rake-
ten, Flugabwehrkanonen bzw. Panzer-
divisionen reiflen bei Volltreffern fatale
Lcher in die Aluminium-Aussenhaut
der Hubschrauber. Die gewollten Paral-
lelen zu Army Men 3D zeichnen sich

klar und deutlich ab; denn die aufopfe-

Men = Air Attack

ER ABSICHT, DIE VERSCHIEDENEN
RCHL]CH ZU TREFFEN.

ESCHMACKER

Tan-Divisionen oufnehmen Zudem b|e
tet Euch Army Men-Air Attack die Opti-
on des eisernen Duells unterhalb der
Wolkendecke gegen einen Kumpel.

ARMY MEN
SARGE’S HEROES

Die Entwickler von 3DO lassen das
Reich der Army-Men in alle denkbaren
Richtungen expandieren, mit der
Absicht, die verschiedenen Ge-
schmacker der Spieler tatséchlich zu
treffen. Demzufolge entsichern die Kali-
fornier voraussichtlich im Marz dieses
Jahres die néchste Army Men-Granate.
Der dritte Titel im Bunde lautet: Army
Men-Sarge’s Heroes. Zuriick auf dem
Boden der Tatsachen versucht der
megalomane General Plasto mit allen
Mitteln und Wegen Eure griinen Plasik-
Mannchen zu demoralisieren. Der seit
ein paar Jahren andavernde Konflikt
hat sich wie ein Karren im Dreck festge-
fahren. Die Berichterstattungen von der
Front Ubermitteln fir beide Seiten keine
ernsthaften Erfolge. Wahrend ‘sich
Colonel Grimm, Oberbefehlshaber der
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ten weht in der Menschen-

gen. Im Gegensatz zuihrer
gewohnten Umgebung wir-
ken sie dort wie winzige
Kreaturen.

Den Spielzeug-Kommandan- |

welt eine steife Brise entge- |

Green Army, in Gedanken auf

einen Waffenstillstand einstellt,

brodeln die diabolischen

Ansinnen der Tans keines-

wegs auf Sparflamme.

General Plasto ist fir den

endgiltigen Sieg mittler-

weile jedes Mittel recht.

Der hinterlistige Befehlsha-

ber befehligt seine treve

Gefolgschaft durch mysteriése 0

Portale - bei Army Men-Air Attack

bedrohen diese Warp-Tore

zum ersten Mal das griine

Plastik-Volk . Mit Hilfe der

Juren zur anderen Welt”

bereichern sich die bei-

gen Einheiten an neuem

Militar-Equipment,  das

den langwierigen Ausei-

nandersetzungen endlich ein

j@hes Ende setzen soll. Plastos

Streitmacht befordert aus der

menschlichen Welt zahlreiche ,Massen-

vernichtungswaffen” in die Welt der

Plastikhelden und -innen. Heldinnen

deswegen, da bei Army Men -Sarge’s

Heroes die putzige Vicky Grimm

_ ihren ersten Auftritt bekommt.
% Die quirlige Hauptlingstoch-

ter der grinen Kdmpfer
wird eng in die Story
linvolviert. Den Angaben
zufolge, widmet man der

i

[ 4

Aus sicherer Distanz spioniert der Soldat die
feindliche Stellung aus.

)
ﬁi’aﬁffk ATION,

hibschen Maid in naher

Zukunft ein Spiel. Zuriick

zu den biestigen Plénen

des Diktators. Hauptséchlich

¢ dic beunruhigenden Green

Plastic Nachrichten ber mon-

strése Lupen rauben der fried-

L liebenden Bevélkerung den

wohl verdienten Schlaf. An

L Marterpfihle gebundene

Green Army PVC-Solda-

ten zerschmelzen unter

unertréiglichen Schmerzen

im gebiindelten Lichtstrahl

"der Vergroferungsglaser -

im Grunde am besten ver-

gleichbar mit einem vergessenen

Schokorlegel in der Hosenta-

sche. In 14 onspruchsvoﬂen

{ Missionen kénnt lhr - im

standigen Wechsel zwi-

schen der menschlichen

und der dreidimensiona-

len Plastik-Welt - das vom

_ Niedergang geweihte Land

reften. Geflieste Badezimmer,

vollgestopfte Kiichen, gemiitli-

che Wohnzimmer und verwucherte

Vorgdrten entpuppen sich als auf3eror-

dentlich heimtiickische Kriegsschauplét-

ze. Bis zu vier Spieler auf einmal diirfen

in den sieben Multi-Player-Sessions dem
kriegerischen Spielspass frénen.

CRUSADERS
OF MIGHT AND MAGIC

Das néchste Hauptaugenmerk galt
einer ganz besonderen Spezies. Ein
Ableger der legenddren Might and

Magic-Reihe versucht in

naher Zukunft mit mysﬁschen
"Geschichten die PlayStation-
Inhaber in den Bann ziehen. Der
o erste Auftritt auf der 32-Bit-
. Konsole présentiert sich
weder im zeitraubenden
Strategiegewand noch als
umfangreiche Rollenspie-
lodyssee. Crusaders of
IMight and Magic, so der

Titel, versetzt Euch ins feu-

dale Mittelalter zuriick. Bis-

er war das Reich der Macht

und Magie nur den PC-Besitzern
. vorbehalten doch nun ziehen
% auch die glaubigen Kreuzrit-
\ ter auf ihren Feldziigen ins

% gelobte Land an der Play-
 Station vorbei. Als einsa-

‘mer Held Drake bahnt lhr

*Euch den Weg durch das

P Gebiet der gefallenen Krie-

# ger - |hr nehmt als Ritter des
Glaubens das Schwert und
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MIGHT AND MAGIC:

Might and Magic | setzte 1986 den Standard fiir
die Serie, weil es mit seiner unangefochtenen Per-
spektive und dem zugbasierten Gameplay ausgie-
bigen Spielspass erzevgte. Knapp zwei Jahre spii-
ter fiihrte Might and Magic Il die 3-D Darstellung
und -perspektive als wesentliche Reform fiir die
Spezies der Rollenspiele ein. Might and Magic il -
Die Inseln von Terra war die Geburtsstunde einer
erfrischenden dreidimensionalen Grafik und einer
erstklussigen Sounduntermalung - fiir die damali-
ge Zeit zumindest; denn nun horten die Spieler
mehr als das Piepsen des Computers. Might and
Magic IV-The Clouds of Xeen transportierte
1993 den Spieler wieder in eine neve Welt, die
durch die bestindige Storyline bis Might and
Magic V ,World of Xeen” ein Unikum darstellt.
Might and Magic V-The Dark Side of Xeen erblick-
te 1994 das Licht der Welt und erlaubte das Ein-
binden von bekannten Charakteren aus The Clouds
of Xeen. Might and Magic VI stellte den bisher
grofiten technologischen Sprung in der Serie dar.
Dieses weitschweifige Produkt definierte das Rol-
lenspielgenre komplett nev, da es den Ubergang
von der 2-D Welt in eine sagenhafte 3-D Welt
vollzog, welche Echtzeit und zugbasiertes Kiimp-
fen unter einen Hut brachte. Vergangenes Jahr
kam Might and Magic VII- For Blood and Honor
auf den Markt. Nach den harten Auseinanderset-
zungen in Heroes of Might & Magic Il (dem Stra-
tegie-Schiss-Ling der Serie) war das Land wieder
vereint. Doch es ist zv schon, um wahr zv sein -
der Kampf geht in die siebte Runde.

L3 l - ISR

b Schicksal selber in die Hand. Finf
unterschiedliche 3D-Welten muss die
Hauptperson dabei bereisen. Neben
der scharfen Schwertklinge kann der

b Protagonist iber dreiflig Zauber-
spriiche aus dem Armel schitteln, um

b die Untoten in Schach zu halten. 3DO

P will mit dem neuvesten Spréssling der

& Might and Magic-Reihe eben nicht nur

P Rollen- und Strategiefreaks anspre-

P chen, sondern auch bei der groflen

b Schar der Action-Adventure-Liebhaber

P Zuspruch finden. Ahnlich wie bei

& Eidos’ vollbusiger Diva wird der Glau-

b benskrieger vor diffizile Ratsel und

b hartgesottene Gegner gestellt. Er muss

b versteckte Gegenstinde und Tiren aus-

b machen und in regelmdfigen Abstén-

'_ den den humpe|nden und feuerspelen-

S P EC | A LIEEEEEENEN

4 l)0 WILL MIT DEM NEUESTEN Spniissum; DER
b MicaT AND MAGIC-REIHE EBEN NICHT NUR N
ROLLEN= UND STRATEGIEFREAKS ANSPRECHEN,

E SONDERN AUCH BEI DER GROSSEN
LIEBHABER ZUSPRUCH FiIN

ACTION-ADVENTURE-
£ den Unholden eins auf die Mitze
§ geben. Um zu verhindern, dass das
b Flair von Might and Magic fléten geht,

pickte 3DO aus den drei oben erwdhn-
I ten Genres die gewichtigsten

Grundelemente heraus. Das Ergebnis

SCHAR DER

F %
. [

Das Schwert ist des Kreuz-
ritters bester Freund. In der
Welt des Unheimlichen
kommt Drake ohne den
geschmiedeten Begleiter
kaum aus.

.

4 DIE STRATEGIE-TRILOGIE

e . HEROES OF MIGHT AND MAGIC:
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%, | In Heroes Of Might and Magic ist es das
“ ™ Ansinnen des Spielers, auf einer vorhan-
«{ denen Landkarte alle anderen Konkurren-
=2 ten zu vernichten und die absolutistische
i \ Dominanz iiber ein Herrschaftsgebiet zu

«%| erlangen. Auch wenn hin und wieder
andere Modalititen vorgegeben sind,
stellen Kampfe oft den Schwerpunkt dar.
Begonnen hatte alles 1995. Ende ‘95
fand der erste Teil des Spiels den Weg in
"1 die Kaufhausregale. Dieser war fiir dama-
9% | lige Verhiiltnisse zwar schon ziemlich gut,

« WESS|  gher im Gegensatz zum dritten Teil doch

== eher einfach zv beherr-

2 schen. Binnen eines
Juhres erschien der
| Nachfolger ,Heroes of
Might and Magic II- The
Succession Wars”, da
der erste Teil in Ameri-
%4 ka auf eine recht grofie
Fangemeinde stiefl. Im
Sequel konnten Einhei-
ten weiterentwickelt
werden, zwei neve Hel-
dentypen waren hinzu-
gekommen und neben
der Verfeinerung des
Magiesystems  ver-

¢

dvndgg3ad
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mochten die Kampfer nun gewisse Spezi-
alfdhigkeiten zu lernen.

Fiir den dritten Geniestreich liefl sich 300
eine Menge Zeit, aber nach langem Aus-
harren steht nun Teil 3 mit seinen vielen
Neuerungen fiir ausgedehnte Schlachten
bereit. Heroes Of Might and Magic ist ein
ansprechendes und interessantes Strate-
giespiel, sowohl fiir Anfanger als auch fiir
Fortgeschrittene.
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Pokern, geldspuckende Automaten und Roulette.
Alles, was ein Zuckerherz begehri.

40

BETONE BET MAX

CASH OUT

14 § § $=-+lackeor

SPIN

des Uberaus ansprechenden Konzepts - ein bur-
schikoser Kreuzritter mutterseelenallein in diste-
ren Dungeons voller Démonen - hérte sich
attraktiv an.

VEGAS GAMES 2000
BATTLE TANX: GLOBAL ASSAULT

Am Rande der aufschlussreichen Soft-
ware-Présentation wurden zwei weitere Titel
im Schnellwaschgang vorgestellt. Zum einen
Vegas Games 2000, welches 21 unterschied-
liche Spielchen rund um die Welt der
geldraubenden einarmigen Banditen und
Spieltische in der Wiiste Nevadas bietet.
Beim Blackjack, Poker, Video Poker, Baccarat
bzw. Roulette diirfen sich bis zu vier Spieler
wie im weltberihmten Golden Nugget oder
Treasure Island fihlen. Bei Vegas Games
2000 kénnt lhr den virtuellen Zaster ohne
grof3e Risiken auf die hohe Kante setzen. In
grafischer Hinsicht versprechen sich die Ent-
wickler mit der Hires-Optik einen weiteren
Teil zur glaubwiirdigen Authentizitit des
schillernden Zockerpara-
dieses beizutragen. Zum
anderen  folgte im
Anschluss an das Gam-
blingspektakel die Vor-
stellung des War-For-Fun
Panzerspiels Battle Tanx:
Global  Assault. Die

el g

27 \FoTIITIe T
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Vega Games 2000

abenteuerliche
Geschichte verschlagt
den Panzerkomman-
danten und dessen
Crew zum Teil nach Ber-
lin, London und Paris,
o) apokalyptische
Materialschlachten
gegen weltweit agieren-
de Gangs das einge-
spielte Team auf die Fol-
ter spannen. Schlagen die Sprenggranaten
versehentlich nicht im vorausberechneten
Zielgebiet, sondern in den Sehenswiirdigkei-
ten und Bauwerken der weltberihmten Sze-
narien ein, werden ohne Ausnahme dlle
interaktiven Objekte in pyrotechnisch fulmi-
nanter Manier in Schutt und Asche gelegt.
Mit achtbaren 30 Frames pro Sekunde soll
die Panzerschlacht auch bildtechnisch die
Kritiker in punkto Konzept und Technik iiber-
zeugen. Ferner soll man Battle Tanx: Global
Assault als KriegserHt’:rung an alle Combat-
Car-Games der Konkurrenz verstehen.
Nichtsdestoweniger heif3t es zumindest im
Moment abwarten und Tee trinken, bis die
Spiele im 1. Quartal 2000 bei uns zum Kauf
bereit stehen. Wir sind schon mal gespannt,
wie die deutschen Zocker 3DOs Software-
Offensive aufnehmen. Da die Produktpalette
for ieden etwas bietet, landet bestimmt der
eine oder andere Titel hierzulande im grauen
Kasten. Es ware auch nicht weiter verwunder-
lich, wenn lhr Euch vom Army Men- oder
Macht und Magie-Fieber anstecken lasst.

st <4100
i 100
18
T WINNER
AID

BETONE )  BETMAX &

BLAME¥ OPS

Der miichtige Tank legt alles in Schutt
und Asche. Die Panzersperren stellen
fiir den Panzerkommandanten kein

Hlndemls dar.
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zudem, dass sich
séimtliche Lichtquel-
len in Echtzeit auf
der grinen Plo-
stikhaut der animier-
ten Soldaten wieder-
spiegeln. Fir einen
laien mag diese
Beschreibung leicht
klingen, aber in der
Wirklichkeit forderte
die Entwicklung den
Ingenieuren alles an
Kénnen und Ehrfah-
rung ab.

A LIS EREEN)

Paul Grace: Eines steht zu diesem Zeit-
punkt fest. Wir werden definitiv die
PlayStation2 und natirlich alle Spieler
mit weiteren Army Men-Titeln versor-
gen. Leider muss ich Dich enttéuschen,
dass ich keine genaueren Details preis-
geben darf. Stopp! Warte! Es gébe
eine Losung. Ich erzéhl Euch alles und
lege Euch im Anschluss an das Inter-
view der Reihe nach um (Grins). Tut mir
leid. Top Secret bedeutet eben streng
geheim.

play: An welchem Titel arbeitest Du

zur Zeit? Oder ist alles so streng

m
m
@
o)
c
=
s
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IM GesPrACH MIT PAUL GRACE, VICE PESIDENT DEVELOPMENT,
uND MicHAEL MENDHEIM, CREATIVE DIRECTOR DER 3DO CoMPANY

play: Stand ein ganz besonderer
Typ der Soldaten-Toys fir 3DOs Pro-
dukipalette Pate oder wurden die klei-
nen Helden aus dem uniiberschauba-

ren. Spielzeugmarkt  wahllos
herausgegriffen?

Paul Grace: Weder noch. Im Allge-
meinen lieferten die kleinen Soldaten
nur die grundlegende Inspiration fir die
Form und Farbe unserer Protagonisten.
Alle Produkte, die erschienen sind und
noch erscheinen werden, brauchen
markante Charaktere mit einem hohen
Wiedererkennungsfaktor. Ein 1:1 iber-
nommener Plastiksoldat kann so eine
wichtige Funktion keineswegs wieder-
geben Ein gutes Belsplel bieten Sarge-
ant Hawk und Captain Blade Sie glei-
chen sich eigentlich nur in der Farbe,
ansonsten verkdrpern sie optisch zwei
véllig verschiedene Figuren.

Michael Mendheim (bezieht sich nur
auf Army Men - Sarge’s Heroes, Anm.
der Red.) Alle Helden in Sarge’s Heroes
reprasentieren die Spielzeugsoldaten
im klassischen Sinne. Da es ,in natura”
zwdlf verschiedene Recken gibt, pickten
wir fir das Spiel die sechs anschaulich-
sten Charaktere heraus und verpassten
obendrein jedem Soldaten individuelle
Verhaltensweisen. Die Erschaffung
unterschiedlicher Persénlichkeitsprofile
haucht den starren Figuren erst richtig
Leben ein. Zusdtzlich steigt damit die
Intensitét der Spieltiefe und Bedeutung
des Army Men-Universums an.

play: Bei Army Men - Sarge’s Heroes
verwendet lhr erstmals die eigens ent-
wickelte Plastosheen-Technologie (Plast
O Sheen). Was verbirgt sich genau
hinter diesem Begriff?

Michael Mendheim: Das Hauptau-
genmerk richtet sich bei dieser Technik
auf die authentische Wiedergabe des
Plastik-Soldaten-Looks. Das bedeutet

play: Informationen zufolge basiert
zumindest die KI der PC-Version von
Army Men auf der Simulations-Intelli-
genz der US-Sireitkrafte. Wie schaut
es in Sachen Kl bei den PlayStation-

ielen aus?

Paul Grace: Im Gegensatz zur Army
Men PC-Version gestaltet sich selbige
auf der PlayStation etwas anders. Bei
diesen Spielen werden die Soldaten mit
einer anderen kinstlichen Intelligenz in
den Kampf geschickt. Jedes Army Men-
Produkt beherbergt ein vollstandig
anderes KI-System. Nichtsdestotrotz
werden ausreichende militérische Ver-
haltensweisen von den Greens und Tans
an den Tag gelegt.

play: Wie verlauft die Zusammen-
arbeit zwischen der brandneuen

ropdischen Niederlassung und den
amerikanischen Kollegen? Hat 3DO
Europe direkten Einfluss auf die Pro-
grammentwicklung in den USA?

»EINES STEHT ZU DIESEM ZEITPUNKT FEST. WIR WERDEN
DEFINITIV DIE PLAYSTATION2 UND NATURLICH ALLE SPIELER
MIT WBI’I‘EREN ABDIY MEN-TITELN VERSORGEN.“

Paui Grace Wle Ihr wisst,
unsere europdische Niederlassung noch
in den Startléchern. Die Beitréige unse-
rer Kollegen gestalten sich jedoch jetzt
sehr umfangreich, da sie von ihrer Nie-
derlassung in London aus die Vorlieben
der Europder genau analysieren. Es
sind unwiderrufliche Tatsachen, dass
Amerikaner andere Anspriiche an ein
Game stellen als die européischen
Spieler. Hierzu wieder ein Beispiel Die
Aufmachung aller Army Men-Nachfol-
ger hebt sich deutlich von der US-Ver-
packung ab. In Europa wiirden wir mit
der amerikanischen Marketing-Politik
gnadenlos an der Zielgruppe vorbei-
schrammen.

play: Hierzulande ist die Vorfreude
auf die PlayStation2 ungebrochen.
Samtliche News und Bilder werden von
Interessenten mit groBer Begeisterung
verschlungen. Lasst 3DO seine Soldaten
auch auf der PlayStation2 in den Kampf
ziehen? Da lhr schon mit Army Men-Air
Attack in die Luft geht, wiire es doch
passend eine Waffengattung nach der
anderen in einem Army Men-Titel umzu-
setzen. Ein Navy- oder Air Force-Spiel

sfeht

¢ :“_-;‘_‘J- — r

v >

- Paul Grace, Vice President Development,
3D0 Company

geheim, dass nur hinter verschlosse-
nen Tiren dariiber gesprochen wird?

Paul Grace: Ich wirke zur Zeit an
vielen Projekten mit. Die Bewerkstelli-
gung der PlayStation-Umsetzung von
Army-Men - Sarge’s Heroes nimmt den
groBten Teil meiner Zeit in Anspruch.

play: Ware es moglich, dass Army
Men verglichen mit Disney’s Toy Story
in absehbarer Zeit den umgekehrten
Weg geht, d. h. vom Computerspiel
zum abendfillenden computeranimier-
ten Film? Die Charaktere bieten doch
ausreichend Potential. Stoff, aus dem
Helden sind, gdbe es bestimmt. Hat
3DO an so einen Abstecher abseits der
Videospielbranche einen Gedanken
verschwendet?

Paul Grace: An dem Gedanken ist
Uberhaupt nichts verriickt - jedoch den-
ken wir nicht unbedingt an einen Trick-
film. Ich will nur hoffen, dass wir Tom
Hanks, als Hauptdarsteller gewinnen
kénnen.

play: Vielen Dank fir das
Gespriich.

N 3 3 1 0 S I
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>>>> E|?ctromc Arts ist ncm.\hch bei wei- - ' =T F1 2000 liuft mit 512 x 256 Pixeln
tem nicht der einzige Publisher, der sich ot ' ab, d.h. in der gleichen Auflisung wie {8

mit dem Besitz einer entsprechenden : ? Psygnosis’ Formel 1 99.
Lizenz rihmen kann. MicroProse und

Psygnosis  verdffentlichen  némlich

bereits seit Jahren Formel 1-Titel. Erst

am 18. Oktober 1999 unterzeichnete

Ubi Soft mit Video System ein Abkom-

men, in dem die Entwicklung neuer schen Version den Part des Kommenta-
Spiele mit der offiziellen Lizenz der For- tors ibernehmen, fir die fir den deut-
mel 1 fir die Saison 1999 und 2000 schen Markt vollstéindig lokalisierte Fas-
vereinbart wurde. Die neuen Titel wer- sung soll Kai Ebel hinzugezogen
den von Video System herausgebracht, werden. Als positiv zu bewerten ist
die die Rechte an der Verwendung der natirlich der frihe Launchtermin. EA
Lizenz besitzen. Designt und distribuiert Sports beabsichtigt, F1 2000 am 30.

>>>>>>> Nachdem Electronic Arts am 22. Februar 1999 die Rechte an der Formel 1 erworben hatte, war die
Erwartungshaltung im Vorfeld der E3-Messe naturlich entsprechend hoch. Wahrend sich Electronic Arts

im Mai noch mit einer offiziellen Pressemitteilung begniigt hatte, enthdllite man nun in London einem kleinen
Kreis europaischer Fachjoumalisten eine erste spielbare Version von FI 2000.

play war vor Ort und unterhielt sich mit Pete Smith, derm Producer von Fl1 2000 fur die PlauStation,

tiber den derzeitigen Stand der Dinge. die 2000er Lizenz. Neuerungen

wie on-the-fiy Setups und Race Highlights. und Benrerivalen. >>>>>>>>>>>>>>>  >3>3>3>3>3333>3>3>  >33335>5>

hingegen. werdgn sie von Ubi Mérz 2000 zum Start éer QCTURVEI 0:e Entwickler im Detail
Soft. Einen d&hnlichen Weg auf den Markt zu bringen, wodurch
ging Eidos Interactive am ihre Formel ]-.‘:‘)imulatiQn als erste auch Design satbiens - woille
20. Januar 1999. Ein Drei- den neven Indianapoliskurs beinhalten  ERTTXTNSESERTEMSERE I Aw—
jahresvertrag réumte wird. Aber auch die Instant Replays, IR EE G LI Rt
dem Publisher die Race Highlights und on-the-fly s Aftragsarbeiten fiir DMA Design bzw. Psyg-
Vermarktungsrech- Setups haben schon etwas pic R "% zngl;:n,rvg;e I'f L H, (:,‘I'"S’Pl'?m'
te fir F1 World fur sich. Fir die Endfassung - 3 i AT T
Grand Prix ein. die gezeigte Version befand
Entwickelt wurde dieser sich noch in einem Pre-Alpha
™ Titel von dem franzésischen Team Stadium - kiindigen die Ent-
khor. wickler von Visual Sciences u.a. eine
rund genug fir Electronic Arts, fir mit Formel 1 99 vergleichbare Dra-
rmel 1-Debiit einige Designer und wing Distance und konstante 25 Fra-
ucer von MicroProse, Psygnosis mes pro Sekunde an. Aber auch die
Bizarre Creations abzuwerben. Motorengerdusche, die Kinstliche
Spielmodi kiindigt man Quick Intelligenz der CPU-Gegner, die Kol-
e, d.h. Arcade sowie Time Trial, lisionen und das Handling sollen
ekend und Championship an. Vier einem ausgiebigen Feintuning unter-
yelle Kameras sind derzeit inte- zogen werden. Bis Ende Mérz
et - eine Ansicht aus dem Cockpit 2000 bleibt den Entwick-
faUs, eine Perspektive aus der Sicht lern fir den Feinschliff
8 Verfolgerfahrzeugs, sowie eine jedenfalls  noch L e s N ikt R <
gnd eine Top down-Kamera. Jim genug Zeit. g L (s = ball, Myst und Sentient, aber auch die PlayStation- /
Y Rosenthal soll in der briti- v ~ Adaption von GTA Grand Theft Auto fiir Take 2 Inter-
= active. EA Sports gab die Konvertierung von FIFA
| International Soccer fiir den Commodore Amiga in
Auftrag. Seinen grofiten Coup landete das Studio
jedoch mit Formel 1 98. Wurden die beiden Vorgtinger
noch von Bizarre Creations entwickelt, entschied sich
Psygnosis dafiir, den Auftrag fir die ‘98er Edition an
ein anderes Team zu vergeben. lhre Erfohrung im
Rennspielgenre nutzen die Schotten nun fir F1 2000 /
fiir Electronic Arts. Fiir ihr “99er Formel 1-Update zog
Psygnosis Studio 33, d.h. die Designer von Newman
Haas Racing heran.

Visual Sciences mit Sitz im schottischen Dundee - blof}
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Im Instant Replay, das iber die
Dreiecks-Taste aufgerufen wird,

lift man die letzten zehn Sekun-
den Spielzeit noch einmal Revue
| passieren.

FEBRUAR

play: Was hast Du gemacht, bevor
Du bei Elecironic Aris eingestiegen
bist, Pete?

Pete Smith: Vorher arbeitete ich als
Producer bei Psygnosis, u.a. an Formel
1 97 und an Formel 1 98. Wahrend
vergleichbare Produkte von anderen
Publishern etwas iberhastet fertigge-
stellt wurden, um noch rechtzeitig zum
Ende der Saison auf den Markt

Alphaversion einflief3en lassen, weil wir
mochten, daf3 sie stabil bleibt. Wir stre-
ben bei der PAL-Version 25 Frames pro
Sekunde an, von einigen offensichtli-
chen Ausnahmen wie der ersten Kurve
zum Panel von Monaco einmal abgese-
hen. Der Bildaufbau im Hintergrund
wird auf jeden Fall Ghnlich wie in For-
mel 1 99 ausfallen.

play: In welcher Auflésung lauft

Visual Sciences gebracht zu werden, beabsichtigen wir

eine Spielographie diesmal mit F1 2000 alles richtig zu

machen. Wir verwenden die Statistiken

)l : - L der 2000er Saison und launchen unser
L Hired Guns PC Formel 1-Spiel zu Beginn der Saison,

| ARl Vi Lemmings 2 The Tribes PC d.h. Ende Mérz 2000. Psygnosis verof-

FM Towns
Super Nintendo

fentlichte ihre Formel 1-Spiele in der
Vergangenheit jeweils zum Ende der
Saison. Eidos Interactive war mit ihrem

Wiz'n'liz

FIFA International Soccer Amiga

= e = F1 World Grand Prix sogar noch etwas
w ’ o spdter dran.
w Lemmings for Windows 95 PC PIGY: Welches der. bis.herige“ F1-
Lemmings Play Paintball PC Spiele siehst Du als die harteste Kon-
= R kurrenz an?
o Myst e Pete Smith: Formel 1 99 war ein
e Pe ziemlich gutes Spiel, aber ich glaube,
(7)) Satur daf3 Formel 1 97 wohl unser hartester
e =l = Konkurrent ist.
F:f:lg l°;3 eSie play: Wie weit seid lhr bis jetzt in
< pC der Produkfion?
s GTA Grand Theft Auto PlayStation Pete Smith: W|r haben gerade den
) E Alphastatus erreicht. Unsere Alphaver-
F1.2000 WL ion [Guft bereits sehr stabil, obwohl wir
o F1 2000 erst Ende Marz verdffentlichen
o werden. Demzufolge kénnen wir uns
= i = nun voll und ganz auf das Spiel kon-
0 g N _J oA zentrieren anstatt zu versuchen, schnell

| = o= | noch irgendwelche Bugs auszumerzen,
P‘BYSta Foll 98 et um unser Spiel unbedingt zum Sony-
il 2 o Approval bringen zu kénnen. Die Fra-
: . merate ist derzeit noch etwas niedrig,
genauso der Bildaufbau im Hintergrund
und auch die Detailtiefe, was die F1-
L Boliden betrifft, aber dies wird natirlich
| noch alles verbessert. Wir haben, wie
gesagt, gerade erst den Alphastatus
erreicht und werden versuchen, diese
ersion so stabil wie méglich zu halten.
ir haben zwar bereits sehr viele Opti-
mierungen an
em Code vor-
enommen,
iese aber noch
nicht in die

Russell Kay, der Managing
Director der Firma, arbeitete
zuvor als Head of PC Develop-
ment bei DMA Design und ent-
wickelte im Alleingang die PC-
Fassungen von Lemmings, Oh
No! More Lemmings und Lem-
mings 2 The Tribes.

diese erste Alpha?

Pete Smith: Zur Zeit fahren wir eine
Auflésung von 512 x 256 Pixeln. Dabei
wird es auch bleiben. Formel 1 97 bzw.
Formel 1 99 verwenden die gleiche
Auflsung.

play: Wie ist es eigentlich um die
Exaktheit der Daten fiir die Teams,
Fahrer und F1-Boliden bestellt, wenn
lhr F1 2000 bereits zu Beginn der Sai-
son veroffentlicht?

Pete Smith: Das ist eine gute Frage.
Wir werden natirlich nicht Gber die
gesamte Saison hinweg 100% akkurat
sein konnen, denn selbst wéhrend einer
laufenden Saison verdéndern sich
Dinge. Falls es bis zum Start der Saison
zu einer offiziellen Ankiindigung
kommt, werden wir natirlich versuchen,
diese zu beriicksichtigen. Was wir tun
werden, ist, auf der Basis der Ereignisse
der letzten Saison Vermutungen auf die
ndachste Saison anzustellen, von Aus-
nahmen wie vielleicht Jaguar und Wil-
liams einmal abgesehen. Was diese
beiden Teams betrifft, tappen wir der-
zeit noch etwas im Dunkeln. Genauso
ist es im letzten Jahr mit dem BAR-Team
(British American Racing) geschehen.




Wir werden entweder mutmaf3en oder
einen Cheatmode integrieren, mit des-
sen Hilfe man die Performance der F1-
Boliden veréndern kann, falls sich dies
als unerlaBlich erweisen sollte. Falls wir
wirklich falsch liegen sollten, was ich
aber nicht glaube, werden wir diesen
Cheatcode iiber die Fachpresse verbrei-
ten lassen. Ich glaube aber schon, daf3
wir auf der richtigen Seite liegen. Wir
kénnen durchaus MutmafBungen anstel-
len, was die Performance der Wagen
betriffi, es wird aber zu leichten
Schwankungen kommen.

play: Welche Vorteile siehst Du in
dem Verdffentlichungstermin von F1
2000 im Vergleich zu anderen Formel
1-Simulationen, Pete?

Pete Smith: Der grofite Vorteil der
2000er Lizenz ist natiirlich der neue
Track, Indianapolis. Die Strecke ist zwar
schon in den Code integriert, aber noch
nicht ganz fertiggestellt. F1 2000 ist die
erste Simulation, die es dem Spieler
erlaubt, einen Formel 1-Boliden auf die-
ser Strecke zu fahren. Natiirlich haben
wir auch die Malaysia-Strecke, aber

o Indianapolis ist eigent-

BYY lich der Track, auf den

die Leute warten. Dies ist

mit Sicherheit ein sehr

grofler Bonus fir uns,

nicht zu vergessen ist

aber die frihe Versffent-

lichung zum Start der
Saison.

play: EA Sports ist
fir ihre aufwendigen
Front End Screens und
detaillierten Statistiken
bekannt...

Pete Smith: Wir ver-
wenden im Front End
Echtzeit-Full Motion
Videos, aber auch

(55 h

#1 In den Race Highlights sollen vor allen Dingen

| das Startfeld, drei bis vier Hohepunkte aus

.| dem Renngeschehen und die Ziellinie festge-
halten werden. Ob sich die Race Highlights auf
Memory Card sichern lassen, lief der Herstel-
ler noch offen. Uber Assists ist ebenfalls noch

N nicht endgiiltig entschieden.

gerendertes Material. Was den Fahrer-
auswahl-Bildschirm betrifft, setzen wir
ausschlieBlich auf computergenerierte
Filme, denn dies ist die einzige Mog-
lichkeit, selbige fiir die 2000er Saison
Upzudc:ten. Wir verwenden sehr detail-
lierte Modelle der einzelnen Boliden,

Falls man sich bei der Performance der Rennboliden wider Erwarten etwas
tiuschen sollte, beabsichtigt EA Sports, einen Cheat Mode zu integrieren, um
es dem Spieler zv ermdglichen, diese nachtriglich zv verdndern.

aber auch fiir jedes Team einen unter-
schiedlichen Film. Die Streckenauswahl

wird etwas unterschiedlich ausfallen.
Hier versuchen wir, Videos zu erstellen,
die das Flair der Stadt bzw. des Landes
zum Awusdruck bringen. In Monaco zei-
gen wir z.B. die Boote, den Hafen, die
Steilhénge und natiirlich Uberall Leute.
Wir gehen dieses Thema einfach aus
einem efwas anderen Blickwinkel an.

play: Wie sieht es mit den Spre-
chern aus? !

Pete Smith: Psygnosis hat natiirlich
einige Sprecher exklusiv verpflichtet.
Anstatt zu versuchen, zu ihnen in Wett-
bewerb zu treten, setzen wir auf einen
Sprecher, der das Rennen erdffnet.
Wahrend des eigentlichen Ren-

nens wird es keine Kommentare geben,
da der Fahrer sie im wirklichen Leben
ja auch nicht hért. Stattdessen meldet
sich das Boxenteam zu Wort und teilt
einem mit, wie es um den Wagen
bestellt ist, ob er iberhitzt und man
frihzeitig in die Pits gehen sollte

usw. Der Sprecher teilt einem

im einzelnen mit, wie das

letzte Rennen der

Saison gelaufen

ist, wer




gewonnen
hat und in wel-
cher Beziehung die
Ergebnisse zur laufenden
Championship stehen.
play: Wie lauft die Replay-
Funktion ab?

Pete Smith: Das Instant Replay wird
uber die Dreiecks-Taste aufgerufen und
beférdert einen unmittelbar in das
Geschehen hinein, d.h. man muf3 nicht
erst abwarten, bis das Rennen zu Ende
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um danach wieder ins eigentliche Spiel
zuriickzukehren und festzustellen, daf3
das Setup doch nicht so gut ist wie
gedacht. Also nach dem Rennen wieder
zuriick in den Setup-Bildschirm und
wieder zuriick ins Spiel. Ein sehr lang-
wieriges Procedere. In F1 2000 hinge-
gen ist es moglich, on-the-fly, d.h. aus
einem laufenden Rennen heraus das
Setup aufzurufen, die Einstellungen an
seinem Wagen zu verdndern und wie-
der direkt ins Spiel zuriickzukehren. Es
existieren zwar insgesamt acht recht
komplizierte Wahlméglichkeiten, aber
dafir gibt es auch vier sehr einfache
Indikatoren. Ubersteuern und Untersteu-
ern wird ebenfalls angezeigt. Wir ver-
suchen, mit unseren Setups das wirkli-
che Rennen zu reflektieren. Die
PlayStation verfugt Gber eine deutlich
jngere Zielgruppe als der PC. Die Ver-
dnderungen an den Einstellungen haut-
nah zu erleben, ist fir uns deshalb sehr
wichtig.

play: Wie laufen die Race High-
lights ab?

Pete Smith: Die Race Highlights von
F1 2000 werden auf eine besondere
Art und Weise prdsentiert. Anstatt am

Pete Smith: Dazu méchte ich offiziell
noch nichts verlautbaren lassen.

play: Wir héren auch gar nicht zu
und es lGuft auch kein Tonband mit...

Pete Smith: (lacht) Es ist eigentlich
noch nichts offiziell. Morgen haben wir
diesbeziiglich ein Meeting. Wir méch-
ten gerne, daf3 Robbie Williams fir uns
ein Stiick einspielt und haben auch an
einigen noch etwas unbekannten Bands
Interesse. Placebo wdre vielleicht eine
Méglichkeit. Wir fihren eigentlich mit
vielen Leuten aus der Musikszene Ver-
handlungen. Im Grunde beabsichtigen
wir, einen Track fir das Intro zu lizen-
zieren, das sehr puristisch, d.h. mit Live
Footage versehen wird. Im eigentlichen
Spiel wird es voraussichtlich vier weite-
re Tracks zu héren geben, von bekann-
ten oder unbekannten Bands. Uns steht
ein sehr angemessenes Budget fir die
Musik zur Verfigung, d.h. wir hoffen
natirlich, etwas Besonderes auf die
Beine zu stellen. Wir konkurrieren
schlieBlich mit anderen Titeln von EA
Sports.

play: Die Fahrgerdusche sind aber
noch nicht ganz ausgereift...

Pete Smith: Die Soundgerédusche,

.Bei einer Formel 1-Simulation spricht man wahrscheinlich eines der

ist. Die Replay-Daten

breitesten Kundenspektren an, das bei einem PlayStation-Spiel moglich i

W CORETIENEELE s ist eine (beraus technische Sportart und es ist auch sehr schwierig.
einen Fl-Boliden zu fahren.>>>>>>

einen Buffer
geschaufelt,
" der etwa 10 Sekunden lauft.
play: Und die Setups?
Pete Smith: In den
meisten Formel 1-Spie-
len veréndert man
- ¢ sein Car Setup in
den Front End-

Screens,

Die PC-Version entsteht nicht im schottischen
Dundee, sondern in den Vereinigten Staaten.

Formel 1 99
SCEE — Psygnosis Studio 33 — 20. Oktober 1999 | \\\
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F1 World Grand Prix ;

| Eidos Interactive ~ Video System, Lankhor — 17. Dezember 1999 |

N 1 Racing Championship
| Ubi Soft — Video System — Marz 2000 |

Ende eines Rennens das gesamte Ren-
nen noch einmal Revue passieren zu
lassen, zeigen wir lediglich die wichtig-
sten Ereignisse, d.h. etwa 10 Sekunden
aus dem Startfeld, einige spektakulére
Kollisionen, drei oder vier Highlights
aus dem Renngeschehen und den
Wagen des Spielers, wenn er gerade
im Begriff ist, die Ziellinie zu iberque-
ren. Wir kénnen nicht das gesamte
Rennen im Buffer speichern. Dazu
reicht uns einfach der Speicherplatz
nicht aus.

play: Habt Ihr schon
irgendwelche Bands fir
den Soundirack unter
Verirag genom-
men?

r W

die lhr jetzt hort, stellen lediglich Platz-
halter dar. In etwa 1 Monat werden wir
séimtliche originalen Fahrgeréusche der
F1-Boliden der 2000er Saison integriert
haben. Je nach Wagen und Kameraan-
sicht werden diese unterschiedlich aus-
fallen. Um aufrichtig zu sein, wird es
nicht fir jedes der 11 Fahrzeuge einen
charakteristischen Sound geben, wir

werden die Wagen vielmehr gruppie-

ren. Erst letzte Woche waren deshalb
einige unserer Tonstudioprofis bei einer

Testsession in Barcelona und nahmen

dort etliche FX fir das Spiel auf.
play: Ist es méglich, die Replays

auf Memory Card zu speichern?

Pete Smith: Um ehrlich zu sein, weif3
ich das noch gar nicht. Wir arbeiten
natirlich daran, aber die Entscheidung
fallt uns nicht leicht. Wir wiirden dem
Spieler gerne die M&glichkeit anbieten,

die Race Highlights abzuspei-
chern. Letztendlich héngt es

ganz davon ab, wie-

viel Platz auf

>>> >>
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seiner Memory Card der Spieler bereit ist fir
F1 2000 zu opfern. Wir kénnten natirlich
die gesamten 15 Blocks einer Memory Card
nutzen, aber es gibt auch User, die lediglich
einen Block (fir die Optionen) opfern wollen.

play: Wird es auch einen Beginner
Mode fiir Einsteiger geben?

Pete Smith: Der Quick Race-Modus stellt
im Grunde den Beginner Mode dar. Wir
nennen ihn bewuf3t nicht ,Arcade”. Das
Quick Race wird efwas einfacher vonstatten
gehen als das Grand Prix. Wir greifen dem
Spieler hier namlich etwas unter die Arme,
vor allem in den Setups. Unsere Zielgruppe
ist mein 7 Jahre alter Neffe (lacht). Wir
haben zwar eine sehr komplexe Fahrphysik
erstellt, méchten mit F1 2000 aber auch eine
junge Zielgruppe ansprechen. ,Pick up &
Play”, d.h. einschalten und losspielen ist
unser Motto. Wir sind uns sehr wohl dessen

An Telemetriedaten kiindigt
EA Sports Werte fiir
Geschwindigkeit, Bremsver-
halten und Steverung,
sowie entsprechende
Erkldrungen an.

Optimallinie anbieten und den Wagen des
Spielers in den Kurven etwas verlangsamen.
Ich glaube jedoch, daf8 wir auch ohne
Assists auskommen kénnen.

play: Welche Zielgruppe visiert lhr mit
F1 2000 an?

Pete Smith: Bei einer Formel 1-Simulation
spricht man wahrscheinlich eines der breite-
sten Kundenspekiren an, das bei einem Play-
Station-Spiel méglich ist. Es ist eine Uberaus
technische Sportart und es ist auch sehr
schwierig, einen F1-Boliden zu fahren. Es

>>>> Es gibt Kunden, die genau dies erleben mochten.

Wir sind allerdings gezwungen. auch auf die wachsende jungere

Altersschicht einzugehen. Mit den Spielmodi Quick Race und

Grand Prix versuchen wir, beiden Zielgruppen gerechtzuwerden.”

Pete Smith, Producer F1 2000 PlayStation, Electronic Arts UK

bewult, daf3 der Markt durch dle

Prelssenkung der Hardware_
jinger wird. Wir bestehai®
dings nicht auf einem
Spielmodus fiir alle Spiel&r”

Prix wird ganz klar die S m
onsfans unter den Pla
Besitzern ansprechen.

play: A propos ,Unter
greifen” - an welche Fahrhi
lhr denn gedacht?

Pete Smith: Wir befinden u
Zeit noch in Diskussionen darb
wir Assists integrieren werde
Code dafiir existiert bereits. W
kénnten im Beginner Mode e

gibt Kunden, die genau dies erleben méch-
ten. Wir sind allerdings gezwungen, auch
auf die wachsende jiingere Altersschicht ein-
zugehen. Mit den Spielmodi Quick Race und
Grand Prix versuchen wir, beiden Zielgrup-
pen gerechtzuwerden.

play: Wie beabsichtigt lhr, die verblei-
bende Entwicklungszeit bis Marz 2000 zu
nuizen?

Pete Smith: Wir konzentrieren uns vor
allen Dingen darauf, diese Alpha stabil zu
halten und gleichzeitig z.B. hinsichtlich der
Kinstlichen Intelligenz der CPU-Fahrer, der
Kollisionen, aber auch des Handlings der
Fahrzeuge am Feintuning zu arbeiten.

play: Um es auf den Punkt zu bringen -
welche Features siehst Du als die ver-
kaufsirdchtigsten Argumente von F1 2000
an?

Pete Smith: Der Kunde méchte
vor allem eines - namlich ein her-
ausragendes Spiel. Ein Spiel, das in
technischer und spielerischer Hin-
sicht aus dem Markt herausragt.

ir veroffentlichen F1 2000 zu Beginn der
ison, eine Tatsache, die als sehr grofler
werten ist. Die Race Highlights

fly Setups stellen weitere Allein-

entare und Telemetriedaten sind nicht
ler Hand zu weisen. Wir gehen das
ima einfach aus einem etwas anderen

& play: Vielen Dank
- fir das Interview, Pefe.
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& Hinter der Bezeich-
tnung Muckey Foot
®Productions  verbirgt
ch eine Handvoll ehemaliger Mit-
rbeiter der Firma Bullfrog, die
unter anderem an der Entwicklung

Magic Carpet und Theme Park

"beteiligt waren. Das neuveste Werk des

talentierten Teams entsteht nicht mehr
unter dem Label des Ochsenfrosches,
sondern unter Eidos Interactive und
triigt den Titel Urban Chaos.

Das Jahrtausend neigt sich dem
Ende zu. Auf dem gesamten Planeten
herrscht ein wistes Durcheinander.
Gewalt und Terror beherrschen den All-
tag des ausklingenden Millenniums.
Laut dem Gelehrten Michel de Nostra-
dame, besser bekannt unter dem
Namen Nostradamus, wird die Welt in

den letzten Tagen des
Jahres 1999 unterge-
hen. Ob dies nur die
verriickten Mutmaf3-
ungen eines Wahn-
sinnigen gewesen
sind oder vielleicht
auch nicht, sei einmal
dahingestellt.  Eine
militant-religidse

Der Spieler ist ab
und zu auch einmal
undercover unter-
wegs. Hierbei
muss er allerdings
des Ofteren die
Hilfe von anderen
Gangstern in

Anspruch nehmen.

-

alh

Gruppierung ist jedenfalls felsenfest
davon iiberzeugt, dass das letzte Stind-
lein der Menschheit geschlagen hat.
Sie, die selbsternannten Vorboten der
Apokalypse, haben es sich zum Ziel
gemacht, den Planeten ins Chaos zu
stUrzen.

Die einzige Hoffnung liegt auf den
Schultern der beiden Polizisten D’arci
Stern und Roper Mclntyre, eines dyna-
mischen Duos, welches unterschiedli-
cher kaum sein kénnte. Wéhrend D'arci
Justitia in Person ist und sich lieber auf
Strategie, Geschicklichkeit und ihr Kopf-
chen verldsst, ist ihr ungehobelter Part-
ner Handgreiflichkeiten nicht unbedingt
abgeneigt. Allerdings darf man ihm
dies nicht veriibeln, da er der einzige
der Gesetzeshiiter ist, der den Worten
des Nostradamus glauben schenkt. Fir
ihn ist die Rettung der gesamten
Menschheit wichtiger als das Allge-
meinwoh| der Birger von Union City.
Jeder Einsatz ruft einen anderen der
beiden Charaktere auf den Plan. Fir
Stealth-Missionen, in denen in erster
Linie eine Uberlegte Taktik und eine von
den Gegnern unbemerkte Vorgehens-
weise gefragt ist, schlipft lhr in die Rolle

i~
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der flinken D’arci. Roper hingegen ist
der Mann firs Grobe. Manchmal muss
der Spieler auch die Kontrolle Gber bei-
de Cops ibernehmen. In diesem Fall ist
der Einsatz nur von Erfolg gekrént,
wenn man die Talente und Féhigkeiten
der Polizisten wirksam miteinander
kombiniert. Der Kampf gegen die Pro-
phezeiung und die damit verbundenen
Zwischenfélle fihrt Euch durch gesamt

Im Training erhaltet Ihr eine komplexe Einfiihrung
in die Kunst des Fahrens und des bewaffneten
bzw. unbewatineten Kampfes.

Mako, wir brauchen jemanden mit deinen ,., Talanten,
um sich um ein "Projekt’ 2u kimmern, Mach das, und
der Boss wird maéchtig zufrieden sein .,

Union City. Allerdings miissen sich Offi-
cer Stern und Officer Mclntyre nicht
ausschlieBlich mit den verriickten End-
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Ricken zu rammen. Lliegt der

Schurke erst einmal am Boden, so  §

kann man ihn mit ein paar kurzen — — .

Handgriffen zu einem praktischen r _

Péckchen verschniren. Manchmal e .

bleibt auch der Einsatz von Waf- + i (B "

_ fen nicht aus. Nach dem Kampf
j. kénnt Ihr die Messer, Pistolen und

N £ o . s Kniippel der zu Boden gegange- g et

XS, 151 YY) !fr g ,ﬁa Y RN e Gangster aufsammeln und es '

zeit-Jingern herumschlagen, denn auch
,normale” Polizistenarbeit will neben
der Losung des Millenniumdilemmas
verrichtet werden. So muss man bei-
spielsweise nach einem gestohlenen
Streifenwagen fahnden oder einen
potentiellen Selbstmérder davon abhal-
ten, sich vom Hausdach zu stiirzen.

wPas Ja

dem gééamten : lane

Durcheéing

so dem verbrecherischen Lumpen-
pack mit gleicher Miinze heim-
zahlen.

Das Besondere an Urban Chaos ist
zweifelsohne die Handlungsfreiheit, die
den beiden Charakteren eingerdumt
wird. lhr kénnt Euch nicht nur in den
Stadtbezirken, in denen die Einsdtze
stattfinden, frei bewegen, sondern dort
auch in Gebdude gehen, Gegenstinde

fir'éiﬁf ein wusfes

den Alltag des auskli genden M {ilennivms, ¥
ot st I

Auf dem Weg durch die verwinkel-
ten StraBBen der Stadt trifft der Spieler
auf allerlei Gesindel. Meist handelt es
sich um irgendwelche Kleinkriminellen
die armen GrofBmittern die Handta-
schen rauben, aber auch um schwere
Jungs, die sich nicht davor scheuen,
arme kleine Polizisten anzugreifen. Die
Begegnungen mit den Gangstern enden
meist im Kampf. Zu Beginn ihres Aben-
tevers sind die beiden Cops noch nicht
besonders gut ausgeristet. Weder Pisto-
le noch Elektrotaser, nicht einmal ein
Schlagstock steht ihnen bei der Verbre-
chensbekampfung zur Verfigung, wes-
halb sie héufig ihre Féuste bzw. Beine
schwingen missen. Neben einfachen
Punchs und Kicks beherrschen die Kon-
trahenten, die auch sehr gerne im Pulk
auf die Protagonisten losgehen, auch
harte Schlag- und/oder Trittkombinatio-
nen. Unsere Helden wiederum sind in
der Lage, die Bosewichte zu packen
und ihnen das Knie in die Magenge-
gend oder den Ellenbogen in den

benutzen, mit Polizeiwagen durch die
Gegend brausen oder mit der Bevolke-
rung reden (hauptséchlich, um Informa-
tionen zu erhalten).

Noch weisen Grafik und Steuerung
ein paar Schwéichen auf, die jedoch bis
zum endgiiltigen Release mit Sicherheit
noch behoben werden. Der erste Ein-
druck war auf jeden Fall positiv. Urban
Chaos erreicht uns allerdings (unpas-
senderweise) erst nach der Jahrtau-
sendwende - falls wir sie alle Gberlebt

haben.

Distrilkt- tion
= = -

Die letzten Worte eines Passanten, kurz bevor der ;
Selbstmarder zum finalen Sprung ansetzt.
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Im Karriere-Mode ist der Terminplan eng gesteckt.

Nachdem bei den letzten Vertrags-
verhandlungen nicht wie zu erwarten
Acclaim Entertainment, sondern THQ
den Zuschlag fir die heif3begehrte
WWEF (World Wrestling Federation)
Lizenz erhielt, musste Acclaim nach
einem neuen Namensgeber fir ihre
qualitativ hochwerti-
ge Wrestlingserie
suchen. Fiindig wur-
de man schlief3lich
beim ECW (Extreme
Championship
Werestling) Verband,
der in unseren Brei-
tengraden vielleicht
nicht denselben
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Auch auBerhalb des Rings kann man eine Menge Spaf haben.

ROADKILL -

Bekanntheitsgrad wie die WWF oder
die WCW genief3t, dafiir allerdings von
sich behaupten kann, realistischer und
vor allem blutriinstiger zu sein.

44 Akteure, darunter nicht nur
bekannte ECW-Wrestler wie Axl Rotten
oder Jason, sondern auch deren schéne
wie gleichermaf3en gefdhrliche Begleit-
damen, geben sich bei ECW - Hardcore
Revolution die Klinge in die Hand.
Neben den zahlreichen Exhibition-Modi
(Vs., Tag Team, Tornado, One on Two,
One on Three, Lumberjack, Battle Roy-
al, 8 Man Tag, 4 Way Dance, Stable
Match usw.), die vielen Fans bereits aus
Acclaims WWF Attitude bekannt vor-
kommen werden, kénnt lhr Euch im Pay
per View-Mode auch einen eigenen
Grofevent zusammenschustern oder
eine aufstrebende Karriere starten.

Gesteuvert werden die Extremsporﬂer
in guter alter Warzone-/Attitude Mani-
er. Die Action-Buttons dienen zum Tre-
ten, Schlagen, Blocken und Klammern.
Letzteres fungiert meist als Ausgangs-
punkt fir spektakulére Moves & la Pile
Driver, Suplex oder Body Slam. Aller-
dings kénnen diese auch durch eine
schnelle Button-/D-Pad Kombination
ausgefihrt werden. Selbstversténdlich
sind die Wrestler in der Lage, ihre zu
Boden gegangenen Kontrahenten mit

Ausgefallener Kopfschmuck verleiht Eurem selbst-
gebastelten Wrestler erst den richtigen Charme.

schmerzhaften Tritten und Schldgen zu
drangsclieren, seibige vom obersten
Ringseil aus zu attackieren oder sich
auch mal aufBerhalb des Ringes eines
auf die Mitze zu geben. Meist flief3t
dabei auch der eine oder andere Trop-
fen Blut - was aber meist auf die zahl-
reichen Gegenstdnde (Kendostdbe,
Baseballschldger, Leitern, Schaufeln
usw.), die rund um den Ring verteilt
sind, zuriickzufihren ist.

Mit etwas Kreativitat kann man dank
der vollgestopften Datenbanken, die im
Vergleich zum inoffiziellen Vorgénger
(WWF Attitude) noch um zahlreiche
neue Design-Optionen erweitert wur-
den, schnell einen eigenen Hardcore-
Werestler kreieren. Beispielsweise kénnt
lhr nun Euren virtuellen Superstar auch
eine vernarbte oder gar noch blutende
Hauttextur auf den Polygonkérper zau-
bern.

Die virtuellen Muskelpakete werden
voraussichtlich ab Februar 2000 die
Matte mit ihrem Blut besudeln. Ob sich
ECW - Hardcore Revolution, einmal
abgesehen von der neuen Lizenz, aller-
dings von den bisherigen Wrestling
Titeln des Softwarehauses Acclaim
grof3artig abheben wird, bleibt abzu-
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nennt dieses Ereignis

LESER WERBEN LESER

DER WERBER ERHALT EINE DER UNTEN ABGEBILDETEN PRAMIEN
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FINAL FANTASY VII
* DIES BEWEISEN DIE KRISENSICHEREN ABO-VORTEILE * MIND. 148 SEITEN ACTION, SPANNUNG UND

UNTERHALTUNG * FREI HAUS UND OHNE STRESS * 10% ERSPARNIS GEGENUBER DEM EINZELVERKAUF *
LESESTOFF BIS ZUM NACHSTEN WELTUNTERGANG * SO KONNT IHR GELASSEN DAS JAHR 3000 ERWARTEN %
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| Get into ithe tank by n'andtng close to it pnd) o

pressing O, Drl\m it using ang the directional

! o a“target.
Your Buddie wlll attack things, collect crates
or just follow you depending on what you're
lboking at,
Use (B to.order the whole team,
Try out 'some orders on the trees,
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Im Lesson-Mode werdet Ihr mit der Steverung und dem Spielablauf
vertraut gemacht. Hier lernt man, Waffen und Buddies zv baven, mit
dem Panzer zv fahren und den Kameraden Befehle zu geben.

ik ?

Was machen lustige, U-Eier-férmige
Firguren in einer kunterbunten, frohli-
chen Welt2 Keine Angst, |hr habt jetzt
nicht schon wieder ein ach so knuddeli-
ges Jump'n Run zu befirchten. In Sonys
neuestem Geschicklichkeitsspiel Team
Buddies ist lediglich die Optik von der
niedlichen Sorte, das Spielprinzip hin-
gegen ist geradezu moérderisch und
vollgepackt mit knallharter Action. In
insgesamt 64 abgedrehten Missionen
gilt es primér, mit einem aus mehreren
bohnenférmigen Charakteren bestehen-
den Team die Basis der gegnerischen
Gruppierungen zu vernichten und
dabei das eigene Hauptquartier vor
feindlichen Angriffen zu beschiitzen -

édioo“

| Gefallene Kameraden hinterlassen |ewe||s einen Grabstein. Das Match
| endet, wenn das Buddies gesamte gegnerische Team oder dessen Basis
W vernichtet ist.

Strategie-Spiele wie Command & Con-
quer lassen griif3en.

Da Euver Team zu Beginn eines Ein-
satzes nur aus ein bis zwei Mann
besteht, missen zundchst einmal weite-
re Buddies und die fir einen Sturman-
griff benstigten Waffen ,gebaut” wer-
den. Hierzu sammelt |hr mit einer Eurer
Figuren, zwischen denen |hr mittels des
Dreieck-Buttons jederzeit hin und her-
schalten kénnt, farbige Klétzchen und
legt diese auf dem Verwandlungsfeld
ab. Durch das Betétigen der Kreis-Taste
|cisst sich der platzierte Baustein sodann
zerschlagen, woraus in den meisten Fél-
len eine kleinere Waffe wie eine Pistole
oder ein Lasergewehr entsteht. Stapelt
man gleich mehrere Kisten auf verschie-
dene Arten auf- und nebeneinander
und zerstért diese, so kommen neben
allerlei schlagkréftigeren Waffen wie
Raketen- oder Flammenwerfern, Hand-
granaten und Elekitroschockern auch
gewaltigere Vehikel wie ein mit einer
mdchtigen Kanone ausgestatteter Pan-
zer oder ein Bomber fir den Luftangriff
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Die feindlichen Budddies vert.é.id-igen ihr Haupt-
quartier mit allen Kriften.

zum Vorschein. Je gréfer und nitzli-
cher das gewollte Objekt sein soll, desto
mehr Bausteine missen auf dem Ver-
wandlungsfeld zusammengetragen wer-
den. Dariiber hinaus lassen sich auf
diese Weise auch zusétzliche Team-Mit-
glieder erschaffen - zundchst nur die
Standard-Buddies, in den spéteren Sta-
ges warten jedoch auch die Spezialisten
auf ihren Einsatz, die allesamt ganz
besondere Féhigkeiten und Eigenschaf-
ten besitzen und der gegnerischen
Armada somit vermehrt Schaden zufi-
gen kénnen. Sollten einmal die eigene
Lebensenergie oder der Munitionsvorrat
zur Neige gehen (der Einfachheit hal-
ber benétigen alle Waffen die gleiche
Munitionsart), so konnt lhr beides mit
den entsprechenden Pick-Ups wieder
auffillen, die lhr durch das Zertrim-
mern einzelner herumliegender Kisten
oder das Abfackeln von Baumen erhaltet.

Damit die Kameraden nicht die mei-
ste Zeit sinnlos in der Gegend umherste-

| Fiir einen avusreichenden Vorrat an Baumaterial ist
| gesorgt. Per Fallschirm werden stets neve Klotzchen
= auf das Spielfeld abgeworfen.
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kalibrigen Geschiitzen schrecken die Buddies nicht
zuriick.

hen - schlieBlich kann der Spieler
immer nur einen Buddie aktiv durch die
Arenen steuern - lassen sich diese mit-
tels eines einfachen Befehlssystems auf
Trab halten. Durch das Betdtigen der
beiden L-Tasten gebt |hr ihnen (entwe-
der einzeln oder dem gesamten Team)
Anweisungen zum Bau never Waffen
und Charaktere, oder aber lhr schickt

4’—.

sie auf einen Kreuzzug zur gegneri-
schen Festung, die Eure treuen Gefolgs-
manner daraufhin todesmutig unter
Beschuss nehmen. Dabei darf man
allerdings nicht vergessen, dass die
anderen Teams in etwa genauso vorge-
hen - es kann also mitunter ganz schén
hektisch werden auf den doch eher
gemitlich anmutenden ,Schlachtfel-
dern”. Nicht selten dringen die Kontra-
henten in das eigene Lager ein und ver-
eiteln in letzter Sekunde den Bau eines

. b
In vielen Stages treibt sich allerlei bswilliges 4
M Getier herum, das Euch die wertvolle Lebens-
" energie entzieht.
s

o+
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stellien Kistenstapel mit Freude

r einreiflen. Da dieses sonderbare

Pl |prinzip cmfc:ngs noch leicht verwir-

rend ist, dachte man bei Psygnosis
erfreulicherweise auch an einen Lesson-
Mode, der einem die Steuerung, die
Erschaffung von Objekten und Charak-
teren und das Verteilen von Befehlen
Schritt fir Schritt néher bringt. Dadurch
beherrscht man das Spielprinzip nach
einer knappen Eingewdhnungsphase
intuitiv.

Team Buddies wartet alles in allem
mit 32 verschiedenartigen Schauplét-
zen auf, die in acht unterschiedlichen
Welten angesiedelt sind. Neben den
rivalisierenden Teams stof3t lhr hier auch
auf vielerlei andere Storfaktoren wie
Hunde, Katzen, rauberische Affen oder
wildgewordene Stiere, die Euren Bud-

dies des ofteren in die Quere kommen
und entweder deren Lebensenergie
dezimieren oder die mihevoll errichte-
ten Kistenstapel wieder zum Einsturz
bringen. Wir sind schon sehr gespannt,
ob Team Buddies speziell im Multipla-
yer-Modus, der mittels Multitap heif3e
Vier-Spieler-Gefechte erméglicht, einen
ghnlich hohen Spaf3- und Suchtfaktor
aufweisen wird wie seinerzeit der Vor-
reiter dieses Spielegattung - Hudsons
Bomberman.

.ﬁ-:..’ R ’ e < ‘_.)

der relativ kleinen Bildausschnitte eine ausreichende

Ubersicht.

BUDDIES IN ALLEN VARIATIONEN )<

STANDARD-BUDDIE:

Die Standard-Buddies besitzen zwar keine
besonderen Fihigkeiten, sind dafiir aber
strohdumm und iiberaus tolpatschig. Sie
kinnen den Spieler mit ihrer kiinstlichen
Inkompetenz des Gfteren in den Wahnsinn
treiben.

Dank ihrer medizinischen Ausbildung sind
die Medic-Buddies im Gefecht unverzichi-
bar. Auf Befehl stellen sie bei angeschosse-
nen Kameroden die volle Lebensenergie
wieder her.

KARATE

Die Korate-Buddies haben hart trainiert und
beherrschen ihre Kampftechnik perfekt. Mit
ihrem ,Crate Breaker Chop” lassen sich
bereits zusammengesetzte Kistenstapel der
gegnerischen Teams bequem wieder in ihre
Einzelteile zerlegen.

STEALTH

Durch ein spezielles Tarnkostim werden die
Stealth-Buddies nahezu unsichtbar. Sie kon-
nen sich doher unbemerkt zur feindlichen
Basis schleichen und diese zerstoren. Fir
den Spieler werden die Stealth-Buddies
leicht transparent durgestellt.

SUPER-BUDDIE:

Spieler-Modus bietet der Splitscreen —

Das auflerirdische Element Bliptonit verleiht
dem Super-Buddie ibernatirliche Krafte,
die es ihm ermoglichen, zv fliegen oder
grofie Objekte in der Gegend herumzutro-
gen. Wie es sich fiir einen ziinftigen Super-
helden gehdrt, kann der Super-Buddie auch
Laserblitze aus seinen Augen schieflen.

CYBORG:

Cyborg-Buddies sind zwar sehr langsam,
verfiigen jedoch iiber eine treffsichere Lo-
serzielvorrichtung. Aufgrund ihrer Gufleren
Hiille, die aus einer speziellen Titan-Legie-
rung gefertigt ist, sind sie nohezu unzer-
storbar.

COMMANDO:

die topfersten Gesellen im Team. Jeder
Befehl wird von diesen Einzelkimpfern
bedingungslos ausgefiihrt - selbst, wenn es
sich um eine Selbstmord-Mission handelt.
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wurde nicht gegeizt.

|

alleine. Ver-
schlungen
von der Dun-

kelheit, die

dich umgibt.

Keine Sterbensseele wir
dir helfen. Du musst all [
Kraft sammeln - nur so kannst Du tber-
leben. Mit diesen Worten empféngt uns
das neue Schaverwerk Galerians aus
dem Hause Crave Entertainment. Wir
werden in eine Welt entfishrt, die von
Computern beherrscht wird und vor
kurzem mit einer neuen Lebensform
gesegnet wurde, den Galerians, einer
Ubermédchtigen Herrenrasse, die den
Rest der Menschheit vom Planeten fegen
will. Gelenkt wird das dominante Kol-
lektiv von einem mdéichtigen Supercom-
puter, welcher die Hauptfigur der span-
nenden Geschichte auf den Plan ruft:
Rion. Selbiger trégt in seinem Kopf ein
todliches Virus, welches dem Youngster
mehr als nur Kopfschmerzen bereitet.
Dr. Lim und seine Wissenschaftler such-
ten einen Weg, gegen die bése Macht
anzukémpfen, doch kurz vor dem Ziel
WUrdEn ihre Pldne |Oh ZerSChlogen.

Rion mufBl den Weg aus dem Krankenhaus finden.

an Mic |

Q.
AN

Rion wacht im

Michelangelo Hospital

auf, einem fir ihn véllig

unbekannten Ort, ohne jegli-

che Ahnung, was eigentlich pas-

siert ist. Eine Stimme in seinem Kopf

sagt ihm jedoch, dass er den Schlissel

in sich tragt, um die geplante Machti-

bernahme zu vereiteln. Mit dem Aus-

bruch aus dem Krankenhaus beginnt
das grof3e Abenteuer.

Der an ihm vorgenommene Eingriff
hinterlieB allerdings einige heftige
Nebeneffekte, die er nur durch die stdn-
dige Injektion verschiedener Substanzen
im Zaum halten kann. Seine psychi-
schen Kréfte konnen per R1-Taste auf-
geladen und per Viereck-Button auf das
Umfeld losgelassen werden. Man sollte
sich jedoch mit seinen Aktionen beeilen,
denn falls Rion nicht rechtzeitig gelingt,
seine Psyche zu stabilisieren, wird er
sein eigenes Opfer. Es existieren sechs
Chemikalien, die im Zusammenspiel mit
seinen Krdften jeweils eine andere Wir-
kung entfalten. Befindet sich der kleine
Choleriker nicht unter dem Einfluf3 die-
ser PPEC’s (Psychic Power Enhancement
Chemicals), sollten alle Personen,
sobald er seine Kréfte nicht mehr kon-
trollieren kann, einen grofien Bogen um
den Buben machen, da ihre Képfe sonst
platzen wiirden wie reife Melonen. Mit
Hilfe der zusdtzlichen Pillen und Seren
kann man seine Widersacher in Flam-
men aufgehen lassen, mit Schockwellen
um sich schmeissen, & la Darth Vader
anstirmende Gegner durch die Luft wir-
beln lassen oder auf verschiedene Art
seine eigenen korperlichen Eigenschaf-
ten stéirken.

Das eigentliche Spielgeschehen findet

F
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guten alten Resident Evil Look statt.
Unser Protagonist erkundet vorgeren-
derte Szenarien, welche mit attraktiven
Kameraperspektiven fir viel Atmospha-
re sorgen. Hinzu kommen satte 70
Minuten an Cut-Scenes, die immer wie-
der die Handlung vorantreiben. Mit
dem infegrierten Movie-Player ist es
sogar moglich bereits gesehene Film-
schnipsel erneut zu bestaunen. Zur Zeit
werkeln die CGI-Kiinstler auch an einer
dreiteiligen Film-Serie, die jeweils in
einer halben Stunde die Hintergrundge-
schichte erzdhlen soll und in Japan auf
Video erscheinen wird.

Rion muf3 im ibrigen nicht nur sein

Psycho-Power lifit unsere Widersacher in
Flammen aufgehen.
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Der Einsatz von Rions
Kriiften ist nichts fiir
zarte Gemiiter.

¥ 7 gﬁ Tom—

L] R —

. s HALCON %%
;?

Gehirnschmalz fiir das Résten der Gale-
rians verwenden, sondern auch viele
knifflige Ratsel warten auf ihre Lésung.
Gliicklicherweise beschranken sich die-
se nicht nur auf ,Finde Schalter in Raum
A, um Gegenstand B zu erhalten”. Steht
man namlich beispielsweise einmal vor
verschlossener Tir, setzt man sich prak-
tisch mit dem bendtigten ltem in geistige
Verbindung. Es folgt ein Bild des inne-
ren Auges, das in diesem Fall den Auf-

ten Manga-
Kinstler ~ Shou  Tajima
(Madara, MPD  Psycho)
geschaffen. Uberhaupt legte
das Team von Polygon Magic
sehr viel Wert aut das
Ambiente ihres Werkes. Uber
zweieinhalb Jahre befand
sich Galerians mit einem 20-
képfigen Team in der Ent-
wicklung, weshalb das fertige
Spiel auf nicht weniger als
drei prall gefillten CDs aus-
geliefert wird. Im Land der
aufgehenden Sonne kamen die Spieler
sogar noch in den Genuf3 einiger Goo-
dies in Form einer Memory Card-Box,
Aufklebern, einem kleinen Buch mit
Skizzen und Entwiirfen - verpackt in
einer hervorragend designten Schach-
tel. Ein sehr groBBziigiges Paket, an dem
sich der westliche Publisher Crave hof-
fentlich ein Beispiel nehmen wird.

Es ist zwar ohne Zweifel zu erken-

Runner mlt _'u_ﬁ_d'_gu'ck.tut;é;h g@ﬁp.gﬂ Eei_fﬁe_ Crow

———I- Psycho-Thriller.” —

enthaltsort des Schliissels zeigen kénn-
te. Die Ansichten dieser Bilder sind
jedoch gewollt obskur gewdhlt, damit
trotz dieser Hinweise nicht blindlings
der betroffene Ort erkannt wird.

Das gesamte Charakterdesign wur-
de tibrigens von dem in Japan berihm-

nen, daf} sich die Entwickler in vielerlei
Hinsicht bei diversen Genrekollegen
bedient haben, doch Produzent Hirishi
Kobayashi nimmt in dieser Beziehung
kein Blatt vor den Mund: ,Wenn ich
Galerians beschreiben soll, spreche ich
am liebsten von Resident Evil trifft auf
Final Fantasy.” In Japan konnte man
bereits grof3e Erfolge mit dem Titel ver-
buchen, weshalb das Team neben den
Loka|isierungsarbei?en bereits mit der
Arbeit am Sequel begonnen hat. Galeri-
ans 2 wird allerdings auf Sonys neuem
Wounderkind zu bestaunen sein: ,Wir
haben mittlerweile herausgefunden, wie
wir die Ingame-Grafiken noch besser
aussehen lassen kénnen als die FMV-
Sequenzen des ersten Teils.” Grof3e
Worte, doch Galerians 2 ist nicht vor
2001 zu erwarten und somit noch kaum
hérbare Zukunftsmusik.

£
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Das Mammut-
Adventure
erstreckt sich auf
3 (Ds.
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Nachdem, dhnlich wie
bei wip30ut, ein Grossteil des ur-
springlichen Colony Wars Teams die
geheiligten Hallen des Psygnosis Studi-
os Leeds verlassen hatte, konnte nie-
mand mehr glauben, dass Mertons Co.

jemals wieder das
Cockpit eines
Raumgleiters  zu
Gesicht bekdmen

doch  weit
gefehlt! Der Krieg
in den unendli-
chen Weiten des
Alls geht nun doch
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| Bis man sich ein groBeres Schiff oder ganz spezielles Equipment leisten kan
l muss Valdemar noch einige Zeit sparen.

“!

|~ B

Psygnosis Studio Leeds
Maérz 2000

in die nachste Runde. Diesmal schlagt
lhr Euch allerdings weder auf die Seite
der imperialen Navy noch misst Ihr
Euver Leben fiir die Ideale der Liga der
vereinigten Planeten aufs Spiel setzten.
Colony Wars - Red Sun spielt zwar
parallel zum Prequel Colony Wars -
Vengeance, allerdings weitab vom
eigentlichen Kriegsgeschehen. Schau-
platz ist das entfernte Magenta-System,
welches unter der Herrschaft der Impe-
ratorin Daja steht. Die goftgleiche Des-
potin hat einen gewaltigen Plan. Sie
lieB ein gigantisches Schiff, die Red Sun
bauen, mit dessen Hilfe sie den Kontakt
zur guten alten Heimat Erde wieder auf-
leben lassen will. lhre wahren Absichten
haben allerdings weder etwas mit Aus-
séhnung noch mit Frieden zu tun -
davon ahnt jedoch noch niemand et-
was. lhr schlipft in die Haut des drauf-
gdngerischen Valdemar, eines Piloten;
der fir eine Stange Geld fast alles tun
wirde. Was Valdemar nicht weif3, ist
dass nur er - aus welchen Griinden
auch immer - in der Lage ist, Daja und
ihre mysteridsen Helfer aufzuhalten.

o

grofe Ubermacht mit Leichtigkeit fertig.

54 Der Snapdragon mag zwar oin sicht besonders schi-
nes Raumschiff sein, dafiir wird es selbst gegen eine

e aE 2=

™ Gege;ﬁun 2 Euch konnen die Schiffe der
Donachet problemlos den Subraum passieren.

Kein Superraumkreuzer irgendeiner
Fraktion wére in der Lage, das auszu-
richten, was der nichtsahnende Valde-
mar zu tun vermag. Der alles entschei-
dende Kampt um die Zukunft der
Menschheit hat begonnen - und zwar
nicht, wie angenommen, in den Raum-
sektoren der Navy oder der Liga, son-
dern am anderen Ende der Galaxie, im
Magenta-System.

Der Anfang des grof3en Abenteuers
verlauft in Valdemars gewohntem All-
tagstrott - hier einen Konvoi des Empi-
res vor Ubergriffen der Piraten schit-
zen, da fir die Rebellion einen imperia-
len Kreuzer mitsamt des an Bord
befindlichen Komissars Yuyold in die
Luft jagen. An welche Partei er seine
Talente verkauft, ist ihm egc|. Fur ihn
spielt nur eine Rolle, dass er mit gefill-
ten Taschen wieder aus dem Cockpit




steigt. Im Gegensatz zu den beiden Vor-
gdingern muss man sich in Colony Wars
- Red Sun selbst um die Wartung und
Auswahl der Waffen und besonderer
Tune-Ups kiimmern. Dank der kleinen
Aufwandsentschédigung, welche meist
im funfstelligen Bereich liegt, kénnt Ihr
Ever Schiff mit neuen Waffen (Anti
Shield Laser, Gauss Gun usw.), Raketen
(Two Stage Missile, Decloaker Missile
usw.) oder kleinen technischen Raffines-
sen (Repair Pod, Cooling Vents usw.)
ausristen. Anfénglich konnt ihr Everen
klotzigen CRB Snapdragon-Fighter nur
mit bis zu drei Gimmicks ausstatten. Je
grofer (und vor allem teurer) die
Schiffsklasse, von denen insgesamt acht
zur Auswahl stehen, ist, desto mehr Bla-
ster, Raketen und Ausriistungsgegen-
stande kann Valdemar in seinen Gleiter
einbauen - das nétige Kleingeld voraus-
gesetzt.

Nach und nach verstrickt sich der
Spieler immer tiefer in die finsteren Pla-
ne der Imperatorin Daja - nicht zuletzt
wegen eines geheimnisvollen Mannes,
der Valdemar in Trédumen und Visionen
erscheint und ihn auf seine bedeutungs-
volle Aufgabe vorbereitet. Mission fir
Mission verstrickt lhr Euch immer weiter

.

Mit der Zeit mischt sich auch die Liga der vereinigten Plo-

neten und die Navy in Valdemars Angelegenheiten ein.

in die fein gewobene Story. Neben den
obligatorischen Einséitzen im Weltraum,
in denen es beispielsweise gilt, einen
Konvoi zu eskortieren oder einen
gestohlenen Decoder wiederzubeschaf-
fen, muss der Spieler auch ab und an
einen kleinen Abstecher auf Planeteno-
berflachen machen, um dort etwa den
General (so das Pseudonym von Valde-
mars geheimem Mittelsmann) vor An-
griffen monstréser Kreaturen zu schiit-
zen. Der Konflikt beschréinkt sich nicht
ausschlieBBlich auf das Magenta-System,
sondern weitet sich noch auf vier weite-
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Modelle) und die satten Lichteffekte
sehen mehr als nur vielversprechend
aus. Zudem darf man auf viele neue,
abwechslungsreiche Spielelemente ge-
spannt sein - von dem Aspekt, sein Geld

Menschheﬂ'haf"begonznen, ynd zway mcht - wie

deF L:ga, sondern am an

re, darunter auch zwei aus Colony
Wars - Vengeance bekannte Sonnensy-
steme, aus.

Sowohl technisch als auch spiele-
risch wird sich Colony Wars - Red Sun
von seinem Vorgénger mindestens
genauso abheben wie der zweite Teil
vom Original. Grafisch setzt das Game
bereits in der Preview-Version vollkom-
men neue Maf3stdbe. Hochauflésende
Grafik, feine Texturen, ein vielschichti-
ges Spektrum an Vehikeln (ca. 150

und Ausrisstung selbst verwalten zu
missen einmal ganz abgesehen. Bei-
spielsweise gilt es in einer der 50 Mis-
sionen, ein Artefakt aus dem Subraum,
den kein herkdmmliches Raumschiff
ohne Schaden zu nehmen durchqueren
kann, zu bergen. Nur durch
geschicktes Anfliegen von
Schattenblasen, in denen
sich die Schilde lang-
sam wieder aufladen,
kann man das gesuch-
te Kunststick aufsam-
meln und die horrende
Belohnung kassieren.

Die entschei-
dende Schlacht
um das Fortbe-
stehen der
Menschheit
beginnt im

Marz 2000.

Um nicht entdeckt zv werden, misst lhr dicht hinter dem Container,
welcher mit einem Radar-Jummer ausgeristet ist, hinterher fliegen.
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Im Destruction-
Mode musst lhr
samtliche
Streckenobjekte
in moglichst kur-

boden gleich
machen.
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5w

Vor nicht ganz einem
Jahr brachte Psygnosis
ein futuristisches Renn-
spiel auf den Markt, das
sich in punkto Thematik
und Design frappierend
an der hauseigenen
wipEout-Serie orientierte.

TIME @@: 19:5hk

i 1 ATDs Racer

war nicht nur ein

impler, mittelpréchtiger

latsch  ohne irgendwel-

che Innovationen. Nein. Auf-

grund einer ganz speziellen

Fahrzeugkonstruktion erdffne-

ten die Rollcage-Vehikel dem

Spieler véllig neuve fahreri-

sche Méglichkeiten. Wahrend
die meisten Fortbewegungsmittel, egal
ob rollender oder schwebender Art, an
eine mehr oder weniger horizontal ver-
laufende Strecke gebunden sind - von
den Killer Loop-Tripods einmal abgese-
hen - konnten die exotischen Monster-
Wagen in Rollcage dank ihrer Giberdi-
mensionalen Bereifung und ihrem Rake-
tenantrieb auch an Wénden und sogar
iUber Kopf an Decken entlang brausen.
Zudem gab es bei den zukunftstréichti-
gen Prototypen kein Oben und Unten,
wodurch diese auch nach mehreren
Uberschldgen und Drehungen auf der
Jfalschen” Seite landend nahtlos weiter-
bretterten. Der extrem krasse Schwierig-
keitsgrad und ein hoher Gliicksfakior,
der nicht selten fir Frusterlebnisse son-
dergleichen sorgte, wurden dem exzel-
lenten Spieldesign und der fabelhaften
Présentation allerdings nicht ganz
gerecht, was vor allem ungeijbte Play-
Station-User schnell an ihre Grenzen
trieb oder ganz vom Kauf abhielt. Doch
Fehler macht man, um aus ihnen zu ler-
nen, und so nahmen sich die Entwickler
von Attention To Detail die Kritik zu her-
zen und werkelten ohne Unterlass an
einer Fortsetzung, in der die Schwach-
punkte des Originals komplett der Ver-

gangenheit angehéren sollten.
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sich vor allem beziiglich der Steuerung
erhebliche Verbesserungen gegeniiber
dem Vorgéinger bemerkbar. So lassen
sich die Boliden nun erheblich leichter
in der Spur halten, ungewollte Dreher
passieren wesentlich seltener. Insgesamt
wirkt auch der Spielablauf an sich aus-
gereifter und den CPU-Fahrern wurde,
zumindest in den ersten beiden Ligen,
etwas die Brutalitdt ausgetrieben. Vom
prinzipiellen Aufbau her ist ATD dem
bewdhrten Konzept treu geblieben,
wobei der Gesamtumfang speziell im
Multiplayer-Modus enorm aufgestockt
wurde. So kénnt lhr mit einem Freund
sowohl ein Einzelrennen wie auch eine
Meisterschaft bestreiten, gegenseitig auf
Verfolgungsjagd gehen, eine Zer-

TOTAL @@i=1:48 ’g/
TIME @@i=1:a0)

meMAIN WS, \l\
|

Zahlreiche Ubungsparcours machen Euch mit den fahreri-
schen Grundlagen vertraut. Je nach Streckenzeit gibt es
Gold, Silber oder Bronze.

Und tatscchlich - schon beim ersten
Anspielen von Rollcage Stage Il machen
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! Multiplayer-Gefechte
o kdnnen sowohl bei

wr (o " i horizontal, als auch

storungsfahrt veranstalten, Euch in meh-
reren Death-Match-Arenen Raketen und
andere Goodies um die Ohren hauen
oder eine Partie Rubble Soccer austra-
gen (eine Art Ballblazer, wobei auf
einem kleinen Spielfeld ein kugelférmi-
ger Felsbrocken in das feindliche Tor
versenkt werden muss).

Tretet lhr im Alleingang an, so ste-
hen Euch anfangs fiinf verschiedene
Spielvarianten offen. Blutige Anfénger
sollten hierbei zundichst einen Abstecher
in den Trainingsmodus wagen, wo
ihnen in mehreren Fahrprisfungen Gran
Turismo-like die Grundlagen  des

“_-'»' By A
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TOTAL @8:23'83a
TIME g8 ab'a3

Der schmale Grat: Mit einem
" | knappen Zeitlimit im Nacken
gilt es, das Ziel zv erreichen -
ohne hinunterzufallen, ver-
steht sich!
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bei vertikal gesplitte-
tem Screen ausgetra-
o gen werden.

Manévrierens und der Umgang mit den
zahlreichen Waffensystemen vermittelt
wird. Zwalf verschiedene offensive,
aber auch defensive Upgrades kommen
diesmal zum Einsatz. Darunter befinden
sich sowohl einige der alten ,Klassiker”,
wie etwa das Wurmloch, mit dem man
den vorausfahrenden Gegner hinter das
eigene Fahrzeug feleporﬁeren kann,
oder der Zeitsprung, der alle Konkur-
renten extrem verlangsamt, als auch
véllig neve Gadgets, auf die wir beim
finalen Test in der néichsten Ausgabe
genauestens eingehen werden. Samtli-
che Extras dienen aber nicht nur dem
Maltrétieren der rabiaten Opponenten,

nurlso vo"g; pﬂasferf -.I_halsllarechensche Siunfs wnd

sondern auch dazu, Objekte am
Strafenrand in Schutt und Asche zu
legen. Solche Aktionen ziehen gleich
zwei vorteilhafte Konsequenzen nach
sich. Zum einen versperren die zuriick-
bleibenden Trimmer dem nachfolgen-
den Fahrerfeld den Weg und
andererseits erhaltet |hr pro zer-
stortem Bauwerk, sei dies nun
eine simple StraB3enlaterne oder
ein quer Uber die Strecke errichte-
tes Haus, wertvolle Punkte, die am
Ende des Rennens einen erhebli-
chen Einfluss auf Eure Gesamtwer-
tung haben. Spielt |hr némlich einen
Cup im ,Total Racing”-Mode, so sind
nicht nur Eure Rundenzeiten fir den
Sieg ausschlaggebend, sondern auch
der Punktestand. Beides wird am Ende

eines Rennens zusammengezdhlt und
ergibt den eigentlichen Rang, sodass
auch derjenige, der als zweites iber die

147

Ziellinie fahrt, mit einem ausreichenden
Score locker noch auf dem Siegertrepp-
chen landen kann. Ein klassischer Renn-
Modus, bei dem nur die Platzierung
selbst gewertet wird, sowie noch viele
weitere Abwandlungen sind ebenfalls
enthalten.

Wie das jedoch auch in den meisten
anderen Racern der Fall ist, will ein
Grofteil der Vehikel, Strecken und
Spielmodi erst einmal freigespielt sein.
Insgesamt erwarten Euch 20 véllig neve

ngs_' 'hlanzen, Sfellkuven,

Kurse, die in sechs unterschiedlichen
Regionen angesiedelt sind, ebenso viele
verschiedene Flitzer und 15 Single-
beziehungsweise  Multiplayer-Modi.
Selbstversténdlich sind samtliche Renn-
strecken wieder mit unzéhligen Sprung-
schanzen, Steilkurven, Beschleuni-
gungsfeldern und versteckien Passagen
nur so vollgepflasiert - haisbrecherische
Stunts und Uberkopt-Fahrten sind also
vorprogrammiert. Optisch konnen wir
Euch jetzt schon einen kleinen Lecker-
bissen garantieren. Rollcage Stage I
protzt mit unzéhligen Echtzeit-Lichtef-
fekten, supersmoother Framerate und
knallbunten, abgedrehten Stages. Fiir
die musikalische Untermalung zeichnen
sich wieder einmal namhafte Top-DJs
wie Fatboy Slim verantwortlich - Tech-
no-Freaks dirfen sich also auch sound-
technisch auf ein potentielles Highlight
gefasst machen.
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Steht Ihr nach einem

/ /| Crash in der verkehrien
' | Richtung herum, so rich

tet Euch ein kurzer

Druck auf die Kreis-

Taste wieder in Fahr-

trichtung aus.
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Jedes Jahr findet auf unserer Nach-
barinsel die Mobil 1 Rally Champion-
ship statt. Der grofe Cup umfasst sechs
Rallys, deren Locations sich iber das
ganze Land erstrecken. Je nach Aus-
gang der Rennen wird am Ende der
Gesamtsieger ermittelt. Da der Soft-
waregigant Electronic Arts immer fir
eine gute Lizenz zu haben ist, sicherte
sich selbiger die virtuellen Rechte an
dem Mega-Event und tritt somit in Kon-
kurrenz zu den vielen angekiindigten
anderen Rally-Games. Eines steht
jedoch fest: EA kampft mit harten Ban-
dagen. Im Rahmen unseres Rally-Speci-
als in der letzten Ausgabe konnte man
ja bereits einen ersten Blick auf das viel-
versprechende Stiick Software aus eng-

o

Im Arcade-Mode begeg

net lhr auch anderen Wagen.

00:11:18
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lischen Landen erhaschen, doch seither
hat sich viel getan.

Obgleich der bereits seit einiger Zeit
auf dem PC erschienene grosse Bruder
mit feinster Edelgrafik an den Start
ging, muf3 sich die PlayStation-
Optik keinesfalls verstecken. In
punkto Aussehen l&ft ném-
lich- Mobil 1 RC nahezu
alle schon erschienenen
Mitstreiter mit Leichtigkeit
im Staub stehen. Derart
abwechslungsreiche Etap-
pen konnte man bis jetzt
noch nirgends sehen.

Durch eine geschickte
Streaming-Technologie  schaufelt
die Konsole wihrend der Fahrt immer
neve Streckendaten in den Speicher
und erméglicht so den Verzicht auf l&sti-
ge Speicherrestriktion, da die gesamte
Strecke nicht im kostbaren RAM gebun-
kert werden muss. Als Ergebnis erhalt
man farbenpréchtige Areale, in denen
wirklich kein Stein dem anderen gleicht.
Fast immer um die sechs Minuten dauert
eine einigermafBen zeitlich passable
Fahrt Gber eine der 36 Etappen. Man
rast Uber Felder, Briicken, durch Wal-
der, Lichtungen, Dérfer und erlebt land-
schaftlich eigentlich alles, was man sich

WAGEN-SETUP

Reifen: Regenreifen
Gange:
Aufhangung:
8remsbalance:
Lenkempf.: Langsam |
Getriebe: Automatikschaitung

Beschi. Geschw.
Heich o Hart
Hinten ' Yorne

Schneil

< I~ Andern & Zuriick

Mit dem sorgsamen Setup steht und fallt der Sieg.

i el
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Idyllisch: Rasante Fahrt in der M?rgendhmmerung.

unter rallytypischem Am-

biente vorstellen kann.

Dabei untermalten die Ent-

wickler ihre Liebe zum Detail

noch mit zahlreichen Spielereien,

wie beispielsweise ein atmosphérisches
Vogelgezwitscher beim Durchqueren
eines Waldes, in dem man sogar
manchmal Sonnenstrahlen beobachten
kann, die sich anmutig durchs Unter-
holz kémpfen. Witterungsverhdltnisse
spielen Giberhaupt eine grof3e Rolle in
diesem Sport, weshalb auch hier akri-
bisch an alles gedacht wurde. Beson-
ders gut gelungen sind die Fahrten im
Sonnenuntergang, da die gesamte
Umgebung in ein warmes Rot getaucht
ist und am Horizont die letzten Strahlen
in Form eines Lens-Flares ab und zu
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Ferner darf sich der Sp!eler durch
dichte Nebelbdnke arbeiten, einen Aus-
flug im Schneetreiben unternehmen, bei
Scheinwerferlicht in der Nacht nicht die
Route verlieren und sogar durch ein
echtes Unwetter preschen - komplett mit
Regen, Blitz und Donner. In dieser Sta-
ge sind hin und wieder auf dem Boden
Wasserpfitzen auszumachen, die
durch einen netten Spiegeleffekt auf der
Oberfléiche begeistern.

Derart hohe Anspriiche an das
Material hinterlassen natiirlich Spuren
auf dem Lack. Die original 22 Rally-
fahrzeuge verdrecken, verstauben und
verbeulen wie im richtigen Leben. In
dem relativ grof3en Fuhrpark (es kann
ja nicht nur Gran Turismos geben) fin-

Aber Optik ist glicklicherweise nicht
alles. HotGen spendierte den Rallybe-
geisterten finf unterschiedliche Spiel-
modi. Fir den schnellen Spaf3 sorgt der
Arcade-Mode, der den Spieler mit vier
anderen Fahrzeugen gleichzeitig auf
die Piste schickt. Der obligatorische
Time-Trial fehlt ebensowenig wie ein
spannendes Splitscreen-Duell. Im Mittel-
punkt steht jedoch die Meisterschaft an
sich, die bei erfolgreichem Abschluf3
sogar noch einen weiteren Wettbewerb

e B s o Spottsckase ansuknopion nd

den sich unter anderem ein Opel Astra,
Ford Escort und Puma, Citroen Saxo,
Nissan Micra, Proton Compact oder
auch der beliebte Renault Maxi Méga-
ne - allesamt natirlich in der Rallyversi-
on. Die sehr prazisen Polygonmodelle
der Wagen sind auBerdem mit fiinf
ubereinandergelagerten Texturschichten
versehen worden und missen sich in
Sachen Aussehen keineswegs hinter
dem ,Real Driving Simulator” ver-
stecken.

Ay [(0s3sdl

gegeneinander antreten.

Au‘f‘Wunsch kdnnen auch zwei Spieler

eroffnet, der dem Spieler den Zuriff auf
die Wagen der PS-strotzenden Klasse
A8 (WRC) erlauben wird.

Fur viel Hintergrundwissen sorgt
obendrein ein Sprecher in der Meni-
Auswahl, der Euch sowohl iber die
Historie der einzelnen Rallys und Fahr-
zeuge aufklart als auch gesondert alle

00:30:56
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Checkpoint

04:34%:70
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Im Gegensatz zv manch anderer Konsole |
ist dieser Nebel gewollt.

Etappen beschreibt. Vor jedem Rennen
gilt es schlieBlich seinen Flitzer an die
Gegebenheiten der Strecke anzupas-
sen. Dies beginnt bei der richtigen
Wahl der Reifen und endet bei der
Abstimmung von Fahrwerk, Bremskraft,
Motorleistung oder auch Lenksensibi-
litat. Denn nur mit einem perfekt abge-
stimmten Rennwagen lassen sich ehr-
furchtige Bestzeiten erzielen.

Was hier auf uns zukommt, ist kei-
neswegs nur ein weiterer Abkémmling
der Need for Speed-Serie. Electronic
Arts ist scheinbar wild entschlossen, an
ihre Dominanz im Sportsektor anzu-
knipfen und auch in diesem Genre
MaB3stabe zu setzen. Ob die brillante
Optik mit dem eigentlichen Gameplay

mithalten kann, wird
der ausfihrliche Test in
der  ndchsten

play aufzeigen.

1
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Aufgepasst! Gabriel ,Gabe” Logan
bereitet sich fiir seinen zweiten selbst-
morderischen Auftrag auf der Play-
Station vor. Wie bitte, lhr kennt den kalt-
schnéuzigen Einzelkémpfer nichtz O.K.,
ist ja vielleicht auch kein Wunder. Verg-
lichen mit Gabes lautlosem Anpir-
schen an die scharfsinnigen
Gegner, schlich sich dieses
exquisite Action-Adventure
mit  &hnlichem Gebaren
klammheimlich auf den
deutschen Markt. Die Angst
auf dem Index zu landen,
schien zu grof. Wahrend
der Kassenschlager Syphon
Filter in den Vereinigten Staa-
ten zum Davergast in den Hit-
paraden emporstieg, fihrte
das Spiel rund um den teufli-
schen Virus hierzulande ein
eher unbescholtenes Dasein.
Alle Zocker, bei denen sich die-
ses tolle Spiel trotz der
mageren  Marketing- UG
Polifik ins CD-Laufwerk  [Fiaiuiues
verirrte, dirfen in Kirze RIS inesin und
zum  Freudensprung ;@'eggn. Sogar

iir eine feige
ansetzen; denn der [FYIMDN
Gong zur ndchsten [RLIEGEIEIE
Syphon-Filter ~ Runde

schade.

sie sich nicht zv
ertont im Mdrz — zumin-

dest in den USA.

Anscheinend knipft der zweite Teil
nahtlos an die vorhergehende Story an.
Der versierte Golfkrieg-Veteran wird
dieses Mal in die missliche Lage ge-
bracht, seinen ehrbaren Namen auf
Gedeih und Verderben wieder ins rech-
te Licht zu riicken. Der Grund: Samtliche
Denker und Lenker der +Agentur” schie-
ben ihm hochstpersénlich die Schuld fiir
die Virenpest in die Schuhe, um ihren
eigenen Kopf aus der Schlinge zu zie-

hen. Kurzerhand lasst unser
Hauptakteur alles liegen
und stehen. Wage-
mutig wie immer
setzt er alles auf
eine Karte. Sein
Ruf, sein Leben
und seine ver-
heif3ungsvolle
Zukunft stehen

auf dem Spiel. Das spannende Aben-
tever ist so umfangreich, dass es den
Rahmen einer CD bei weitem sprengt.
Auf den zwei schwarzen Scheiben
befinden sich mehr als 20 anspruchs-
volle Levels, welche dem Anschein nach
wenig Zeit fir langatmige Verschnauf-
pausen gestatten. Im Gegensatz zum
Wegbereiter agiert der Protagonist
nicht mehr sooft in weitverzweigten
Gebdudekomplexen, sondern in der
freien Wildbahn. Da die Widersacher
hinter jedem Baum und Gebiisch auf
der Laver liegen, stocken die Entwickler
das Waffenarsenal enorm auf. Zu den
altbewdhrten Pistolen, Gewehren und
Sprengladungen gesellen sich nun etli-
che kleine und grofle ,Accessoires”
hinzu. Neben der Nachtsichtbrille und
dem Fernglas stechen speziell Tréinen-
gas und die lautlos tétende Armbrust
als Neuheit heraus. Logans rechte
Hand, Lian Xing, steht auch dieses Mal
mit Rat und Tat zur Seite. Offensichtlich
steht die attraktive Asiatin in mehreren

Missionen als spielbarer Cha-
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 DANGER |
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' L2/R2:Strafe Left/Right/ 0
———r s - Peek around cormners Svpmn Filter 2 o
3 e (in sniper mode)  R1: Target Lock '
o Climb/Interact/Reload o
iy / vom, § JContact Lian Xing
() [Zoom in (Sniper Rifie/
s ‘ﬂ/ Binoculars)
-y f.ﬂ. Roll/Zcom out
d. B ¥ (Sniper Rifie/Binoculars) |
o &= ARmoe
> . : button) L
o Lower Gabe | on A
T -

(#R2/12 to scoll weapons) ACD Menu
START+SELECT: Exit ' §
@ Go Back § start

Ganz der Vorgiinger. Jeder Knopf bekommt
eine Aufgabe zugeteilt.

aus den Fehlern der Vergangenheit die
folgerichtigen Konsequenzen. Mission
Checkpoints zum Zwischenspeichern,
ein ausgegorenes Zielsystem, das die
Feinde in allen Lebenslagen peinlichst
genau im Fadenkreuz behdlt und eine
Hand voll weiterer Top-Secret-Features
mindern den streckenweise frustrieren-
den Schwierigkeitsgrad des Prequels
ab. Trotz des spielerischen Feinschliffs
erstrahlt der Kémpfer auf leisen Sohlen
- der dennoch ein ausgeprégtes Faible
rakter zur Auswahl bereit. Warten wir fur Waffen aufweist - im grafischen
einfach ab, was es mit den beiden auf Gewand der ‘99er Version des Agen- . : s =
1 sich hat. Wutausbriiche beim Scheitern tenspektakels. Sowohl flissigere Bewe- iiilfrri;:: RhAcns d gg;e"n';rg:'s Abrollen R i

rettet ihm im letzten Augenblick die Haut.
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Gebusch a wer Jiegen, stocken die

eines Kampfeinsatzes sollen ab dem gungsabléufe und ein iberarbeitetes
Frihjahr in der Syphon Filter-Welt der Antlitz als auch verbesserte Special
Vergangenheit angehdren. Eidetic zog Effects tragen dem Anschein nach zur
Verdichtung der spannungsgeladenen
Atmosphére bei. Eine weitere Neuve-

M-16 P rung bahnt sich mit dem Deathmatch

FiRE RATE I | | an. Wer mit einem guten Riecher zur
DAMAGE I | . F
Cup size 30 ' B Feinderkennung ins Rennen geht, kann
MAx rROUNDS 180 it . . .
' den Sieg fast sein Eigen nennen. Ohne
T, - g : : . -
AEURLE, AN LAS vanY Lo ] einen hilfreichen Radarbildschirm oder

RECOIL. THE PREEMINENT
ASSAULT RIFLE IN THE WORLD, |
IT WAS DEYELOPED 8Y THE US [
ARMY IN 1865, AND HAS SINCE || il
BECOME A MAINSTAY FOR ARMED |

eine aufschlussreiche Landkarte ein-

= schlieBlich topographischer Eintragun-
gen huscht lhr durch das Gelénde,

DEFENSE ENTHUSIASTS. wobei der heimtiickische Feind auch
hier immer wieder unvermutet auf-

taucht. Was auf der E3-Messe als .
X eouie A BACK /4 Geriicht kursierte, ist jetzt eine handfe-
—— Die Waffendaten sind ein wahres Novum, da sie ste Tatsache. Syphon Filter 2 ist unab-
die Quahl der Wahl deutlich erleichtern. Sndba: im Abmarsch. Prognosen odic

Abschétzungen hinsichtlich der Qualitét

lassen sich zu diesem Zeitpunkt keines-

wegs anstellen. Auch beziglich eines

unter Umstdnden mdglichen Deut-
schland-Releases ldsst sich momentan

noch keine Aussage machen. Bei uns ist

die Fortsetzung der fesselnden Story

noch Zukunftsmusik. Stellt der amerika- -
nische Versffentlichungstermin ein glaub- -.-
wirdiges Datum dar, werden wir in einer

der ndchsten Aufgcxben viel mehr Gber Munition, Waffen und schusssichere Westen werden wiederum

Gabriel Logans Schicksal berichten. in den Stahlkisten verborgen.
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Das japanische Soft-
warehaus SNK machte
sich in erster Linie durch
seine zahlreichen Spiel-
hallenautomaten  sowie
durch das Home-Arcade-
System Neo-Geo in der

Branche einen beachtlichen Namen.
Dem Videospiele-Multi haben wir bei-
spielsweise solche Perlen wie etwa
Metal Slug, Samurai Shodown oder
Viewpoint zu verdanken. Seit dem
Bestehen von SNK richtet sich ihr
Augenmerk vor allem auf die Entwick-
lung von Beat’em Ups und Shoot'em
Ups - eben allem, was sich nahtlos in
das bestehende Spielhallenprogramm
eingliedert. Mit Koudelka, einem rein-
rassigen Rollenspiel, beschreiten die
Meister der actionorientierten Genres
ein vollkommen neues Terrain.

Hoch auf den Klippen von Aberyst-
wyth, die stirmische See Uberblickend,
liegt das verlassene Kloster Nemeton.

oo
I,

" Ein altes Ehepiirchen hat sich in Nemeton niedergelassen. Sind sie
etwa fiir die mysteriosen Vorkommnisse verantwortlich?

Time [aTRaTa ¥l -0 :

(| Im Charaktermenii kannt lhr beispielsweise die Kampftaktik einstellen oder ein
auf die grofien Grundrifizeichnungen der Abtei werfen.

PAL noch nicht bekannt

ey

Der Grundstein fir die groBangelegte
Abtei wurde bereits im 9. Jahrhundert
gelegt. Im Laufe der Zeit entwickelte sich
das Stift zu einem der gréBten und
bekanntesten Gotteshduser in ganz
Wales, wobei ihm besonders der fein
gearbeitete gotische Baustil diesen Ruf
verlieh. Doch die frommen Gebete der
Glaubensbriider sind léngst verstummt.
In den letzten 200 Jahren diente der
heilige Boden als Geféngnis fir politi-
sche Gefangene und unbequem gewor-
dene Biirger - Folter und Hinrichtungen
gehdrten zur Tagesordnung. Vor nicht
allzu langer Zeit kaufte ein recht wohl-
habender Mann das alte Gemauer,
allerdings verschwand dieser nach
wenigen Monaten spurlos. Seither ran-
ken sich wilde Geriichte um verborgene
Reichtimer, aber auch gansehauttrei-
bende Spukgeschichten um die verlas-
sene Abtei.

Wir schreiben den 31. Oktober im
Jahre des Herrn 1898, die Nacht des
Samhain (Halloween). An diesem heili-

Y

Koudelka § Edward
Lva i o

gen Tag der Kelten ist der Schleier zwi-
schen dem Reich der Lebenden und der
Toten so dinn, dass es fir die verlore-
nen Seelen ein Leichtes ist, unvorsichtige
Menschen mit in die Unterwelt zu zie-
hen. Doch dies kimmert die junge Kou-
delka lasant nicht im geringsten, sie hat
keine Angst. lhr ganzen Leben lang war
sie alleine und nur ihrer Ziehmutter Mrs.
Blavatsky hat sie es zu verdanken, dass
sie sich ihrer Krafte und Fahigkeiten
bewusst ist und diese auch akzeptiert.
Koudelka ist in der Lage mit der Gei-
sterwelt in Kontakt zu treten, ein
Umstand, der ihr seit jingster Kindheit
Probleme bereitet. Die Stimmen aus
dem Totenreich waren es auch, die sie
in dieser unheimlichen Nacht zu dem
verwunschenen Kloster gerufen haben.
Die hilbsche Heldin steht mit ihrer glor-
reichen Idee, das verlassene Gotteshaus
genauer unter die Lupe zu nehmen nicht
ganz alleine da. Edward Plunkett, ein
zwanzigjdhriger Jingling will ebenfalls
den Geriichten, die um das distere
Nemeton wogen, etwas genaver auf
den Grund gehen. Leider ist er vom

L™

en finhli(k
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Kann einer der herumliegenden Gegenstiinde aufgehoben werden,
zeigt die Heldin uns dies, indem sie ihren Kopf danach dreht.

Pech verfolgt und wird ster und Ungeziefer zédhlen, werden in
bereits am Anfang seiner einem rundenbasierenden Kampf aus-
Quest fast ein Opfer des Klo- getragen. Zu den zahlreichen Menu-

sters, wére da nicht Koudelka. Wie punkten wie ,Angriff’, ,Zauber” oder
es der sprichwortliche Zufall so will, ,Gegenstand benutzen” gesellt sich Exp. 180 _
steigt das durc.hircinierfe Madel just in eine weitere, FU'r ein RPG recht cuBerge‘- SRR, S obald ein Chorakter einen Level aufgestiegen ist, komnt
dem Moment, in dem Edward das Ende wohnliche Option: ,Bewegen”. Um mit Ihr seine Attribute um bis zu vier Punkte steigern.
durch die Klauen einer abscheulichen seinen Kontrahenten Gberhaupt in einen
Kreatur droht, durch das Fenster und Nahkampf zu gelangen, missen sich ein Freund moderner Poesie, was mehr
rettet den angeschlagenen Burschen mit Koudelka & Co. erst einmal auf selbige als einmal zu hitzigen Diskussionen mit
knapper Mih und Not aus der missli- zubewegen bzw. sich nach einem erfol- Father James O’Flaherty, einem etwas
chen Situation. Zusammen machen sich
die beiden auf den Weg, um die
Geheimnisse um die sagenumwobene
Abtei zu liften.

Ganz im Stile bekannter Horror-
Adventures hetzt man durch die Gange greichen Hieb wieder von ihnen entfer- verwirrten Priester, der im spateren Ver-
und Rdume des disteren Gemduers, nen. In den démmerigen Zimmern des lauf des Spiels zu der Gruppe st&fB3t und
stets beobachtet von den wachsamen Klosters finden sich die unterschiedlich- der eher Vorlieben fir altertimliche Lite-
Obijektiven der fest positionierten Kame- sten Waffen. Mit Hilfe der zahlreichen ratur hegt, fihrt. Koudelka wartet mit
ras. Hierbei ist allerdings nur Koudelka Messer, Schwerter, Revolver, Kriegs- einem ganz besonderen Feature auf. Je
zu sehen und erst wenn es zum Kampf héammer oder Brecheisen, die mitunter nachdem, wie erfolgreich lhr das Aben-
kommt, wird Edward mit auf den Bild- auch verzaubert sein kénnen, ist es ein tever bestreitet bzw. wie |hr Euch an
schirm gerufen. Wéhrend das ganze Leichtes dem widernatirlichem Geziicht speziellen Schlisselpunkten entscheidet,
Ambiente sowie die Steverung und die eines auf die Mitze zu geben. Natirlich nimmt die Handlung einen anderen
Kameraeinstellung frappierend an die dirfen bei Koudelkas Abentever in dem Verlauf.

Zombiehetze in Raccoon City erinnern, unheimlichen Kloster knackige Ratsel Koudelka hétte durchaus das Poten-
orientierten sich die Entwickler beim nicht fehlen. tial, sich mit vergleichbaren Vertretern
Kampfsystem an altgewohnter Rollen- Die Story von SNKs RPG-Premiere des Genres zu messen, ob, wie und vor
spielkost. Meistens treffen die beiden ist ein fein gesponnenes Netz, wobei allem wann das Game auch bei uns auf
Helden rein zuféllig auf einen oder besonders die ausgearbeiteten Hinter- den Markt kommt, steht allerdings noch
mehrere Gegner. Die Zusammenstdf3e grundgeschichten der Charaktere einen in den Sternen.
mit den garstigen Bewohnern der Abtei, gewichtigen Teil dazu beitragen.
zu denen etwa obskure gefligelte Rie- Wihrend die engelsgesichtige Koudel-
senkdpfe, zum Leben erwachte Holz- ka @uBBerst kalt und zuriickhaltend ist,
puppen sowie gewdhnliche Ritter, Gei- neigt Edward eher zu uniberlegten

Spontanhandlungen. Auerdem ist er

durch die Géange und Raume des disteren Gemauers,

P = 5 y & o - oy 2 o _ r/
fest positionierten Kameras.”
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deren Wagen, ein aufgemotzter GL 69
Dodge Charger R/T namens General
Lee, mit dem man die meiste Zeit in dem
,Rennspiel” unterwegs ist. Allerdings
gilt es hierbei nicht, auf fiktiven Rund-
kursen ein Rennen nach dem anderen
zu  bestreiten, sondern vielmehr,
bestimmte Episoden der TV-Serie
,nachzuspielen” und mehrere Missions-
ziele zu erfillen. So misst lhr beispiels-

weise Daisy Duke

aus den Handen
1. von kriminellen Ent-

wihrend einer Mission zu sehr demo-
liert, so kann er wéahrend der halsbre-
cherischen Fahrt Gber Stock und Stein
durch das Aufsam-
meln von Repair- 29
Kits wieder instand Scorep 22
gesetzt  werden. 2
Doch der orange-
farbene Dodge mit
der Sudstaatenflag- R4
ge auf dem Dach ist
nicht der einzige Score: 2|

fahrbare Untersatz,

a -
o
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x
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- ’
o
m Pt i
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Ec!er
Erhéltlich ab Ende Januar
Lwischen den Rennen erzihlen FMV-Seﬁ-:;t_lenzen die
Handlung weiter, die auch mit einem Riickblick in die
Vergangengheit von Hazzard County aufwartet.
beschaffen oder selbst vor der Polizei bigen Landstrassen unsicher machen.
flichten, die Euch irrtimlicherweise So werdet |hr im spéteren Verlauf des
Country-Musik, Muscle-Cars und tber die landlichen Schotterpisten von Spiels auch Onkel Jesse’s Pick-Up, Dai-
Schlaghosen - dank Sinister Games fei- Hazzard County jagt. Ahnlich wie in sys Jeep, Cooters Abschleppwagen
ern die beiden Dukes Luke und Bo auf einem Fun-Racer kommen dabei oder Boss Hoggs 1970er Cadillac
der PlayStation ihr virtuelles Comeback. bestimmte Extras wie Nitro-Boosts oder Cabrio fahren. Selbstversténdlich heben
The Dukes of Hazzard ist dabei eng an Olpfijtzen zum Einsatz, mit deren Hilfe sich die genannten Fahrzeuge nicht nur
die aus dem Fernsehen bekannte Serie sich lastige Verfolger abschiitteln oder guBBerlich voneinander ab, sondern
angelehnt, die in Deutschland unter aulBer Gefecht setzen lassen. Da séimtli- weisen auch ein unterschiedliches Fahr-
dem Titel ,Ein Duke kommt selten allein” che Kontrahenten nicht gerade glimpf- verhalten auf - von langsam und trége
£k von dem Privatsender SAT 1 ausge- lich mit Eurem und dem eigenen Fahr- bis extrem schnell und wendig.
strahlt wurde. Hauptdarsteller des Spiels zeug umgehen, sollte man zudem stets Insgesamt bietet The Dukes of
= ist jedoch nicht unbedingt das dynami- ein Auge auf die Schadensanzeige von Hazzard neun Episoden, die jeweils in
ﬂ.. sche Koteletten-Duo, sondern vielmehr General Llee haben. Wird dieser drei Abschnitte unterteilt sind - alles in

allem gibt es also 27 Aufirage fir die

Dukes zu erledigen, die sich hauptséch-

lich in und um die Stadt Hazzard
obspie|en. Fans der
Serie werden zudem
einige aus der TV-Serie
bekannte Locations wie
Possum Hollow, Razor-
back Ridge oder die
Duke-Farm wiederer-
kennen.

7

1:55.4 fohrern retten, in mit dem Bo und
einer heiflen Ver- Luke die *
folgungsjagd stau- -
- gestohlene  Mone-

ten wieder-

: Iy
‘ i 4 f
g L ' o !

|Tm Zwei-S Spieler- -Modus kinnt Ihr nicht nur herkmmliche Ren-

Im Iegenduren Hazzard County
Uberland-Rennen tretet lhr gegen
drei weitere Wagen an.

nen gegeneinander bestreiten, sondern in speziellen Arenen
auch Matches a la ,,Capture The Flag” ausfechten.
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O=Quadrat
X=Kreuz

O-=rechts

QO-=unten

A=Dreieck

Eine kleine Anmerkung gleich zum
Anfang der PlayTipps-Seiten:

Falls zwischen den Tastenkombinatio-
nen ein ,+" steht, bedeutet das, dass
lhr alle folgenden Tasten gedriickt
halten solltet. Trennt ein ,, , , die
Tastenfolge, solltet Ihr diese eine
nach der anderen eingeben.

INHALT 02/2000

Army Men Air Attack - Import

Fighting Force 2

ooooooooooooooooooo

Formel Eins 99

oooooooooooooooooooo

Lego Racers

Pop’n Music

oooooooooooooooooooooo

Supercross 2000

Test Drive 6 - Import

Tomb Raider IV The Last Revelation

Twisted Metal 4 - Import

oooooooooo

Vigilante 8 Zweite Herausforderung ..

[Philipp Noack, Andreas Binzenhéfer |

Alle Kopiloten
Einfach als PaBwort ©, ©, O, ©, O,
O, O, O eingeben.

Alle ltems
Einfach als PafBwort X, O, O, O, 0,
O, O, R1, R2 eingeben.

Mission PaBworter
Mission

PaBBwort

Mission 2

¥ 0.0 0/Mei O

HISSION 2 GDING CAR=RAZY

Y

Mission 3
4, 0,0, 0,0, 40,0

Supercross 2000

Keine Crashs

Im , Select Event”-Meni einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
~NOCR4SH”

SELECT EVENT. "

Enter Code:

NOCRASH The bikes never crash

& back B accept @) go to scroll

e

Zusatzliche Perspektiven
Im ,Select Event“-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
,MOR3C4MS”

EZASPORTS

9 3140

ch'll!s

'\ CheatCard
=G ey Page

Mission 4
0.0.0 800 0%

E NTI R Pnasumm

| | @@+-+208

EEED 7O ACCEPT
ED 10" nELETEY &

|

|
!

Mission 5
0,0,%X,00,0,0,0

el
Extra Hop-Button 3
Im ,Select Event’-Meni einfach R1 s
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu o
Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr ]

als Code den folgenden Ausdruck ein:

~HOP*
Der Extra Hop-Button ist L1.

Kein Off Track Reset

Im ,Select Event”-Menu einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt lhr

als Code den folgenden Ausdruck ein:
~NOOFFTR4CK”

Kein Skipping Track
Reset

Im , Select Event”-Menu einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt lhr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
»SK1PPTNGOK"”

R e T T e S e e R N R T S e

— e e
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Supercross
2000

2000

L
1
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Tricks

Army Men: Air Attack I ard Schwingt Euch in die Lifte, haltet O
und driickt das Steuerkreuz in die
unten angegebenen Richtungen, um
die folgenden Moves auszufihren:
Move

Kombination

Banzai

0,0

Bar Hop

0 00

Can Can

0,00

Cliff Hanger

0,00

Cordova

0,00

Mission 6 Mission 12
ofo.ro!orororxrx 0: 0: Ai‘ A.r or or Or O

Mission 7
Dr O»‘ X: [:|.* A.‘ o: 0.‘ o

FEBRUAR

Mission 13
0.0 0 060 o

NISSION 7 ANTS IN THE PANTS | e
TS BRE HTTRGONG T zu:g e Mission 14
o B

msz-m. -mu. *H’” 00,0, 07X X 0.0
n nuu JE?m: |

2P PASSKWORD ACCEPTED

Mission 8 :
0,00,04,0,00 i ® 10 CONTINUG:

Mission 9
0,0 09,0 O O X X

Mission 15

Missi
ission 10 i B o B B o e

X,0,0,0,0X 0,0

GRS Mission 11 Mission 16
A,0,0,0,80,X 0 A,'0,4,0,00,0, 0

Heel Clicker

I
I
|
|
I

0, 0,0
Nac Nac
Supercross 2000 oy 0
- | i No Footer
>l | Big Bikes Alle : dq4 ©
! e L gegen einen !
& : Im ,Select Event“-Meni einfach R1 Im ,Select Event”-Meni einfach R1 { No Hander
=l | dricken, um den CheatBildschirm zu dricken, um den Cheat-Bildschirm zu | i
o i Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr Gesicht zu bekommen. Hier gebt lhr :l Nothing
| als Code den folgenden Ausdruck ein: |5 Code den folgenden Ausdruck ein: | 0.0 0 :
! ,B1GB1K3S” BLOCKM3” : I;ancake Whip
I I
I I
E Dreck pur [ Rear Fender Grab
| Im ,Select Event“-Meni einfach R1 [ SELECTEVENT. ZASPORTS :r O, 0
| dricken, um den Cheat-Bildschirm zu il : Saran Wrap
i Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr e BLKME- E 0 00
| als Code den folgenden Ausdruck ein: e i = : Side Heel Click
' BIGSPRAY” TTTTTCCA I ©. O
; T = e i !'gp;r ‘Faender Grab
i .y i Superman
| d o000
! ; Vert Fender Grab
,: Im Land der Riesen i 00
i Im ,Select Event”-Meni einfach R1 i
! dricken, um den CheatBildschirm zu i
: Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr !
i als Code den folgenden Ausdruck ein: E
i ,G14NTS” |
i E
X X
i |




Tomb Raider IV

The Last
Revelation

Fur die drei nachfolgenden Uberaus
hilfreichen Cheats muf3t lhr Lara so
positionieren, daf3 sie nach Norden
schaut. Der einfachste Weg ist fol-
gender: Sucht Euch einen Block, der
genau nach Norden zeigt, und
zieht Euch an ihm hoch. Alternativ
kann man natirlich auch einen
suchen, der genau nach Siden
weist, und mit einer einmaligen
Rolle schaut Lara dann auch genau
nach Norden.

Level uberspringen
Sorgt dafiir, daf Lara genau nach
Norden sieht. Wechselt in den
Inventar-Screen und schaut auf den
KompaB. Wenn der rote Punkt
blinkt, dann mif3t |hr sie erneut aus-
richten. Geht auf ,Load” und haltet
L1 + L2 + R1 + R2 + © und drickt
anschlieBend A, wenn die Nadel
genau nach Norden zeigt. Wenn
lhr nun den Inventar-Bildschirm
verlaBt, gelangt lhr in den ndchsten
Level.

Alle Waffen

Sorgt dafir, daB® Lara genau nach
Norden sieht. Wechselt in den
Inventar-Screen und schaut auf den
Kompaf. Wenn der rote Punkt
blinkt, dann mif3t lhr sie erneut aus-
richten. Geht auf das kleine
Medipak und haltet LT + L2 + R1 +
R2 + © und driickt anschlieend A,
wenn die Nadel genau nach
Norden zeigt. Wenn |hr nun den
Inventar-Bildschirm verlaf3t und
erneut aufruft, verfigt Lara tber alle

Waffen.

Unbegrenzte Iltems
Sorgt dafir, daB3 Lara genau nach
Norden sieht. Wechselt in den
Inventar-Screen und schaut auf den
Kompaf. Wenn der rote Punkt
blinkt, dann mif3t lhr sie erneut aus-
richten. Geht auf das grofde
Medipak und haltet L1 + L2 + R1T +
R2 + © und drickt anschlieBend A
wenn die Nadel genau nach
Norden zeigt. Wenn |hr nun den
Inventar-Bildschirm verlaf3t und
erneut aufruft, verfigt lhr Uber unbe-
grenzte ltems.
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Supercross 2000

Test Drive 6

Kopflos

Im , Select Event“-Menii einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr

als Code den folgenden Ausdruck ein:

»~H34DL355”

Allein auf weiter Flur

Im ,Select Event’-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr

als Code den folgenden Ausdruck ein:

~NOR1D3RS”

Mondschwerkraft

Im ,Select Event”-Meni einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt Ihr

als Code den folgenden Ausdruck ein:

~MOON*

Venusschwerkraft
Im , Select Event”-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu

$6,000,000

Einfach als Name ,,AKJGQ” eingeben.

RACE MENU

r

' GARAGE
\ ' LORD/SAUE ,

AISELECT

Alle Autos

Einfach als Name ,DFGY” eingeben.

Alle Strecken
Einfach als Name ,,ERDRTH” oder
+ERERTH” eingeben.

Alle Quick Race
Strecken

Einfach als Name ,,CVCVBM”
eingeben.

Ei Yy

CREDITS - 6000000
Apack ND CAR SELECTED

I
I
1

Wvnuas a4

Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
~V3INVS”

ooo0z¢@e

Marsschwerkraft

Im ,Select Event”’-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt lhr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
,M4RS”

SELECT EVENT

i ESASPORTS

Enter Code. M4RS

NOCRASH
BLOCKM?
BIGSPRAY

I

I
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|
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The bikes never crash 0ff [
Al riders get in your way 0ff |
Bigger dirt spray off :
I

@ back I
I
I
!
I
I
I
|
|
I
I

¢ accept © go to scroll

Merkurschwerkraft
Im , Select Event”-Meni einfach R1
driicken, um den Cheat-Bildschirm zu

>>>>>

Keine Quick Race

Strecken o
Einfach als Name ,,OCVCVBM* o
eingeben. 0

Kurzere Strecken
Einfach als Name ,,QTFHYF*
eingeben.

Alle Challenges
Einfach als Name ,,OPIOP#
eingeben.

Keine Challenges
eingeben.

_...ENTER YOUR NAME . ... ‘-’i
R O A 0 % 0 o, o) A
I VO S . N
T T T
oPOILIOP

AISELECT AyBack

';
Einfach als Name ,,OPOIOP” i
:
:
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Supercross 2000

Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
~M3RCVRY”

Jupiterschwerkraft

Im ,Select Event”-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr

als Code den folgenden Ausdruck ein:
~JVP1T3R”

Saturnschwerkraft

Im , Select Event”-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck ein:
+SA4TVRN*

Uranusschwerkraft

Im ,Select Event”-Meni einfach R1

dricken, um den Cheat-Bildschirm zu

Gesicht zu bekommen. Hier gebt lhr
als Code den folgenden Ausdruck
ein: ,VR4ANVS”
Neptunschwerkraft

Test Drive 6

Zeitlimit abschalten
Einfach als Name ,,FFOEMIT*
eingeben.

Zeitlimit wieder
aktivieren
Einfach als Name ,, NOEMIT”

eingeben.

. ENTER YOUR NAME....{"J ¥

B e | 5 >0 SR [ SR I
M NOPOTRST,

R B L), 155 S

HOEMIIT

ECT L;BRACK

Bomber Modus stoppen
Einfach als Name ,,RFGTR*
eingeben.

Autovorschau
Haltet L1 + R1 gedrickt, wenn lhr ein

Ry CheatCard
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Im ,Select Event”-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck
ein:

~N3PTVN3”

Plutoschwerkraft

Im ,Select Event”’-Meni einfach R1
dricken, um den Cheat-Bildschirm zu
Gesicht zu bekommen. Hier gebt |hr
als Code den folgenden Ausdruck
ein:

~PLVTO”

Enter Code
NOCRASH

M4RS

Y CheatCard
1B, STATIOTIMN =1-1= 1=}

Auto kauft oder aus der eigenen
Garage selektiert. Mit dem Steuerkreuz
konnt Ihr es beliebig drehen.

Aus dem Weg!

Wenn Ihr in den Challenges oder den
anderen Modi mit enfgegenkommendem
Verkehr zu kdmpfen habt, dann benutzt
die Hupe so oft es geht. Doch Vorsicht,
manchmal fahren die anderen dann erst
recht ins eigene Fahrzeug.
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Das beste Auto i
Kein Wunder, das beste Vehikel ist :
natirlich auch das teuerste: 1 Million $ E
sind ein stolzer Preis. Doch wer es voll- !
standig hochristet, der schafft die Null |
auf Hundert in nahezu einer Sekunde. i
Um einen fetten Hochge- |
schwindigkeitsrekord aufzustellen, soll-
te man Paris aufsuchen. Nach den i
zwei anfanglichen scharfen Kurven :
kann man den Wagen mit etwas E
I

I

|

I

Sorgfalt bis 430 km/h hochziehen.
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Twisted Metal 4
(US-Import)

Eigene Musik:

Startet ein Spiel im Turnier- oder
Deatmatch-Modus. Drickt gleich am
Anfang des Spiels Start. Dann ent-
nehmt lhr der PlayStation die Spiel-
CD und tauscht diese mit Eurer
Lieblings-Musik-CD. Achtung:
Tauscht die CD dabei nicht mit einer
anderen PlayStation-CD aus.

Sweet Tooth besiegen:
Sammelt so viele Freeze- und
Remote-Bomben wie irgend méglich,
danach begebt Ihr Euch auf das
Zelt. Schmeif3t jeweils eine Remote-
und eine Freeze Bombe nach unten
und wartet, bis Sweet Tooth auf das
Zelt kommt. Friert ihn ein, ziindet
die Remote-Bombe und trefft ihn
anschlieBend mit Eurem Special.
Solltet Ihr dabei von Sweets Special
erwischt werden, driickt Ihr einfach
O, O, ©, O und entkommt so nor-
malerweise der Gefahr. Alternativ
konnt lhr auch einfach ©, ©, ©
dricken, um Euer Schild zu benut-
zen, wenn Sweet mit dem Special
angreift. Dann fahrt lhr schnellst-
moglich auf ihn zu und attackiert
mit Eurem besten Special. Am
besten wahlt |hr Minion, um Sweet
Tooth zu besiegen.

Computer greift nur
Menschen an:

Geht erneut in das Option-Men
und gebt ©, A, O, A, L1 als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch auch dies-
mal, dass |lhr den Cheat fehlerfrei
eingegeben habt.

Geringere Traktion:
Geht wie gewohnt in das Option-
Menu und gebt ©, A, ©, L1, R1
als Passwort ein. Ein kurzes Lachen
im Hintergrund verrat Euch, dass lhr

den Cheat fehlerfrei eingegeben
habt.

Moon Buggy:

Geht wieder in das Option-Meni
und gebt Start, A, ©, L1, Start als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch auch dies-
mal, dass |hr den Cheat fehlerfrei
eingegeben habt.



Level

Password
Neon City
0,100,0,0

Road Rage
Start, Start, ©, O, LI

Bedroom
L1, ©, O, O, L]

Amazonia 3000 B.C.
O, L1, Start, L1, Start

Oil Rig
Start, ©, ©, Start, O

Minion’s Maze
Start, R1, Q, R1, R1

The Carnival
0, 0. 0. Rl Ll

Fighting Force 2

Cheat Modus

Im Bildschirm mit dem Schriftzug
Press Start” mif3t hr L1 + L2 + R1
+ A + X + O gedrickt halten. Nun
wahlt Ihr ,Start Game” und sucht
Euch einen Level aus. Sobald das
Spiel beginnt, wird Euer Charakter

unverwundbar sein und iber unend-

lich Munition verfigen. Sobald lhr
diesen Cheat aktiviert habt, kénnt
lhr nicht mehr speichern.

Select o level

.o contnuea

God Modus:
Geht in das Option-Meni und gebt
Q,0, L1, O, O als Passwort ein. Ein

kurzes Lachen im Hintergrund verrdt

gegeben habt.

S jrunan | i £ . 21 L
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Alle Power-Ups sind
Remote Bomben:

zes Lachen im Hintergrund verrat Euch
erneut, dass |hr den Cheat fehlerfrei
eingegeben habit.

Twisted Metal 4

Keine Energie und
Waffen-Power-Ups:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt O, Start, @, L1, Start als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrét Euch auch diesmal,
dass |hr den Cheat fehlerfrei eingege-
ben habt.

¥ SeELECT

Sweet Tooth:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt Start, R1, ©, ©, Q als Passwort
ein. Ein kurzes Lachen im Hintergrund

Euch, dass |hr den Cheat fehlerfrei ein-

Geht in das Option-Meni und gebt O,
O, O, L1, A als Passwort ein. Ein kur-

Alle Power-Ups sind
Power Missiles:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt ©, ©, O, L1, O als Passwort
ein. Ein kurzes Lachen im Hintergrund
verrat Euch, dass |hr den Cheat fehler-
frei eingegeben habt.

Alle Power-Ups sind
Homing Missiles:

Geht in das Option-Menii und gebt
R1, ©, O, R1, © als Passwort ein.
Ein kurzes Lachen im Hintergrund ver-
rat Euch auch diesmal, dass Ihr den
Cheat fehlerfrei eingegeben habt.
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ENTER PRASSWORD

verrat Euch erneut, dass |hr den Cheat
fehlerfrei eingegeben habt.

Crusher:

Geht in das Option-Meni und gebt O,
R1, ©, R1, L1 als Passwort ein. Ein
kurzes Lachen im Hintergrund verrat
Euch erneut, dass |hr den Cheat fehler-
frei eingegeben habt.
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RC Car: 1|
Geht wie gewohnt in das Option-Meni |
und gebt O, ©, O, Start, © als 1
|

Passwort ein. Ein kurzes Lachen im '|
Hintergrund verrat Euch erneut, dass :
t
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lhr den Cheat fehlerfrei eingegeben
habt.

Super Auger:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt ©, O, A, ©, © als Passwort ein.
Ein kurzes Lachen im Hintergrund ver-
rat Euch auch diesmal, dass |hr den
Cheat fehlerfrei eingegeben habt.
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CheatCard ausségen und ins CD-Booklet legen. ..

Twisted Metal 4

Powerful special
Weapons:

Geht wieder in das Option-Menii und
gebt ©, Start, O, R1, O als Passwort
ein. Ein kurzes Lachen im Hintergrund
verrat Euch erneut, dass |hr den Cheat
fehlerfrei eingegeben habt.

Besonders schnelle
Waffen:

Geht wie gewohnt in das Option-Men
und gebt R1, L1, ©, Start, © als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch auch diesmal,

dass |hr den Cheat fehlerfrei eingege-
ben habt.

Energie fullt sich

schneller:

Geht in das Option-Meni und gebt A,

L1, ©, A, O als Passwort ein. Ein kur-

zes Lachen im Hintergrund verrat Euch

erneut, dass lhr den Cheat fehlerfrei
eingegeben habt.

Twisted Metal 4

Super Axel:

Geht in das Option-Meni und gebt O,
O, O, O, L1 als Passwort ein. Ein kur-
zes Lachen im Hintergrund verrat Euch
erneut, dass |hr den Cheat fehlerfrei
eingegeben habt.

Minion:

Geht wie gewohnt in das Option-Menii
und gebt A, L1, L1, O, O als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch, dass Ihr den
Cheat fehlerfrei eingegeben habt.
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Keine Energie im
Deathmatch-Modus:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt A, ©, A, O, A als Passwort ein.
Ein kurzes Lachen im Hintergrund ver-
rat Euch erneut, dass lhr den Cheat
fehlerfrei eingegeben habt.

Keine Energie im
Turnier- und
Deathmatch-Modus:

Geht in das Option-Meni und gebt ©,
R1, ©, Start, O als Passwort ein. Ein
kurzes Lachen im Hintergrund verrat
Euch erneut, dass |hr den Cheat fehler-
frei eingegeben habt.
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Super Slamm:

Geht wieder in das Option-Meni und
gebt ©, L1, Start, O, Start als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch auch diesmal,
dass lhr den Cheat fehlerfrei eingege-

ben habt.

Ein CPU-Spieler gegen
zwei Menschen:

Geht wie gewohnt in das Option-Meni
und gebt ©, ©, ©, O, © als
Passwort ein. Ein kurzes Lachen im
Hintergrund verrat Euch erneut, dass

lhr den Cheat fehlerfrei eingegeben
habt.

CPU-Spieler lassen
Health-Power-Ups

liegen:

Geht in das Option-Meni und gebt L1,
O, O, O, O als Passwort ein. Ein kur-
zes Lachen im Hintergrund verrat
Euch, dass |hr den Cheat fehlerfrei ein-

gegeben habt.
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Vigilante 8

Zweite
Herausforderung

Passwort Bildschirm:
Geht in das Option-Meni und wahlt
,Game Status”, dann selektiert |hr
einen beliebigen Charakter und
drickt L1 + R1. Der Passwort
Bildschirm erscheint.

Schnellfeuer:

Gebt ,,RAPID FIRE” als Passwort
ein, um die Zwangspause zwischen
zwei Schissen deutlich zu verrin-
gern.

Einzelspieler:

Gebt ,,HOME ALONE” als Pass-
wort ein, um im Arcade-Modus allei-
ne zu spielen.

GAME STATUS

<4 2
Playor 1

G-urm. Status 1

CTT—
i(Bacic sory I
¢ CoTrT—

-
HOME ."\I('INL

[ maim menu

Schwerelos:

Gebt ,,NO GRAVITY” als
Passwort ein, um die Schwerkraft
beinahe komplett auszuschalten.

Riesenrader:

Gebt ,,GO MONSTER” als
Passwort ein, um Eure Fahrzeuge
mit riesigen Radern auszustatten.

End-Sequenzen:

Gebt ,LONG MOVIE” als
Passwort ein, um alle Endsequenzen
als einen langen Film anzusehen.

Gleiche Charaktere:
Gebt ,,MIXED CARS” als Passwort
ein, um mehr als einer Person zu
erlauben, das gleiche Fahrzeug zu
wdahlen.
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Keine Rader-lcons:

Gebt ,,DRIVE ONLY* als Passwort
ein, um zu verhindern, dass Rader-
Icons erscheinen.

Super-Missiles:

Gebt ,,BLAST FIRE” als Passwort
ein, um die Durchschlagkraft Eurer
Missiles zu erhohen.

GAME STATUS

i 2
Player 1

)-.

Memory Card

(Dl )
)_
(Creais )
j -

1+ select % accept A cancel 0 main menu

Lebensmude:

Gebt ,,UNDER FIRE” als Passwort
ein, um von drei Gegnern gleichzei-
tig angegriffen zu werden.

Zeitlupe:

Gebt ,,GO SLOW MO als
Passwort ein, um das Spiel in
Zeitlupe ablaufen zu lassen.

Schwerere Wagen:

Gebt ,GO RAMMING” als
Passwort ein, um das Gewicht Eures
Fahrzeugs dramatisch zu erhhen.

SELECT PLAYER
Thunderbolt »

O NI 400 < 11illc
@ I 344
© i ez
@l 1o

¢smelect X accept Aback Ocustom [Omain menu

Schnellere Wagen:
Gebt ,,MORE SPEED” als
Passwort ein, um die
Hochstgeschwindigkeit Eures
Fahrzeugs deutlich zu verbessern.

Schnellstart:

Gebt ,,QUICK PLAY” als Passwort
ein, um ein zufdlliges Feature des
Arcade-Modus zu aktivieren.

Aufhangung:

Gebt ,,JACK IT UP“ als Passwort
ein, um die Aufhéngung Eures
Fahrzeugs sichtbar zu verdandern.

SELECT PLAYER

4 Wonderwagon §

3 "IGILANT

© i 248

@ 176
O i ee
& Ui 210

¢»aelect Xaccept Aback Ocustom [0 main menu

Original-Level:

Pausiert das Spiel, und entnehmt
der PlayStation die Spiel-CD, um
diese mit der original Vigilante 8
CD auzutauschen. Die Nachricht
V8 Levels enabled” bestatigt den
Erfolg dieses kleinen Tricks. Legt die
Vigilante 8: Zweite Herausforderung
erneut ein und beendet das Spiel,
um sowohl die alten, als auch die
neuen Levels anwdhlen zu konnen.

Special-Attacken:
Interceptor Missiles

Attacke 1: ©, ©, ©, Machine Gun
Attacke 2: ©, ©, O, Machine Gun
Attacke 3: ©, ©, ©, Machine Gun

Bull’s Eye Rockets

Attacke 1: O, ©, ©, Machine Gun
Attacke 2: O, ©, O, Machine Gun
Attacke 3: ©, ©, O, Machine Gun

Sky Hammer Mortar

Attacke 1: @, ©, ©, Machine Gun
Attacke 2: ©, ©, O, Machine Gun
Attacke 3: ©, ©, ©, Machine Gun

Brusier Cannon

Attacke 1: @, ©, ©, Machine Gun
Attacke 2: ©, ©, O, Machine Gun
Attacke 3: ©, ©, ©, Machine Gun

Roadkill Mines

Attacke 1: ©Q, ©, ©, Machine Gun
Attacke 2: ©Q, ©, O, Machine Gun
Attacke 3: ©, Q, ©, Machine Gun

Brimstone Burner
Attacke 1: ©, Q, ©, Machine Gun

Attacke 2: ©, Q, ©, Machine Gun
Attacke 3: ©, Q, ©, Machine Gun

Charaktere:

Lost die folgenden Aufgaben, um an
die jeweiligen Charaktere zu gelan-
gen.

Coyotes

Lord Clyde: Lost alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Nina Loco, Molo,
und Dallas 13.

Obake: Lost alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Lord Clyde.
Boogie: Lost alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Obake.

Hinweis: Den Quest-Modus konnt Ihr mit Boogie
leider nicht spielen.

Vigilantes

Houston: Lést alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Sheila, John
Torque, und

dem Flying All-Star Trio.

Convoy: Lost alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Houston.

Dave's Cultsmen: Lst alle Aufgaben

im Quest-Modus mit Convoy.
Hinweis: Den Quest-Modus konnt lhr mit Dave’s
Cultsmen leider nicht spielen.

Drifters

Chassey Blue: Lost alle Aufgaben im
Quest-Modus mit Astronaut Bob O,
Garbage Man, und Agent R.
Chase.

Padre Destino: Lost alle Aufgaben
im Quest-Modus mit Chassey Blue.
Dusty ‘Earth’: Lést alle Aufgaben im

Quest-Modus mit Padre Destino.
Hinweis: Den Quest-Modus konnt lhr mit Dusty
‘Earth” leider nicht spielen.

Fliegen

Sammelt alle Hover-Power-Ups und
haltet © gedriickt, dann hémmert

lhr ununterbrochen auf O, um zu

fliegen.

Eigene Musik spielen:
Driickt Start wahrend einem Spiel,
danach offnet |hr das CD-ROM-
Laufwerk der PlayStation und ver-
tauscht die Spiel-CD mit Eurer
Lieblings-Musik-CD. Wenn das Spiel
weiter geht, solltet |hr die Musik der
Audio-CD héren. Am Ende jedes

Hvondusa3d
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Vigilante 8
Zweite
Herausforderung

Levels werdet |hr aufgefordert, die
Spiel-CD zum nachladen wieder in die
PlayStation zu legen.

Seiten-Waffen:

Geht zum Turm in der Mitte des
,Launch-Site-Levels”. N&hert Euch dem
Tunnel, der nicht weitergeht und wartet
bis die Lichter Gber dem Eingang griin
werden, bevor |hr hineinfahrt. Ihr wer-
det bis ganz hoch auf den Turm
gebracht und eine BoosterRakete wird
auf dem Heck Eures Fahrzeugs ange-
bracht. Danach werdet lhr in die Luft
geschossen und fallengelassen.
Sammelt alle Waffen. Diesen Vorgang
konnt |hr beliebig lange wiederholen,
solange der Turm nicht zerstort ist.

Dreier:

Wenn |hr Eure Gegener mit einer
Special-Waffe zerstort, erhaltet lhr
dafir die dreifache Anzahl an
Salvage-Punkten.

Riesenameise:

Zerstort das Observatorium in Arizona
und wartet auf die laute Explosion.
Untersucht den grof3en Krater in der
Mitte des Levels, um einen grofien
Asteroiden zu finden. Zerstort auch
den Asteroiden und eine riesige
Ameise wird erscheinen und auf alles
schiefBen, was sich bewegt.

Dauerfeuer:

Gebt den ,,Rapid Fire” Code ein
und startet ein Spiel. Besorgt Euch eine
beliebige Waffe und geht nahe an
einen Gegner. Dann drickt lhr wie
wild auf Feuer. Die Waffe sollte ihre
komplette Munition in ca. finf
Sekunden verpulvern.

GAME STATUS

] 7]
| il Player 1
>
(Ditfouity )

B(Credia—
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Africa

Um in den Genuf3 von Africa zu
kommen, mift lhr auf Stufe 1 und 2
(Schwierigkeitsgrad: Normal) Rap
und Reggae spielen. Africa
erscheint dann auf Stufe 3.

Classic

Um in den Genuf} von Classic zu
kommen, mif3t lhr auf Stufe 1 und 2
(Schwierigkeitsgrad: Normal)
Fantasy und Latin spielen. Classic
erscheint dann auf Stufe 3.

Rave

Um in den Genuf3 von Rave zu kom-
men, muf3t |hr auf Stufe 1 und 2
(Schwierigkeitsgrad: Normal) J-
Tekno und Dance mit einem
Mindestranking von 85% (Great)
spielen. Rave erscheint dann auf

Stufe 3.

Bonus Track
Wer unter den 85% bleibt, darf sich
auf einen Bonustrack freuven!

J-Pop

Um in den Genuf3 von J-Pop zu kom-
men, muf3t lhr auf Stufe 1 und 2
(Schwierigkeitsgrad: Normal) Pops
und Disco Queen spielen. J-Pop
erscheint dann auf Stufe 3. Damit er
immer auftaucht, muf3 man zundchst
den Bonustrack und Rave freispielen
und anschlieBend alle Charaktere
der Stufen 1 und 2 im Normal
Mode.

Formel Eins 99

Ring Modus
Gebt ,RINGS” als Namen im
Grand Prix High Score Bildschirm

ein.

Safety Modus
Gebt ,,SAFETY” als Namen im
Grand Prix High Score Bildschirm

eln.

Nacht Modus

Gebt ,,NIGHTS” als Namen im
Grand Prix High Score Bildschirm
ein.

ey, STATION,

Raketenwagen

Erstellt einen neven Fahrer und gebt
ihm den Namen ,,FLYSKYHGH” .
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Turbomodus
Erstellt einen neuen Fahrer und gebt

ihm den Namen ,,FSTFRWRD”.

Keine Rader
Erstellt einen neuen Fahrer und gebt

ihm den Namen ,,NWHLS”.

Kein Chassis
Erstellt einen neuen Fahrer und gebt

ihm den Namen ,,NCHSSS”.

Turbostart

Bevor jeder Track auftaucht, haltet
lhr einfach X gedrickt. Sobald der
Countdown beginnt, driickt lhr im
Rhythmus des Countdowns den
Button X und haltet ihn am Ende
wieder fest. Wenn |hr alles richtig
gemacht habt, dann startet Eure
Kutsche mit einem Turboboost.

Die Autoteile des Basil
The Bat Lord

Gewinnt alle Circuit Rennen, bis |hr
zu Johnny Thunders Circuit gelangt.
Beendet das Rennen auf dem ersten
Platz und eine kurze FMV-Sequenz
wird gezeigt. Nachdem sie vorbei
ist, wechselt lhr ins Build-Menu und
wahlt entweder ,New Racer” oder
,Edit Racer” aus. Selektiert das
Chassis von Johnny Thunder und
wahlt ,Quick Build”. Drickt mehr-
mals, bis |hr zu dem Auto mit dem
Feuer gelangt. Nun drickt |hr
,Build” und benutzt so lange L2
oder R2, bis |hr die Autoteile von
Basil bekommt. Man kann weder
seine Charakter Teile noch sein
Chassis bekommen, sondern nur
seine Autoteile, und es funktioniert
auch nur in Verbindung mit JT's

Chassis.



Diese Cheats funktionieren nur in Verbindung mit
den Schummelmodulen Gamebuster und Xploder.
Bezugsquelle: gutsortierter Fachhandel.

Die Gamebuster Codes wurden von Stefan Redel
herausgefunden und uns freundlicherweise zur
Verfiigung gestellt. Auf seiner Homepage finden sich
noch weitere Codes, auch fiir US- und Japanimporte.
www.gbparadise.de

Crash Team Racing

PAL2NTSC

.......................... 8007 8116 3C00

Y-Bildschirm andern mit
Select+Hoch/Select+Runter
GameBuster 2.2 oder hoher nodftig

.......................... EOO9 6BC? 0011
........................ 2007 3854 0001
.......................... EO0Q 6BC? 0041
.......................... 2107 3854 0001
Unendlich Zeit .....8003 5416 3C00
Abenteuer-Modus schnell fertig nach

Besuch eines Rennens
GameBuster 2.2 oder hoher ndtig

.......................... 5000 0DO2 0000
............................. 8008 FF58 FFFF

Ein-Runden-Rennen/Erster sein

Crash Cove......... 801F OD3C 0003
Roo's Tubes......... 801D 4638 0003

Sewer Speedway

........................ 801D DSAC 0003
Mystery Caves......801F 4E1C 0003
Ripper Roo........... 801B EA20 0003
Coco Park..........-. 801B F?08 0003
Tiger Temple......... 801F 3328 0003
Papu's Pyramid....801E C2A8 0003
Dingo Canyon .....801C 2148 0003

Papu Papu’s Challenge

.......................... 801D 6744 0003
Blizzard Bluff ....... 801E C374 0003
Dragon Mines ...... 801E 8BD8 0003
Tiny Arena............ 801F 0094 0003

Komodo Joe's Challenge

.......................... 801D 472C 0003
N.Gin's Labs ........ 801F 3BEO 0003
Cortex Castle ....... 801F 4520 0003
Hot Air Skyway....801F 3CAO 0003
Oxide Station....... 801F 3D20 0003

Pinstripe's Challenge

.......................... 801D EEC4 0003

N. Oxides Challenge

......................... 801D 8E48 0003

Grosse Medi Packs

To o) | [N 800A B400 OOFF
Unendlich Uzi....... 800A B404 OOFF

ODES

Unendlich Munition Gewehr
........................... 800A B408 OOFF
Unendlich Munition Schrotgewehr
........................... 800A B40A OOFF
Unendlich Normale Pfeile
........................... 800A B412 OOFF
Unendlich Vergiftete Pfeile
........................... 800A B414 OOFF
Unendlich Explosive Pfeile
........................... 800A B416 OOFF
Unendlich Ausdauer
........................... 300A 7D18 OOFF
Unendlich Luft ...... 300A B2CE OOFC
Unendlich Energie

.......................... 801C A692 040F
Habe alle Waffen

GameBuster 2.2 oder hdher ndtig

.......................... 5000 0402 0000
............................ 800A B3D4 FFFF
Unendlich Revolver Munition
............................ 800A B406 FFFF
Unendlich Normal Granatwerfer-

Munition ............... 800A B40C FFFF
Unendlich Super Granatwerfer-
Munition................ 800A B40E FFFF

Unendlich Flash Granatwerfer-Muntion
............................ 800A B410 FFFF
Unendlich Gesundheit Level 2 -

Das Grabmal des Seth
.......................... 801C 9716 0O3E8
Unendlich Gesundheit Level 3 -

Die Grabkammer

........................... 801C 2E8E O3ES8
Unendlich Gesundheit Level 4 -

The Valley of the Kings
........................... 801B 4EFE O3E8
Unendlich Gesundheit Level 5 -

Das 5. Grabmal im Tal der Kénige
.......................... 801C 2292 O3ES8
Unendlich Gesundheit Level 6 -

Der Tempel von Karnak
.......................... 801D 214A O3ES8
Unendlich Gesundheit Level 7 -

Die grof3e Hypostylenhalle
.......................... 801C ECFA O3ES8
Unendlich Gesundheit Level 8 -

Der heilige See

.......................... 801B 33D6 O3E8

Extreme 500

PALZINTSC...cli v 8004 4866 3C00
.......................... 801B E842 3C00
Unendlich Nitro....D002 2EE6 1040
.......................... 8002 2ECO 0000

Nitro wird fir néchstes Rennen nicht
zurickgesetzt

(Note)

............................ 8001 0078 FFFF
.......................... DOOD E228 0003
............................ 8001 OO07A FFFF
.......................... DOOD E228 0003
............................ 8001 007C FFFF
.......................... DOOD E228 0003
............................ 8001 OO7E FFFF
.......................... DOOD E228 0003
............................ 8001 0080 FFFF
.......................... DOOD E228 0003
............................ 8001 0082 FFFF

Note: Um alles freizuschalten, sofort L2+R2

gedriickt halten, wihrend die Strecken geladen wer-

den (Hauptmeni). Um alle Strecken zv erhalten,
noch die Klasse wechseln!

Pro Pinball:
Fantastic Journey

PALZNISE . ... 8006 B756 3C00
Unendlich Kugeln P1
.......................... 8008 FC28 0001
Unendlich Kugeln P2
.......................... 8008 FCEC 0001
Unendlich Kugeln P3
.......................... 8008 FDBO 0001
Unendlich Kugeln P4
........................... 8008 FEZ74 0001
Wahle aus, wer spielt
....................... Player 1 - O + Hoch
...................... Player 2 - O + Rechts
...................... Player 3 - O + Runter
........................ Player 4 - O + Links
GameBuster 2.2 oder hoher nétig

.......................... D008 CAEA DFEF
........................... 8008 FFOC 0000
.......................... D008 CAEA DFDF
.......................... 8008 FFOC 0001
.......................... D008 CAEA DFBF
........................... 8008 FFOC 0002
.......................... D008 CAEA DF7F
........................... 8008 FFOC 0003
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Fighting Force 2

Unendlich Energie

......................... D007 OCCC 0044
.......................... 8011 642C 03FC
Unendlich Geld...DO07 OCCC 0044
......................... 800C CE2A 003C
Unendlich Continues
......................... D007 OCCC 0044
......................... 800C CE24 000A
Habe alle Karten .800C D44C 0101
.......................... 800C D46E 0101
Wout sinkt nicht.....8007 0D72 3C00
Unendlich Munition
......................... 8007 3A0A 3C00

NBA Live 2000

PALZINTSC ..o 8005 E49E 3C00
Y-Bildschirm justieren mit Select +
Hoch/Select + Runter

GameBuster 2.2 oder hoher notig

....................... EOOB 8698 0011
....................... 2005 F574 0001
........................... EOOB 8698 0041
........................... 2105 F574 0001
Anzahl Kérbe Heimmannschaft
........................... 300A E118 0022
Anzah| Kérbe Gastmannschaft
........................... 300A E768 0022
Heimmannschaft unendlich Timeouts
.......................... 800A E120 0007
Heimmannschaft keine Timeouts
.......................... 800A E120 0000
Gastmannschaft unendlich Timeouts
.......................... 800A E770 0007
Gastmannschaft keine Timeouts
.......................... 800A E770 0000
Max Stats (L1+R1 driicken)
.......................... DOOB 8698 0C00
........................... 801F FD84 6464
.......................... DOOB 8698 0C00
........................... 801F FD86 6464
.......................... DOOB 8698 0C00
........................... 801F FD88 6464
.......................... DOOB 8698 0COO
........................... 801F FDBA 6464
.......................... DOOB 8698 0CO0O
.......................... 801F FD8C 6464
.......................... DOOB 8698 0C00
........................... 801F FD8E 6464
.......................... DOOB 8698 0C0O0
........................... 801F FD90O 6464
.......................... DOOB 8698 0CO0

........................... 801F FD92 6464
.......................... DOOB 8698 0CO0
.......................... 801F FD94 6464
Korbzahler bleibt zu jedem neuen
Spiel erhalten

.......................... DOOE 2328 0088
.......................... 800E 232A 3C00
Unendlich Zeit zum werfen
.......................... 800B 5930 3C00
........................... 800B 9FF2 3C00
.......................... 800B A006 3C0O0
.......................... 8013 874E 3C00

Habe alle Legenden
GameBuster 2.2 oder hoher notig

.......................... 5000 0402 0000
............................ 8008 267C FFFF

MTV Sporis
Snowbhoarding

Alle qualifiziert
GameBuster 2.2 oder hdher ndtig

.......................... 5000 0714 0000
.......................... 8008 2AE4 4E20
Tsering anwahlbar 8007 E444 0000
PALZNTSC i viiss 8006 3272 3C00
Y-Screen mit Select + Runter/Select +
Hoch justieren

GameBuster 2.2 oder hdher notig

........................... EO08 2330 OOBE
.......................... 2005 9A70 0001
........................... EO08 2330 OOEE
.......................... 2105 9A70 0001
Alaska Mountain frei schalten

.......................... 8007 E440 0001
Max Gesamtpunkte Challenge

............................ 8007 E3AOQ FFFF
Countdown mit -10:00 starten

........................... 3001 1974 OOF5
Sofort starten....... 8001 21AA 3C00

Millennium Soldier
Expendable

Unendlich Leben P1
.......................... 8001 7202 3C0O0
Unendlich Leben P2
.......................... 300A 6924 0005
Unendlich Zeit .....8003 3772 3C00
PALZNITSCE.....coii. 8006 B936 3C0O0
Unendlich Continues
.......................... 8001 B3FA 3C0O0
Unendlich Energie P1
........................... 800A 62FE 0063

Unverwundbar P1
.......................... 800A 62F8 0001

Alle Karten
GameBuster 2.2 oder hdher notig

.......................... 5000 0401 0000
.......................... 300B 6AEB 0001
Laserpointer immer aktiv
.......................... 800A 6360 0001
Unendlich Granaten
.......................... 800A 62E0 0063
Unendlich Munition nach Aufnahme
der Waffe

Spreizschuss ........ 8003 515E 3C00
Homing-Waffe......8003 6B82 3C00
Erste Waffe ......... 8003 6412 3C00
Griine Waffe ....... 8003 54EA 3C00

PALZMNISE: s 8006 B866 3C0O0
Y-Screen mit R2+Runter/R2+Hoch

justieren
GameBuster 2.2 oder hoher nétig

.......................... DOOB B200 1002
......................... 2006 C23C 0001
.......................... DOOB B200 4002
......................... 2106 C93C 0001
Unendlich HP ....... 3009 8300 OOFA
Unendlich MP....... 3009 8305 OOFA
Unendlich EXP....... 300B D258 OOFF
Unendlich Gegenstdnde/Munition
(nach Aufnahme)

GameBuster 2.2 oder hdher notig

.......................... 5000 OEO2 0000
........................... 3009 9847 OOFF

PALZNTSC e 8004 04C2 3C00
Y-Bildschirm justieren mit Select +
Hoch/Select + Runter

GameBuster 2.2 oder hdher ndtig

........................... EO18 7ESB 0011
.......................... 2004 49D8 0001
........................... EO18 7ESB 0041
.......................... 2104 49D8 0001
Unendlich Energie P1 (Note 1)
.......................... 8016 DFO4 0200
Unendlich Energie P2/Gegner

(Note 1)

........................... 8016 EE88 0200
Jeder Treffer zieht 22 Punkte von
Energie ab (Note 2)
........................... 8001 F824 0001



PLAY

CODES

........................... 8001 F82E 2405
........................... 8001 F82C 0022
Unendlich Vitality

.......................... 3018 6F86 00AD

Unendlich Endurance
........................... 3018 6F58 0000

Max Level............. 3018 6F59 007F
........................... 3018 6F5A O07/F
Max Might............. 8018 6F80 FFFF
Max Defense ........ 3018 6F5B 007F
MACHC IR v sicins s 8018 6F84 FFFF

Unendlich Copper
............................ 8018 6F76 FFFF

Note 1: Die 0200 jeweils am Ende der Codes sind
zu benutzen im Vs-Modus. Wenn Du die Energie-
Codes auch im normalen Abentever-Modus benutzen
willst, ersetze die 0200 mit 006E, so dass die
Energieanzeige alles wieder richtig anzeigt. Wenn
Du aber natiirlich mit der falschen Anzeige leben
kannst, kann auch die 0200 benutzt werden.

Note 2: Ersetze die ?? mit einem Wert Deiner
Wahl. Wenn Du 00 eintréigst, dann sind die
Kimpfer bis zum Ende ihrer Tage unverwundbar...
Wenn Du linger kiimpfen machtest, nehme 01.
Wenn es schneller gehen soll etwas haheres eintra-
gen wie zum Beispiel 6F, 3C ...

NHL Championship 2000

PALZNISC.......... 800A 45DA 3C00
Y-Screen justieren mit Select +

Hoch/Select + Runter
GameBuster 2.2 oder hoher notig

.......................... EOOC 58E6 OOBE
.......................... 2009 C510 0001
........................... EOOC 58E6 OOBE
.......................... 2109 C510 0001
Max Statistiken mit Select, dann runter
GameBuster 2.2 oder hdher notig

........................... EOOC 58E6 OOFE

Die Schlimpfe

PALZINTSC. ooulivons 8006 2516 3C00
Unendlich Leben ..800A 2802 0009
Unendlich Gesundheit (Note)
......................... D009 C950 0004
......................... 8002 76CA 3C00
......................... D009 C250 0008
......................... 8002 76CA A472
.......................... D009 C250 0008
.......................... 8002 76C8 00F8
30 Mondsicheln....800A 27FE O01E
99 Bonuspunkte....800A 27FA 0063
Unendlich Babyflaschchen
........................ 8009 C1D0O 0063
Unendlich Rasseln

.......................... 8009 C1D8 0063
Alle Level freigeschaltet

GameBuster 2.2 oder haher notig
.......................... 5000 0918 0000
........................... 800A 1D84 FFFF

Habe alle Mondsicheln
GameBuster 2.2 oder hoher natig

.......................... 5000 OAO1 0000
.......................... 300C 1B59 0007

Note: Diesen Code mit L1 aktiveren. Wenn Du
irgendwo runterfillst, driicke R1 zum deaktivieren!
Wenn das Spiel dann wieder startet, einfach
wieder L1 driicken.

Um Jammer Lammy

PALZINTSC .......... 8003 60BA 3C00

Y-Bildschirm verandern mit Select +

Hoch/Select + Runter
GameBuster 2.2 oder hoher natig

.......................... EOO7 8677 0011
........................... 2003 6EFO 0001
.......................... EOO7 8677 0041
........................... 2103 6EFO 0001
P1 spielt immer......3007 1EF8 000¢
P2 spielt immer... ..3007 1F02 0002
P1 Max Score (1P-Modus)

.......................... 8007 847A 270F

P1 Max Score (2P-Modus)
.......................... 801A 2C7C 270F
P2 Max Score (2P-Modus)
.......................... 801A 2950 270F
Besitze alle Effekte (Select driicken)
.......................... 301A 504F O03F

Alle Stages freischalten
GameBuster 2.2 oder hdher notig

.......................... 301A 5061 0001
.......................... 5000 0302 0000
........................... 801A 5062 3F3F

Alle Kronen freischalten
GameBuster 2.2 oder haher ndtig

.......................... 301A 5051 0001
.......................... 5000 0302 0000
........................... 801A 5052 3F3F
Digits zum einsetzen bei spielt
immer...-codes

PALZINTSC .. .ce0e 8009 C38A 3C0O0

Y-Bildschirm verandern mit Select +

Hoch/Select + Runter
GameBuster 2.2 oder hdher ndtig

......................... EOOC 3EB? 0011
.......................... 2008 C1B0O 0001
.......................... EOOC 3EB9? 0041
........................ 2108 C1BO 0001
Abentever-Modus

Unendlich Leben...3014 2D65 0003
Max Score .......... 8014 2D5A 0001

Alle Level & Max Score
GameBuster 2.2 oder hdher ndtig

.......................... 5000 3504 0000
........................... 8014 20CC FFFF
Klassik-Modus

Unendlich Leben

GameBuster 2.2 oder hdher notig

........................... EO10 FSFO 0002
........................... 3010 F5F0 0003

Ruff & Tumble

Unendlich Leben ..8001 3352 3C00
Unendlich Energie 8001 326E 3C0O0
Unendlich Monde .8003 280E 3C00

Lo J o IO 0 T avnuaad\l

S d d




P L A Y REB:EN-IN

N
00)

CODES

Unendlich Luft...... 8002 B8CE 3C00
Unendlich Kostimzeit
......................... 8002 C452 3C00
99 Zahnrader-...... 800B 4DDé6 0063
Unendlich Zeichen
.......................... 800B 4DEO 0063

Alle Traumschlissel
GameBuster 2.2 oder hdher notig

.......................... 5000 0C02 0000
........................... 8009 4CC8 FFFF

Alle Level geoffnet
GameBuster 2.2 oder hoher notig

.......................... 5000 0202 0000
........................... 8009 3CC2 FFFF
Alle Winks

GameBuster 2.2 oder haher notig

.......................... 5000 0302 0000
............................ 8009 4CB8 FFFF

Killer Loop

PALZNTSC . cvsiioman 8005 80F2 3C0O0
Y-Bildschirm .......... 3005 DAES8 0022
Habe alle 25%-Schneller-Modi
.......................... DOO1 0116 6C68
............................ 8006 4178 FFFF
Habe alle Killer Loop-Modi
.......................... DOO1T 0116 6C68
............................ 8006 417A FFFF

Alle Fahrzeuge und Strecken freischalten

GameBuster 2.2 oder hdher nitig

.......................... DOO1 0116 6Cé68
.......................... 5000 0602 0000
.......................... 8006 4810 0101
Niemals Energie verlieren
......................... D001 6F92 8CE2
.......................... 8001 273E 2402
.......................... DOO1 6F92 8CE2
............................ 8001 273C FFFF
Unendlich Magnet-Energie
.......................... DOO1 6F92 8CE2
......................... 8001 33AA 3C00
Zeit bleibt immer bei 0:00:00
.......................... DOO1 67B4 1021
.......................... 8001 6822 3C00
.......................... DOOT 67B4 1021
.......................... 8001 67BA 3C0O0
Schnell gewinnen (Select vor dem

Start des Rennens driicken)
GameBuster 2.2 oder hoher notig

.......................... 8008 836A 0300
........................... DO08 1712 FFFE
........................... 8019 OF78 0301
.......................... D008 1712 FFFE

........................ 8019 1624 0301
........................... D008 1712 FFFE
......................... 801D CA8C 0301
........................... D008 1712 FFFE
.......................... 801TA 9EBO 0301
........................... D008 1712 FFFE
......................... 800C C088 0301
........................... D008 1712 FFFE
.......................... 801D 7ED4 0301
........................... DO08 1712 FFFE
.......................... 800C F394 0301
........................... DO08 1712 FFFE
......................... 801C 7BAC 0301

Vigilante 8 -
2. Herausforderung

PAL2ZINTSC........... 8005 59EA 3C00
Y-Bildschirm justieren mit
Select+Hoch/Select+Runter

GameBuster 2.2 oder haher ndtig

........................... EO06 B5FD 0011
.......................... 2005 CB50 0001
EOO6 BSFD 0041

.......................... 2105 CB50 0001
Unendlich Lenkraketen - Beide Spieler
.......................... 8004 47FA 3C0O0
Unendlich Ungelenkte Raketen -
Beide Spieler....... 8004 6956 3C00
Unendlich Experimenteller
Autosuchmérser - Beide Spieler
.......................... 8004 3852 3C00
Unendlich Autozielkanone -

Beide Spieler-....... 8004 5442 3C00
Unendlich Roadkill Minen -

Beide Spieler....... 8004 7C76 3C00
Unendlich Flammenwerfer -

Beide Spieler ....... 8004 911E 3C00
Unendlich Power-Ups - Beide Spieler
.......................... 8004 1EF6 3CO0
P1-Codes

Quest vollstandig - Sheila
........................... 8006 BAF8 OTFF
Max Beschleunigung - Sheila
........................... 3006 BAFE 0064
Max Geschwindigkeit - Sheila
........................... 3006 BAFF 0064
Max Ruestung - Sheila
.......................... 3006 BBOO 0064
Max Ausweichfahigkeiten - Sheila
.......................... 3006 BBO1 0064
Quest vollstandig - John Torque
........................... 8006 BBO2 O1FF

Max Beschleunigung - John Torque
.......................... 3006 BBO8 0064
Max Geschwindigkeit - John Torque
.......................... 3006 BBO9 0064
Max Ristung - John Torque
.......................... 3006 BBOA 0064
Max Ausweichfahigkeiten -

John Torque........... 3006 BBOB 0064
Quest vollstandig - Flying All Star Trio
8006 BBOC O1FF

Max Beschleunigung - Flying All Star

Trio i S ccisinn 3006 BB12 0064
Max Geschwindigkeit - Flying All Star
TG E R = 3006 BB13 0064

Max Ristung - Flying All Star Trio
.......................... 3006 BB14 0064
Max Ausweichfahigkeiten - Flying All
Star Tn8. 5.0k i 3006 BB15 0064
Quest vollstandig - Houston
........................... 8006 BB16 O1FF
Max Beschleunigung - Houston
.......................... 3006 BB1C 0064
Max Geschwindigkeit - Houston
.......................... 3006 BB1D 0064
Max Ristung - Houston
........................... 3006 BB1E 0064
Max Ausweichfahigkeiten - Houston
........................... 3006 BB1F 0064
Quest vollstandig - Convoy
........................... 8006 BB20 OTFF
Max Beschleunigung - Convoy
......................... 3006 BB26 0064
Max Geschwindigkeit - Convoy
.......................... 3006 BB27 0064
Max Ristung - Convoy
.......................... 3006 BB28 0064
Max Ausweichfahigkeiten - Convoy
.......................... 3006 BB29 0064
Max Beschleunigung - Dave'’s

Cultsmen.............. 3006 BB30 0064
Max Geschwindigkeit - Dave's
Cultsmen.............. 3006 BB31 0064

Max Rustung - Dave’s Cultsmen
.......................... 3006 BB32 0064
Max Ausweichfahigkeiten - Dave's
Cultsmen.............. 3006 BB33 0064
Quest vollstandig - Dallas 13
........................... 8006 BB34 O1FF
Max Beschleunigung - Dallas 13
.......................... 3006 BB3A 0064
Max Geschwindigkeit - Dallas 13
........................... 3006 BB3B 0064
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Part Il

In dem zweiten Teil unseres Player’s Guides widmen wir uns dem vierten Kapitel des Spiels. Nach einer Beschrei-
bung der Aufgabenstellungen fir jeden Schauplatz findet Ihr eine Liste der Orte, Kontakte, Hinweise und Gegen-
stdnde, die Euch nun zur Verfiigung stehen sollten.

Kapitel IV

Lustgarten der Zauberer, Tem-
pel unter dem Theater Scheibe,
Theater Scheibe

Nachdem Horsts Helfershelfer Al Khali
auf bestialische Weise ermordet wur-
de, sieht Luton auf einmal ein vertrautes
Gesicht - Carlotta, die Dienerin Anu-
Anus. Mundy hatte sich bereit erklart,
Horst das tsortanische Schwert zu ver-
kaufen, Carlotta erhielt daraufhin den
Auftrag ihn zu finden. Was Luton
betrifft, hielt Carlofta ihn fir viel zu
wichtig, um ihn einfach sterben zu las-
sen. Deshalb verwandelte sie ihn in
einen Werwolf. Luton [aBt sich zum
Schein auf den Kult ein und wohnt mit
verbundenen Augen der Beschwérung
Nylonathateps bei, die den Anhdngern
Anu-Anus jedoch nicht den gewiinsch-
ten Erfolg bringt. Nylonathatep bringt
den Tempel zum Einsturz, Wurzel wird
unter dem Schutt begraben und auch
Anu-Anu  kommt nicht ungeschoren
davon. Im Schutt findet Luton das Gol-
dene Schwert. Eine Vertiefung im
Knauf dient offenbar dazu, einen
Gegenstand aufzunehmen. Der ver-
wundete Coom vor der Bihne im Thea-
ter Scheibe ist nur ein Opfer der
Umstdnde. Nur, weshalb ging die
Beschworung schiefé Scheinbar sind
einige Mitglieder des Kults in Wirklich-
keit einem anderen Gott horig. Viel-
leicht Nylonathatep?

Hinweis: Nylonathatep;

Inventar: Goldenes Schwert.

Sanktuarium

Kondo lavert Luton auf und versucht,
ihn zu toten. Ein Werwolf laB3t sich
aber nicht toten. Der ungleiche Kampf
endet schnell. Luton findet an Kondos
Leiche ein Amulett, das ein Symbol auf-
weist, das nach einem Auge mit drei
vorgewolbten Lappen aussieht. Ein
Erkennungszeichen?

Inventar: Amulett.

{ .
‘- I ;
esisich, mehr dartiber

Finden, und'deshalb nahm ich

es

lt..,;r_\-‘.’!v‘ »

h

lett wies ein Symbol auf, !
mit drei vorgewdlbten il

Villa von Uberwald

Beim jingsten Beben auf der Scheiben-
welt verlor der Graf sein Leben. Luton
erhdlt dennoch Zutritt in dessen Biblio-
thek, die Libraris Apocrypha. Eine
Suche nach dem Stichwort ,Nylonatha-
tep” bringt ein Buch Uber die alten,
dunklen Gotter der Scheibenwelt zuta-
ge, darunter auch Nylonathatep. Das
Buch prasentiert einige Spekulationen
Uber dessen Aufenthaltsort, aber mehr
Informationen enthalt es nicht. Das
Symbol auf dem Amulett wird in einem
Buch tber ,Die Freude der Sekten”
erwahnt. Das dreigelappte Auge ist in
Wirklichkeit das Erkennungszeichen
der Anhanger von Nylonathatep. Kon-
do war ein Verrater! Wer steht noch
auf der Seite von Nylonathatep? Viel-
leicht Mondkalb?

Tempel der Geringen Gotter
Mondkalb identifiziert Kondos Amulett.

Luton erhalt daraufhin das
Gesprachsthema |, Verrater am  Kult”.
Der Troll Foid ist anscheinend ein wei-
terer Verrater. Wahrend der verriickt
gewordene Mondkalb auf dem Dach
des Tempels feierlich seinem Gott ent-
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sagt, wird er - Ironie des Schicksals -
vom Blitz getroffen. Ein Verddachtiger

weniger.
Kontakt: Foid.

ichihérte Mondhkalbiwettenn,jolsier an
der Aupenseite des Tempelsemporkletterte.

- § B 4 i .-
ich bin einjwiedengeborener Atheist? { ;

Rodans Werkstatt

Nur, wo beginnt man mit der Suche
nach einem Troll2 Vielleicht in Rodans
Werkstatt? Luton fragt sich, was die
gipsverkrusteten Binden bei Rodan zu
suchen haben. Luton bleibt so lange
hartnackig, bis Rodan mit der Wahr-
heit herausriickt. Er arbeitet nebenbei
als illegaler Gipschirurg fir Trolle.
Foid gehorte auch zu seinen Kunden.
Rodan verweist Luton an die dritte
StraBBe auf der rechten Seite des Ankh.

In einem leeren Laden sei der Troll zu
finden. Die Unheilsstraf3e2!

Unheilsstrafle

Gegeniiber der bekannten Fischbar
trifft Luton auf Foid, der sich mit einem
Jungaal-Zeichen vor den dunklen Kraf-
ten Nylonathateps schitzt. Luton unter-
halt sich mit ihm Uber das Goldene
Schwert und das Amulett. Foid meint,
daf} er das Amulett kennt. Satrap, das
Oberhaupt der dunklen Sekte von
Nylonathatep, und sein Helfershelfer
Kihl tragen ebenfalls eines. Kihl halt
sich angeblich im Neuen Saal der
Unsichtbaren Universitat auf. Der Kreis
beginnt sich allmahlich zu schlieflen.

Kontakt: Kihl.

Never Saal

Frau Schwubbel wirft Luton jedoch in
hohem Bogen aus dem Neuen Saal
hinaus.

Pseudopolisplatz

Also gut, dann eben mit Gewalt! Luton
erinnert sich noch gut daran, daf}
Nobby in sein Biro eingebrochen
war, und notigt den Stadtwéchter, ihm
einen Durchsuchungsbefehl des Patri-

ziers fir den Neuen Saal auszustellen.
Inventar: Durchsuchungsbefehl.

chiuchungsbeFehl

Nevuer Saal

Frau Schwubbel beugt sich dem
Durchsuchungsbefehl, worauthin
Luton, einem Instinkt gehorchend,

Kihls Blutspur bis ins Observatorium
folgt. Satrap sucht mit einem Teleskop
Ankh-Morpork ab. Nach einer kurzen
Auseinandersetzung mit Luton stirzt
Satrap die Balustrade hinunter. Der
letzte Verdachtige ist damit tot. Nylo-
nathatep hingegen witet weiterhin in
Ankh-Morpork. Nur, wie soll Luton ihn
aufhalten? Auf dem Boden des Obser-
vatoriums, der mit den 64 Tierkreiszei-
chen geschmickt ist, findet Luton ein
Astrolabium, das dazu dient, sich am
Himmel zurechtzufinden, sowie eine
Sternkarte. Ein Blick durchs Teleskop
zeigt Luton zundchst nichts. Wonach
hielt Satrap Ausschau? Der Golem
konnte ihm vielleicht behilflich sein.
Luton vergleicht die Sternkarte mit den
Mosaiken auf dem Boden. Die himmli-
sche Pastinake, der fliegende Elch,
Gahoolie, die Tulpenvase und
Wezen, das doppelkdpfige
Kanguruh, finden sich nicht
auf der Sternkarte, dafir
aber eine kleine, langweili-
ge Gruppe blasser Sterne.
Der Golem richtet das Tele-
skop entsprechend aus, und
Luton erkennt das Selachii-
Mausoleum. Sollte die Karte
stimmen, befindet sich das
goldene Juwel, das Zwei
Kastanien suchte, genau an
diesem Ort.

Ort: Observatorium;
Inventar: Astrolabium, Karte.




icht beherrschen =
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ich erreichte das Observatorium und
hérte dort einen Zauberer, dessen Stimme
e ith erhannte: Satraphe

vielleicht beFoand sich die Klzine Longweilige
Gruppe Blasser Sterne toatsdchlich auf
der Karte, aberiwenndas der Fall war,

50 hatte man sie erstalnlich hell dargestellt.

Mausoleum
Mit dem Astrolabium findet Luton he-
raus, wohin die Sternkarte von Zwei
Kastanien weist - auf eine groteske Sta-
tue in der Eingangskam-
mer. Unter ihr befindet
sich eine Krypta. In der
Disternis erkennt Luton
einen einzelnen Sarko-
phag, der vermutlich
importiert worden war.
Ein viereckiger Zapfen
ragt aus einer runden
' Vertiefung des Sarko-
phags. Mundys Minze
aus Tsorta scheint eine

ideale Form zu besitzen. Sie pafit
genau, der Sarkophag 6ffnet sich. Ein
Zombie blickt daraus hervor. Luton bit-
tet ihn um das goldene Juwel. Der
Zombie weil} allerdings nicht so recht,
ob er es ihm wirklich aushandigen soll.
SchlieBlich darf er es nur einem
Anhanger der dunklen Kulte geben.
Um herauszufinden, ob Luton wirklich
Mitglied ist, mochte er ihm ein Ratsel
stellen. Die 400 Jahre in dem dunklen
Sarkophag scheinen ihm aber so sehr
zugesetzt zu haben, daf3 ihm partout
kein Ratsel einfallt. Mit einem Hinweis
auf sein Goldenes Schwert und den
dunklen Kult Anu-Anu bekommt Luton
dann aber doch, was er mochte. Aber
nicht lange, denn gerade als er im
Begriff ist zu gehen, stolpert er Uber
Horst, der ihn an sein altes Verspre-

bch hatte nicht damit gerechnet, dan
die Blstung pldtzlich in Bewegung geriet

chen erinnert. Im Austausch gegen llsa
trennt sich Luton vom Goldenen
Schwert.

Inventar: Trapezoeder.

Du willst das Schwert g ife

Lutons Buro

Ein Blick in das goldene Juwel, ein Tra-
pezoeder, verrat Luton Horsts derzeiti-
gen Aufenthaltsort.

Sentimentale Bricke

Luton ergreift einige VorsichtsmafBnah-
men und begibt sich auf die Sentimen-
tale Bricke. Dort trifft er auf Horst und
Carlotfta, die das Schwert zuriickfor-
dern mochte. Luton rettet Carlotta das
Leben, indem er Horst von der Briicke
stirzt, und liefert diese dann Nobby
und Mumm von der Stadtwache aus.
Inventar: Goldenes Schwert.
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Patrizierpalast Und wer den Abspann nicht als Hom-

Der Schlagende-Fligel-Apparat, an mage an den Film Noir Casablanca

dem Lleonard und Zwei Kastanien versteht, hat echt den Sinn des

arbeiten, ist Lutons einzige Chance, es Spiels verpafit. | j
>/

mit Nylonathatep aufzunehmen. Zwei
Kastanien und der geniale Wissen-
schaftler benctigen jedoch etwas Lan-
ges und Flaches fir den Start. Im Klar-
text: eine Startrampe. Luton braucht
nicht lange, um das Dach von dem
Schutt zu befreien. Gerade als er ein-
steigen mochte, fritt llsa auf den Plan
und bittet ihn, nicht ochne Schutz aufzu-
brechen. Das uralte Jungaal-Zeichen,
das bereits Foid schitzte, soll auch ihn
jetzt vor den alten dunklen Gottern der
Scheibenwelt schitzen. Luton malt das
Zeichen des Aals

auf die Fligel

des Apparates
und  startet

das Vehi-
kel...

Film Noir?

(ein Leitfaden fiir jene, die Star Wars fiir einen alten Film halten)
Eigentlich bedeutet Film Noir ,Schwarzer Film”, aber...

Na, Ihr wiBt bestimmt, was damit gemeint ist, selbst wenn lhr die eigentliche Bezeichnung nicht kennt,
denn es gibt keine andere Filmart, die so deutlich parodiert werden kann. Man bekommt Film Noir, A JE
wenn man Der Malteser Falke, Tote schlafen fest, Casablanca, Haben und Nichthaben und einige andere Gj\/ &
Streifen aus den 40er und 50er Jahren mischt. Es herrscht schlechtes Wetter, es ist dister, die StraBen ‘E':j =
sind geféhrlich, und ein Leben spielt kaum eine Rolle. Die Fraven sind noch zéher als zGh und haben
Schulterpolster, auf denen ein guter Pilot einen kleinen Jet landen kénnte. Die Leute neigen dazu, viel zu ligen und
doppeltes Spiel zu treiben. Es handelt sich um die monochrome Welt zynischer Detektive, deren Namen riickwdrts
buchstabiert an den gldsernen Tiren schébiger Biiros stehen und die in der obersten Schublade ihres Schreibti-
sches eine Flasche Whisky aufbewahren. AuBerdem rauchten die Leute viel, vermutlich deshalb, weil ihnen sténdi-
ges Liigen und héufiges doppeltes Spiel zu viel StreB bereiteten. Vom schlechten Wetter und Kollisionen mit
Mébeln in der Diisternis ganz zu schweigen. Im Grunde genommen starb dieses Genre Mitte der 50er Jahre aus,
als helleres Licht die Diisternis nach dem Krieg vertrieb, aber zahlreiche Parodien (Tote tragen keine Karos) und
Hommages (Blade Runner) greifen darauf zuriick.”
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,He’s On Fire!” Anhénger des Fun-
Basketballs kennen diesen enthusiasti-
schen Ausruf des Kommentators zur
Geniige. Das schlichte, aber dennoch
unterhaltsame  Spielprinzip  wusste
schon in der langst antiquierten 16-Bit
Ara mit NBA Jam und NBA Jam Tour-
nament Edition die Spieler zu begei-
stern. Mit einer Konvertierung des Klas-
sikers und dem Titel NBA Hang Time
versuchte man schon vor Jahren auf
Sonys PlayStation nahtlos die gute alte
Zeit wiederzubeleben.

‘_{;ﬁ' CREATE PLAYER

YOU CAN REENTER CREATE PLAVER BY
USING YOUR PLAYERS NAME AND
PIN NUMBER

EXPERIMENT WITH DIFFERENT ATTRIBUTE
POINT COMBINATIONS TO FINE TUNE
YOUR PLAYER

FARN ADDITIONAL ATTRIBUTE POINTS
BY WINNING 3 CAMES

UNLDCK SECRET PLAYERS BY WINNING
GAMES

Vor, wiihrend und nach dem Sp;elhgibi das Spiel Tipps
und Tricks fiir alle Lebenslagen preis. Man konnte diese
hilfreiche Funktion als virtuellen Coach bezeichnen.

Spektakuliire Dunking-Aktionen sind dos
Markenzeichen der Basketball-Reihe.

Abermals dirft lhr Euch in altbe-
wahrter  Two-On-Two-Manier  beim
nevesten Ableger mit den anderen
Teams der mutmaBlich besten Basket-
bo|||iga messen. Anstatt eines miden
Aufgusses kommt bei NBA Showtime:
NBA On NBC etwas Abwechslung in
die ganze Angelegenheit. Im Vergleich
zu den Vorgdngern fetzen die Ball-
iongfeure nicht nur in einer kolossalen
Sportarena ibers Parkett, sondern lie-
fern sich auch verbissene Matches auf
dem offentlichen Basketballplatz einer

amerikanischen City. Der Erdanzie”

hungskraft trotzend, brechen die stattli-
chen Athleten férmlich mit atemberau-
benden Dunks bzw. Alley Oops in die
Abwehrreihe des gegnerischen Teams
ein. Zu kurz geratene Spieler iberzeu-
gen mit einer grofBeren 3-Punkte-Treffsi-
cherheit und fixem Reaktionsvermégen.
Ohne Riicksichtnahme auf das derzeitig
gultige NBA-Regelwerk stiftet der Tanz
aller wieselflinken Dribbelkiinstler bei
den muskulésen Fleischbrocken zeitwei-
se Verwirrung und Hilflosigkeit. Als ein-
zige Variable im spartanisch ausgeleg-
ten Spielprinzip fungieren die Spieler
mit ihren unterschiedlichen Fahigkeiten.
Explizite Coaching- und Taktik-Optio-
nen einschlieflich innovativer Spielziige
werden erneut generell passé sein. Das

Hauptaugenmerk basiert insofern

auf den Arcade-Fundamenten, da

fir die Entwickler der unkompli-

zierte Spielspass im Vordergrund

Vor dem Sprungwurf stellt der Kommentator

die Spieler einzeln namentlich vor.

10 COMIROL
WILLIAMS

steht, nicht jedoch das zeitintensive
Mandvrieren im  uniiberschaubaren
Meniidschungel. Fir alle, die sich ihre
Ziele noch hoher gesteckt haben, bietet
der amisante Spieler-Editiermodus eine
gelungene Abwechslung. Neben stin-
knormalen Spielern dirft lhr selbst-
schopferisch mit den knuffigen Plisch-
maskottchen und feschen Médels heru-
mexperimentieren. Mit dem weiblichen
Pendant wére Basketball wahrlich etwas
fir die breite Masse. Doch derzeitig
wirken alle Akteure noch nicht vollkom-
men ausgereift. In punkto Grafik und
Animationstechnik, genauso wie beim
ganzen Gameplay muss noch Feintun-
ung betrieben werden. Bringt man es
auf den Punkt, so steckt Midways jing-
stes Basketball-Kind noch in der Ent-
wicklungsphase. Demzufolge sind Pro-
gnosen schlichiweg fehl am Platz.

BSSVIEW STATS
o5 7Y I

NS ATTRIBUTES |l
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Genre
Spieler
Hersteller
Entwickler
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Es geschah an Weihnachten, dem
Fest der Liebe. Ganz Manhattan ver-
sank im Chaos. Den Stein des Anstof3es
fir die widernatiirlichen Zwischenfdlle
im Herzen New Yorks gab seinerzeit die
gleichermaflen schéne wie auch todli-
che Melissa Pearce. Durch das Einpflan-
zen einer genetisch verdnderten Niere
begannen die Mitochondrien in den

B SRR T

Testmuster  play PL/ N
rhéltlich ab jp. NTSC-Version sofort

Zellen der jungen Operndiva ein Eigen-
leben zu entwickeln. Die Mikroorganis-
men, welche mit einem eigenen geneti-
schen Code ausgestattet sind und die
Zellen normalerweise mit Energie ver-
sorgen, ibernahmen die Kontrolle iber
Melissa Pearces Kérper und begannen
mit ihrem Rachfeldzug gegen die
Menschheit. Die schreckliche Mutation
beschrénkte sich allerdings nicht nur auf
den Korper der grazilen Muse, sondern
griff auch auf die Bevélkerung sowie
die Flora und Fauna der Weltmetropole
uber. Widerw'cirt]ge Kreaturen, die mit
ihren urspriinglichen Lebensformen sehr
wenig gemein hatten, machten mit ihren
rasiermesserscharfen  Klaven  und
schleimtriefenden Reif3zédhnen auf alles
Jagd, was sich bewegte. Nur der jun-
gen Polizistin Aya Breq, die selbst unter
der Mutation ihrer Mitochondrien leidet,
mit den Mikroorganismen allerdings im
Einklang lebt, hat es die Menschheit zu

Seit dem ersten offiziellen Mitochon-
drien-Zwischenfall im Jahre 1997 sind
nun knapp drei Jahre vergangen. Auf-
grund der dramatischen Ereignisse,
denen Tausende von Menschen zum
Opfer fielen und bei denen halb Man-
hattan verwistet wurde, rief die ameri-
kanische Regierung die Sondereinheit
M.1.S.T. (Mitochondria Investigation and
Suppression Team) ins Leben. Aya Breq,
die durch ihre Mitochondrienkraft in
den vergangenen Jahren nicht dilter,
sondern (zumindest optisch) jinger
geworden ist, zahlt Gufgrund ihrer ein-
zigartigen Erfahrung mit den Biokrea-
turen ebenfalls zu dem Sonderkomman-
do des FBI. Das Hauptquartier des
M.L.S.T liegt in Los Angeles und wie es
der Zufall so will, ereignen sich hier die
ersten erneuten Zwischenfdlle mit den
Neo-Mitochondria-Kreaturen (NMC).

Bevor |hr Euch auf den Weg zu
Eurem ersten Einsatz macht, muss Aya
zundchst den Gebrauch ihrer Dienst-
waffe trainieren. Auf einem grof3 ange-

3

PNz FUTOR.

O 2507080

verdanken, dass die weihnachtliche
Katastrophe im letzten Moment noch
abgewendet wurde.

Die helfende Hand des Gesetztes ist
Eure letzte Hoffnung, um endlich die
verschlossene Tiir offnen zu konnen.
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Da Aya Brea von Natur aus ein besonders hitziges Gemiit
besitzt, zieht sie es vor, in der heiflen Wiiste Nevadas ihren

Korper mit so wenig wie nur irgend moglich zu bedecken. So ke seat ckh Siuschest huidlons

Moment steht vor Euch noch ein hiibsche
Frau, im néchsten Moment zeigt sie
aber auch schon ihr wahres Ich.

Bouquet, der Zeugwart der M.LS.T
tauscht die begehrte Ausriistung (Waf-
fen, Munition, Schutzriistung, Taschen-
lampen, Medikits usw.) nur gegen
Bounty Points, eine Art Kopfgeld-
wahrung, die |hr nach einem Kampf
erhaltet. Pierce Carradine, der norma-
lerweise den Schief3stand verwaltet,
spielt fir Aya gerne den Chauffeur und
fahrt sie deshalb auch an jeden
gewinschten Ort. Das erste Ziel des
Polizeiduos ist der Akropolis Tower im
Herzen von Los Angeles. Dort ist seit
wenigen Minuten die Hélle los. Der
Funkkontakt zu dem SWAT-Team, wel-
ches den auBergewshnlichen Ereignis-
sen auf den Grund gehen sollte, ist

sen bestialisch zugerichteten Leichna-
men der SWAT-Mitglieder, relativ ruhig
zu. Im erhabenen Schein der Wand-
leuchter spiegelt sich das gesamte
prunkvolle Intérieur im blank polierten
MarmorfuBboden, den meterhohen
Fensterfassaden und auf den blitzenden
Metallgeléndern - kein Lebenszeichen
ist zu erkennen. Mit geziickter Waffe

Los Angeles wieder fmﬂ Ruhe gesorgt h
Ruper# Br@ﬁ*ewffiﬁ sowie dessen Ffaa.wﬁaffi

fihrt sie thr » ster Einsafz in die

legten SchieBstand kann man zahlrei- zusammengebrochen. Da allem
che mehr oder minder anspruchsvolle Anschein nach Neo-Mitochondria-

N 3 3 49 S ERN:

Zielibungen absolvieren. Zum einen
kann der Spieler dadurch bereits einige
Erfahrungspunkte fir sich verbuchen
und zum anderen diirft Ihr schon einmal
einen rein theoretischen Einblick in das
Kampfsystem wagen. Nachdem die
schneidige Spezialagentin mit ein paar
vernichtenden Salven die Pappziele aus
dem Weg gerdumt hat, macht sie,
bevor es endlich ans Eingemachte geht,
schnell noch einen kleinen Abstecher in
die Waffenkammer. Leider gibt es dort
fir uns noch nichts zu holen, denn Jodie

Kreaturen fir den Zwischenfall verant-
wortlich sind, wird ein Agent der
M.L.S.T. angefordert. Vor Aya breitet
sich ein Bild der Zerstérung aus. Bren-
nende Autowracks tirmen sich Uberei-
nander, sogar die Uberreste eines
abgestiirzten Hubschraubers sind in
den glihenden Blechtrimmern zu
erkennen. Polizei und Feuerwehr kémp-
fen mit allen Mitteln, um das Chaos so
gut wie méglich unter Kontrolle zu brin-
gen. Im Hochhaus selbst geht es dage-
gen, einmal abgesehen von den zahllo-
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schleicht Aya durch die schwach
beleuchteten Géange und Rdume, stets
bereit, selbst auf das kleinste Anzeichen
eines der Biomonster mit einer todli-
chen Salve aus ihrer M93R zu rea-
gieren. Erst als sie die Caféteria
erreicht, trifft sie auf eines

der garstigen Scheusale.

Das Vieh bemerkt

Euch im ersten Mo-

ment nicht, da es

gerade mit vollem

Genuss seinen Hun-

ger an einem ver-

letzten Cop stillt.

Erst als Aya ihre Pistole

auf das Ungetiim richtet,

schnellt dieses plétzlich

herum. Der Ubergang

zur Gefechtsphase wird

durch ein kurzfristiges

Einfrieren des  Bild-

schirms, der sich dabei

auch noch grau verférbt,
angezeigt. Das Kampfsystem
dhnelt - zwar noch etwas dem

T
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Rundenbasierend-/Echtzeit-Mix ~ des
Vorgdingers, ist aber weitaus actionlasti-
ger und erinnert an die recht einfach
gestrickten Auseinandersetzungen der
Resident Evil-Reihe. Wahrend ihres
ersten Abenteuers konnte sich die kurvi-
ge Blondine nur in einem abgesteckten
Bereich bewegen, nun ist man hfngegen
in der Lage auch in Kampfsituationen
vollkommen frei herumzulaufen und im
Notfall sogar zu fliehen. Dies sollte Aya
allerdings nur im GuBersten Notfall in
Erwégung ziehen, da so die wertvollen
Bounty Points, die man am Ende eines
Kampfes gutgeschrieben bekommt und
mit deren Hilfe man Ausriistungsgegen-
stinde erwerben kann, verloren gehen.
Auch der Einsatz der Waffen sowie die
Anwendung von Ayas Mitochondrien-
kréiften verléuft nun nach einem ande-

ren Schema. Im Prequel musste

i\a %
ko |

é‘ | Nur beim Gebruuth einer Parasite-Kraft wird das
| Kampfgeschehen fiir einen kurzen Moment angehalten.

>

der Spieler - genau wie bei einem her-
kémmlichen Rollenspiel - zunéichst seine
Attacke(n) auf einen oder mehrere Geg-
ner aufteilen. Im Falle von Parasite Eve
wurde die Reichweite des Geschosses
bzw. der Wirkungsradius des Spezia-
langriffes zudem noch durch eine Git-
terkuppel angezeigt. Doch diese Zeiten
sind vorbei. Aya hat nun keine Zeit
mehr grofartig zu Uberlegen, welchem
Gegner sie im Eifer des Gefechts eine
Kugel verpassen soll, sondern muss

direkt, schnell und trotzdem tberlegt
handeln. Durch einen Druck auf den
Viereck-Button nehmt |hr einen Gegner
ins Visier. Mittels der beiden rechten
Shoulder-Taster kann die Protagonistin
entweder einen Einzelschuss oder eine
ganze Salve, ja nachdem ob die
gewdhlte Waffe auch diese Option bie-
tet, auf die Biokreaturen fevern. Neben
ihrer halbautomatischen Handfeverwaf-
fe kann Aya auch noch auf eine Viel-
zahl anderer todbringender SchieB3pri-
gel, darunter die bewdhrte HK MP5, die
M4A1, eine handliche

Spezialversion der be-

kannten M16, sowie iﬁ?

eine ganze Palette an
verschiedenen Schrot-
flinten, zuriickgreifen.
Mit dem richtigen

Ahnlich wie Konamis Silent Hill, so vermag auch Parasite Eve
2 dem Spieler durch cineastische Kamerafahrten durch die
vorgerenderten Umgebungsgrafiken den Atem zu rauben.

Equipment kénnen die Waffen sogar
noch ausgebaut werden. Nur ein paar
Handgriffe und schon sitzt beispielswei-
se unter dem Lauf des Sturmgewehrs ein
Granatwerfer oder vermittelt ein aufge-
pflanztes Bajonett dem Gegner Eure
hieb- und stichfesten Argumente. Die

Parasite-Krafte wahlt und aktiviert man

durch die Dreieck- und Kreis-Kndpfe.

Diese beziehen sich in erster Linie auf

die Elementarkréfte Feuer, Wasser, Erde

und Luft. Officer Brea kann mit Hilfe

ihrer befreiten Mitochondrien nicht nur

Energiebdlle verschieBen oder ihre

Gegner in Flammen aufgehen lassen,

sondern auch sich selbst heilen. Der

Einsatz der Spezialkréfte fordert aller-

dings in Form eines Abzugs der Parasi-
te-Energie seinen Tribut.

Auf ihrem Weg durch den Ai(ropohs

o Tower muss Aya einige

kleine Ratsel, die sich

allerdings groftenteils

auf das typische ,Finde

Gegenstand A und

benutze ihn an Ort B”

lelolﬂﬂ 30
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verzichtet werden.

Wiihrend des Kampfes kann, dank eines kleinen
—{ Short-Cut Meniis, auf endloses Meniigeklicke

beschrénken, l6sen. Etwas kniffliger
wird es da schon am néchsten Tag.
Nachdem die verjiingte Spezialagentin
in Los Angeles wieder fir Ruhe gesorgt
hat, was sie ohne die Hilfe ihres krafti-
gen Partners Rupert Broderick sowie
dessen Freunde Smith & Wesson nicht
geschafft hatte, fihrt sie ihr néchster
Einsatz in die Area 272. Den jingsten
Geriichten zufolge sind angeblich
Auf3erirdische fir die mysteriésen
Mutationen verantwortlich. Was liegt
also néher als einer der zahlreichen
militarischen Sicherheitszonen in der
Wiiste Nevadas einen Besuch abzustat-
ten. In der kleinen Siedlung der Area
272, die quasi nur aus einer Tankstelle
und einem schabigen Motel besteht, fin-
den Aya und ihr Fahrer Pierce vorerst
keine Lebenszeichen. Als auf einmal
eine obskure Kreuzung aus einem fau-
lig stinkenden Pferd und einem Men-
schen den Weg der Spezialagentin
kreuzt, weif3 auch sie, dass hier etwas
nicht mit rechten Dingen zugehen kann,
doch das Grauen hat noch nicht einmal
richtig begonnen...

Bis jetzt kénnen fanatische Aya Brea
Fans nur auf die japanische Version von
Parasite Eve 2, welches auf zwei CDs

CERRELT)

diese sich auflerhalb der Kameraposition aufhalten.

st Ayas GPS-System (oben rechts) zeigt, wo genau suh
die Gegner befinden. Dies ist besonders hilfreich, wenn

[H= 25 me 22
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ausgeliefert wird, zuriickgreifen. Aller-
dings sollte man auch in der Lage sein,
die ferndstlichen Schriftzeichen entzif-
fern zu kénnen, denn sonst bekommt
man nichts von der Story mit. Und gera-
de die ist - genauso wie beim Vorggin-
ger - tiefgrindig, spannend und ausge-
klugelt bis ins letzte Detail. Kein Wun-
der, schlieBlich steckt auch der
Erfo|gsoutor Hideaki Seno, der die
Grundidee fir das Parasite Eve-Univer-
sum lieferte, hinter dem Plot. Auch in
technischer Hinsicht stellt das Sequel
schon jetzt einen wiirdigen Nachfolger
dar. Die vorgerenderten Hintergrinde
wirken, genau wie die Protagonisten
noch detaillierter. Ein besonderer Au-
genschmaus ist selbstverstandlich die
Hauptakteurin. |hr noch runderes und
strafferes AuBBeres sowie die neckische
Bubikopf Frisur haben nicht ausschlief3-
lich etwas mit der ungewollten Verjin-
gungskur, sondern in erster Linie mit
den technischen Verbesserungen zu tun.
Ob wir Euch, nachdem schon das
Prequel dem deutschen Publikum vor-
enthalten blieb, mit einem PAL-Test fir
Parasite Eve 2 begliicken dirfen oder
ob ausschlieBlich Import-Zocker in den
Genuss von Aya Brea & Co. kommen,
steht bis dato leider noch nicht fest.

Lo

Die FMVs smdnuh!los ins Splelgeschehen imple-

1 mentiert und stehen in Sachen Ekelhaftigkeit den

Videosequenzen des Vorgtngers in nichts nach.
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Der Spieler verfolgt das Geschehen stets aus der 3rd-Person-Perspekfive.
Allerdings kinnt Ihr durch das Betiitigen der entsprechenden Taste auch
zur Egoansicht iiberwechseln und Euch die Umgebung niher ansehen.
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Bei haarigen Sprungpassagen hilft Euch der Einsatz des Schafes. Es §

kann seinen Pelz aufblasen und dann gemiichlich durch die Lifte
schweben.

/
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Manche Level warten auch mit einem kurzen Wettrennen

en £~ elden, den aqie auf. Hier miifit Ihr beispielsweise mit dem Hiindchen gegen
e bieten hatte, und seine eine Maus ouf Rédern antreten.
Robote DE O cden Orb =
erhielten den A ag, an Bord de a O D ohne eine orper «
0 gelange d die dortige . Daue berlebe 5 o
® ede S ontrolle pringe die tote en de echanoiden e
° erwelse prallte Da Ra dringe a S ede ebe
or dem Andocke eine arwecke A diese eise ha O
Asferolge Cl < O dd ge eine Cl 215e |lange q
Ra euze ontrollie die onsfahiq, e . bel de
Ra atio eindonnerte, de elegenheit a die = ed s
die e gen Roboter d die ahigkeiten de e ante 5
3 S olutio er bizarrere achen, die die g des jewe
ormen angeno s abe ase ge O g abdingba a
elicopter-Ohre getiugelte de d von eine 0se s e Ub
allradgetriebene Lowen ode e s 3 ahrend die Spezialitdte
Raketenab 0 g a de der Robote den erste ages no
R 3 eine dera s altete lie le o= d wenig SVO
= L = .. . ale 9 (] L] . L1E parlere EVE
gesehe S s qe d stdrke qesa
Die Autgabe de piele peste d e ber Y0 ve edene dpezia
ca de ochip des d ahigkeiten gebe die e eiste
ae Autpra ollig o etterte q DMA Desig O alle ere
obote ONe ber 50 rarbentro dabel Adve e- Ra » d P o
> . B2V LS £ - = = = = = = LIDE ol
dene elte Prarie e, A = on R das aur de 64
d Ozea Anovriere desse hereifs d e berzeuge o
Anbaurelle ede de d da
= = (1 < (] = ) o = -
(] e = L1 :. = .. >

- = - R — —
e - ? e =
Dla - e

Auf der Suche nach EVOs Gliedmaflen trefft lhr oucl
auf zahlreiche Kisten, in denen verschiedene Exiras
versteckt sind.



Universal Bootchip*

rationen
t usw. Fur alle Playstationgene
i g:J?hpng;H 9002) mit bebilderter Anleitung

3 99 DM ntfallt: 5)99 DM

Chip-Platine, fertig verkabeit yorloten e
9,99 DM

h fr Res.Evil 3 Gap), U2 14,99 DM

gﬁﬁ /l) Oﬁ Versand

Sony Playstation + Dualshock Pad 249,99 DM
mit Universalumbau 269,99 DM
FrFmit Spezlalumbau (auch fiir Res.Evil 3 Gap) u.a) 279,99 DM

Emvmo&

: Bootchip auc
£ spezial BOO o entfallt

- vorloten teckt)
+ Embaup‘atc{{}ew(ai’d einfach 2UfEESLF

PSX - Doctor

Game Enchancer+ e Bl
(auch in deutsch) jedoch nur 39,99 DM

_.| 4 . |
- a(

ExpActivator (PS Hacker/Bootmaster/0.3.)

gleiche Funktion wie: Activator e <chlappe

-mit deutscher Anleitung- 99 oM
29,

Parallel-Port-Umbauten auf Anfrage,
Playstation-Reparaturen aller Art: z.B. Reparatur von
Lotunfillen, defekte Netzteile, Memorykarten oder
Controller werden nicht mehr erkannt, kein Rumblen.

Ruft an: 02171 - 404172

Game-Buster
deluxe 89,99 DM

Schummelmodul mit Code- \
Selbstfinder &

= Bedienung iiber den Fernsehschirm (siehe rechts) . f
me-Buster CDX 9002 B1ldschirm des MP3—Plal}ers

= — Ty
,ummelmodul fir die SCPH-9002 mit 149,99 DM ZH 50 G G
de-Selbstfinderfunktion per PC-Link, inkl.

w-to-do-Video 89,99 DM \;"C‘“
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MP3-Player fiir die PlayStation j
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@ Memory-Cards (unkomprimiert): \@ r‘?t":g;?&cal‘ds; {

1
oc m Spiays,

1 M8 (és0 BBI:CR;:) 12’33 o 120 3‘ 24 MB G60 Blocks) 34,99 DM |
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4 MB (60 Blocks) 26,99 DM 40 MB (600 Blocks) 44,99 DM |

]

|

|

]

|

i

I

l

I

|

|

|

1

I

1

i

I

|

|

I

|

]

I

1

i

!

i

!

i

|

I

!

|

1

!

:

|

;

|

I

|

1

|

|

|

|

|

I

| nutzt die PSX als absolut preiswertes, stand—-atone _ adal
- 4 MP3-Abspielgerit, 10-15 Stunden Musik auf einer
CD im MP3-Format (kostenlos aus dem Internet)

PSX-Design-Gehduse
(verschiedene Farben)

49,99 DM
nicht fiir
SCPH-1002

um Uberbrucken der Formel Eins Winterpause (von Weltmeistern empfohlen)

o (UIEINALE  McLaren-Racing-Wheel ~ Ferrari Racing Wheel Shock 2 Official Jordan Grand Prix ~ Saitek RX150

mit Pedalen, Schalthebel das echte Formel Eins Feeling, mit fiihl dich wie Harald stabilste Tischbefestigung, die es je

Schaltwippe, Pedalen und Rumble Schaltwippe, Pedalen und Rumble  83b, Momo-Optik
und Handbremse 129,99 DM 119.99 DM Schaltwippe, Pedalen und Rumble
* EL 164,99 DM 154,99 DM M
17499 DM oder + 612 oder + 612 134,99 DM
oder + 219,99 DM oder +
229,99 DM S e 189,99 DM

Dreamcast-Umbau fiir Importoption (und es geht doch) nur 89,99 DM Padverldangerung i 14,99 DM
Dreamcast Console 499,99 DM DC VGA-Box (DC 15uft auf PC-Monitor) 129,99 DM
Dreamcast Console mit Importoption 569,99 DM VMS (DC Memory Card) 54,99 DM
DC RGB-Kabel + Audio 19,99 DM Vibrationpack 49,99 DM

£ )ser P Dex-Drive/Ramnet Mem-Card Copy-Station + PC-Link 49,99 DM Pad-Verldngerung Dualshock-tauglich 7,99 DM
0 lnternatlonal Infrarot-Controller 2 Pads 1 Empfanger 69,99 DM Link-Kabel 9,99 DM
& )A* Superstar RGB-Kabel 8,99 DM RF-Unit AntennenanschiuB 19,99 DM

W’ f Soccer 98 RGB-Kabel +AudioanschluB (mit Lightgunanschiu8) 10,99 DM MB Multi Player / Tap 4 Spieler-Adapter 49,99 DM
S nur 19,99 DM Bleem PSX-Emulator fiir den PC 89,99 DM PSX-Mouse 29,99 DM
PC - PSX Adapter 2 PSX Controller an den PC 69,99 DM

MB Dual-Shock Controller
(mit Rumble)

29,99 DM

Virtual Gun

mit absolut realistischem
Riickschlag (beweglicher
Schlitten) GCon tauglich mit

Pedal 119,99 DM

MB Scorpion/Panther
(Optik & Funktion wie Scorpion)
29,99 DM

+ GCon-Kabel 35,99 DM

A
L ]

Blaze | o= | \j
: Pro Shock Arcade Jo stu:k
5_"-0"._9'0" = Das Xploder Buch c' . J #
mit RucI;ssch;atgg ) inkl. Update-CD . 69 99 DM
3 S -~ - ”." 5 nur
nur 29,99 DM E ' ~ mit Rumble-Funktion
Xploder pro 129,99 DM v

i
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1
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L ; |
Schummelmodul mit Codeselbstsuchfunktion An alog/Digital Controller Blaze Pro (s = sy :
Xploder FX 84,99 DM (qit Rumble), im Top-Design 49,99 DM C3rry Case PRSI
= |
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i mit Codeselbstfinder und 8 MB Memory-Card Tasche fiir
Peq < Micro Wizard PSX + Zubehor
: ; Xplod 59,99 DM
% ploder Classic 59,99 a (mit Rumble) 49,99 DM 79,99 DM
Bestell—Hotlme 21 71 4 41 12

Mo-Fr 10.00-20.00 Uhr - Sa 10.00-16.00 I.lhr' Persdnliche Bestellannahme Lleferung nur gegen Nachnahme + Versand oder Vorkasse. Bei Annahmeverwelgeru 1
stellen wir die uns entstandenen Kosten in Rechnung. Kein Ladenverkauf nur Versand! Handleranfragen erwiinscht - Fax 02171 - 404173
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Aufruhr herrscht im Reich des Rol-
lenspieles. Es geht die Kunde um von
einem Nachfahren aus dem Hause des
Kénigs selbst, der sich anschickt, den
Herrscher vom Thron zu stirzen. Um
das Ganze etwas versténdlicher auszu-
driicken: Square présentiert mit Chrono
Cross, dem langerwarteten Nachfolger
ihres Toptitels Chrono Trigger, ein Spiel,
das durchaus der bisher unumstrittenen
Genrereferenz  Final Fantasy VIl
gefdhrlich  werden kénnte. Die
Geschichte von Chrono Cross beginnt
im idyllischen Fischerdérfchen Alni.
Hier erwacht der Junge Serge
schweif3gebadet aus einem
Traum, in dem er mit zwei
anderen Menschen, die er
noch nie zuvor gesehen
hat, einen unheimlichen
Turm durchsucht. Am
Ende erdolcht er jedoch
einen seiner Kameraden,
eine junge Frau. Im Laufe

\

_.‘, 48

der Geschichte wird Serge herausfinden
missen, ob es nur ein einfacher Alp-
traum war oder aber eine Zukunftsvisi-
on und wird dabei tief in ein Abenteuer
aus Dimensions- und Zeitreisen ver-
strickt. Chrono Cross prdsentiert sich
grafisch im Grunde wie das ebenfalls
von Square produzierte Final Fantasy,
also mit Po|ygoncharc1kteren auf vorbe-
rechneten Hintergrinden. Die Spielfigu-
ren wurden jedoch verbessert und
erscheinen deshalb detaillierter und
sind flissiger animiert. Eine Uberarbei-
tung erfuhren auch die Hintergrundgra-
fiken, die stilistisch an die handgezeich-
neten Szenen aus Zeichentrickfilmen
angelehnt sind, was den Detailreichtum
jedoch iiberhaupt nicht mindert. In Echt-
zeit berechnete Lichteffekte und zahlrei-
che Kleinigkeiten, wie z.B. um offenes
Licht schwirrende Motten, lockern die
statische Atmosphdre auf. Wie bereits
mit FF8 eingefihrt, so wartet auch
Chrono Cross mit einem verénderten
Magiesystem auf, das vollkommen auf
Magiepunkte verzichtet. Staftdessen
werden Zauberspriiche mit Hilfe von
verschiedenen Elementen ausgespro-
chen und kontrolliert. Falls es einmal
zum Kampf kommt, was nicht bei jedem
Feindkontakt geschehen muss, da den
Monstern auch ohne weiteres ausgewi-
chen werden kann, wird noch eine wei-
tere Anderung am System deutlich.

Anstatt nur einmal in einer gewissen
Zeitspanne zuzuschlagen, werden die
Angriﬂe der Charaktere hier durch die
Stérke der jeweiligen Attacke limitiert.
Das bedeutet, dass der Angreifer ent-
weder viele relativ schwache Schldge
anringen kann oder aber einige weni-
ge brutale Schlitzer, die jedoch mit
groflerer Wahrscheinlichkeit erfolglos
bleiben. Kann Chrono Cross wirklich
die Genrekrone an sich reif3en? Diese
Frage wird ein Test der Version fir den
internationalen Markt kléren, in wel-
chem sich zeigen wird, ob das Spiel
nicht durch sein AufBeres gefdllt, oder
ob auch die Story mithalten kann. Das
Potential dazu hat es allemal.

Die Zauberspriiche werden nach wie vor mit
beeindruckenden Lichtspielen untermalt.
Hier heilt sich Serge gerade selbst.




JOYTECH - AIRPAD™ FUR PLAYSTATION™

gewonnen?

Nimm’ die Zukunft in die Hand! Mit dem PSX™-Controller der nachsten Generation:
das Airphd“" von Joytech! Steure links, rechts, hoch oder runter, nur mit einer leichten
Bewegung aus dem Handgelenk — ohne Richtungs-Buttons oder Steuerknuppel!

Die patentierte Motion Reflex Control Sensor Technologie des Airpads™ ermoglicht
Dir sofortige und exakte Reaktion — vollig verzogerungsfrei.

Gleichgiiltig in welchem Game Du es verwendest, das superergonomische Airpad™
bringt einfach mehr Action im ,Handumdrehen”!

*pSx™
’ kompatibel
Gameboy™-Zubehor Expansion RAM**  PlayStation™ Bio>Grip Controller Analogue Arcade Light Gun*  Official Jordan™ The Airpad™*
fiir E:tsrdon Pocket Pouch Memory Cards*/**  Mouse* Advanced Plus 64** Controller Plus* Blaster Light Gun*  Grand Prix **NG4™
Link, RGB; Light Magnifier Jolt Packs* * 2 control buttons  Joystick* Dual Force Racing Wheel*<** | kompatibel
Multi Tab* Battery Pack
PLAYSTATION™/PSX™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON SONY ELECTRONIC PUBLISHING LTD.; NINTENDO 64™/N64™ SIND EINGETRAGENE WARENZEICHEN VON NINTENDO OF AMERICA.

Advanced Game Console Peripherals JOYYTECH



) ¥ -~

=

Ll N P R Q.G R'E"SwS

L i =TT Lt PETTLN

el

o
o
| -
al| T
e
© i
w i
T I
EE W BV (L LN L T
SRR owsivione
'ﬂ 4

Lackierungen, Coupés
und anderen Fahrzeug-
features in Betracht
zieht, erhoht sich die
Anzahl der Vehikel
sogar auf iber 80,

Wenn man die

Die meisten Leute wirden der
Behauptung zustimmen, daf} ltalien die
geistige Heimat des Rennsports ist. Das
Juwel in der Krone stellt die Mille Miglia
dar, ein 1.000 Meilen-Rennen von Bres-
cia bis Rom und zuriick. Die Mille Mig-
lia stellt fir viele einen Traum dar, oder
wer wiirde nicht gerne einmal mit einem
alten Ferrari oder Bugatti iber die
Straen Roms brettern. Urspriinglich
wurde die Mille Miglia von 1927 bis
1957 ausgetragen, zu einer Zeit, als
Wagen wie Aston Martins Le Mans, der
Porsche 950 und der BMW 328 ihre
Bliite erlebten, genauso wie die Alfa
Romeos, Lancias und Bugattis, als die
Maserati-Brider in einer kleinen
Fabrik” in San lazzaro Sportwagen
produzierten und Enzo Ferrari bei Alfas

Mille Miglia The Game soll parallel zum niichsten Rennen, das vom
25.-28. Mai 2000 stattfindet, erscheinen. Neben der PlayStation-Version
ist auch eine Variante fiir eine ,Next Generation-Konsole” geplant.

Team in die Lehre ging, bevor er dazu
uUberging sein eigenes Team ins Rennen
zu schicken. 1955 stellte der Brite Stir-
ling Moss in seinem Mercedes 300 SLR
eine neve Rekordzeit von 10 Stunden,
47 Minuten und 48 Sekunden auf, die
bis heute nicht gebrochen wurde. Nach
30 Jahren wurde die Mille Miglia ein-
gestellt. Viele hielten die Rennen fir zu
gefdhrlich. Erst 1977 stieg das grofBte
Rennen in der italienischen Geschichte
wie Phonix aus der Asche empor. Um
an die Geschichte und Tradition des
Rennens anzuknipfen, wurden nur
Wagen zu dem Rennen zugelassen, die
zwischen 1927 und 1957 gebaut wur-
den. Das Starterfeld wurde dariiber hin-
aus auf 300 Teilnehmer begrenzt.

SCi erwarb am 19. November die
interaktiven Rechte an der Mille Miglia
und arbeitet seitdem fieberhaft an einer
Umsetzung fir die PlayStation. Insge-
samt 18 Oldtimer aus der Goldenen
Ara des Motorsports sollen in Mille
Miglia The Game verewigt werden, u.a.
Aston Martins DB2 Berlinetta, Ferraris
860 Monza Spider Scaglietti und Mer-
cedes’ 300 SLR. Zwei Spielmodi werden

sas o9 Bay E

Die Screenshots
stellen noch vor-

L . |

_oll‘ﬁ T
F -

S —— ﬂl'—q
3

\

<7 | In Game Screenshots

zur  Auswahl

stehen.
Wahrend man im Championship ver-
sucht, die einzelnen Ligen zu knacken,
um an die Bonusfahrzeuge und -tracks
heranzukommen, erlebt man im Arca-
de-Modus schlichte One off-Events. Ein
Zwei-Spieler-Modus via Splitscreen ist
natirlich ebenfalls vertreten. In Sachen
Replay-Kamerafihrung beabsichtigen
die Entwickler, einen sehr dynamischen
Stil @hnlich einer Fernsehibertragung
zu fahren.

Was das 3D-Modelling betrifft, sich-
teten die Grafiker zundchst tausende
von Fotos der entsprechenden Fahr-
zeugmodelle, bevor sie dazu iibergin-
gen, Replika von Burago zu verwenden,
d.h. Modelle, die nach den original
Spezifikationen der Automobilhersteller
angefertigt wurden. Dadurch konnte die
fir das 3D-Modelling erforderliche Zeit
drastisch verkiirzt werden, um den eng
abgesteckten Zeitplan - Mille Miglia The
Game soll parallel zum néchsten realen
Rennen erscheinen - einzuhalten. Nur
die Coupéausfihrungen der Fahrzeuge
stellten die Designer anfangs vor ein
groferes Problem.

Wie dem auch sei, Mille Miglia stellt
eine deutliche Abkehr von SCis jiing-
stem PlayStation Racer Carmageddon!
Fahr zur Hélle dar. Wir halten Euch in
den néchsten Ausgaben der play iber
den weiteren Stand der Entwicklung auf
dem laufenden.

gerendertes
Material dar.




Personliche Bestellannahme

on d ra

JR
mActua Golf
cActua Ice Hockey
Actua Pool

39,95
39,95
49,95

Actua Soccer 3 49,95
OActua Soccer C. E. 19,95

3 Alten Trilogy 44,95
:, Armored Core A 39,95
j _Assault Rigs A 39,95

- o Atlantis ADV 49,95
Azure Dreams RO 49,95
=B-Movie <a> A 39,95
—-Battle Sport A 39,95

~Beast Wars A

“ Bio Freaks B
Black Dawn

G Blam Machinehedd

)" \iBlast Radius A 44,957 Poy Poy G
)~ |Blood Omen RO 44,95 Pro Pinball Big Race
0 wnS R
* Breakpoint Tennis 39,95  Racing Simulation 2
} Breath of Fire 3 49,95 - Rally Cross R
3| ¢ Breathof F.3 & © - Rapid Racer R
‘?;:’h /| . achen 59,95 Rayman JR
.4 Bug Riders A 39,95 Reboot A
1= R 22,25 Resident Evil D.C.
|Cardinal Syn B 49,95— Ridge Racer Rev.
2 Chl" 39 95 Fllot SP
olin McRae Hally 44 95 Road Rage H
&C1STH 4495:_ ad Ras
9.95 2 Robopit
onstructor STH 44,95 1 Rogue Trip A

| * rash Bandicoot
1. rash Bandicoot 2

‘Criticom 2 29,95
: 44,95 =
yball Zone SP
29,95~
ark Omen - a

Warhammer 2 STG 44,95~e
Darklight Conflict 29,95 =
arkstalkers = 29, 95,_,
evils Deception 44,95
Diablo STR

ynasty Warnors 29 95

44,95 -'-' Stree
jDt:n:igem Arena <a> 39,95 = Streemghter A. Ex
9,9 <"=S Football Champ

Mo.-Fr.: 8.30-20.00 Uhr
Sa.: 10.00-16.00 Uhr

ngebo

NHL Hockey '97
NHL Hockey 99

NHL Pow. Hockey

NHL Powerplay 98
Ninja A

0.D.T. A
Oddworld JR

One A
Pandemonium JR
Pandemonium 2

PaRappaTheRapper 44,95

., Perfect Weapon
49,957 Phat Air Snowboard. 44,95
49,95 =
29,95 = Po
39,95 - Powerboat Racing

Pitball A
STR

4995‘-|SCAHS R

44,95~ Sentinent 1o OO
- Crime Killer R 39,95 __ ne >
ritical Depth A 39,95 - Shadowmaster A

=Slam'n Jam &
Small Sold:er

3995,\\'::': Stri

SDawn A
. Speedster R
Spider JR

Spot - Hollywood IR

Star Gladiator ©
Streak A

t Skater

S. Match Soccer

39.958.Puzzle Fighter G

1480 ©

© . Loésungsbiicher:

5th Element 14,80

Abe's Exodus 19,80

Action 19,80

Akuji 14,80

Alien Trilogy 14,80

39 95 Alone in the Dark 14,80

49,95 Alundra . 14.80

29’95 Ark of_ Time 14,80

39’95 Atlantis 19,80

49’95 Baphomets Fluch 9,95

49'95 Baphomets Flooh 2 14,80

44'95 Batman & Robin 14,80

44'95 Beat'em Up 14,80

44‘95 Blaze'n Blade 14,80

44'95 Blood Omen 14,80

2 Breath of Fire 3 14,80

Broken Helix 14,80

29,95 Casper 14,80

29,95 Castlevania 14,80

-“»¥~  Cheat Buch "Neu" 24,80

~ Clock Tower 14,80

39,95 cgc1: 14,80

44,95 (Crash Bandicoot 2 © 14,80

49,95 croc 2 24,80

- =D 14,80

= Dark Omen 14,80

44,957 peathtrap Dungeon 14,80
44,95 piablo

39,95 f Dino Crises ) 14,80

44,955 piscworld 1 = 2 14,80

44,957 piscworld Noir 14,80

44,95z p.N. Time to kill 14,80

39,952 Excalibur 14,80

39,955 Fade to black 14,80

43,5 - 5 Final Fantasy 7 > 19,80

93 o, Final Fantasy 8 24,95

- = Forsaken 14,80

< G-Police 14,80

| Gex 3D man 14,80

= Grab des Pharao % 19,80

= Grand Theft Auto 2 24,95

Granstream Saga 14,80

Guardian Crusade 14,80

Hard Edge 14,80

Heart of Darkness 14,80

Herc's Adventure 14,80

Hercules & = Ancere 14,80

- Hexen 14,80

1 Kings Field 14,80

. Little Big Adventure 14,80

. MDK 14,80

= Mechwarrior 2 14,80

= Medievil 14,80

- Men in Black 14,80

= Metal Gear Solid “c 24,80

= Mission Impossib. 2514,80

Nightmare Creatures 14,80

IFA Soccer '97 39,95 S.Sonic Racer <a £ 0.D.T. 19,95

inal Fantasy 7 RO 44,95 Swagman RO 44,955 oddworld 14,80

F7 & 4c Berater 59,95 - Tekken 3 B - One 14,80

a 9,95 Tennis Arena === Overblood & Pax . 14,80

ormel 1'97 R 44,95 ThemeK 2922 pandemonium <a> 39,95

Formula Karts R 39,95 heme ~ark <.<-0 Panzer General 2 14,80

rankreich '98 SP 44,95 Thunderhawk 2 A 29,952 pjtfall 3D 14,80

"renzy A 39,95  Thunderhawk 2 A 49,952 Rayman & Cex 3D 14,80

ure Cop LAPD 39,95 a/ungeschnilten % Rayman 2 24,95

-Darius A 44,95 Toca Touring Car  44,95> Rebell Assault 2 14,80

PO'ICE A 44,95 Tombraider 1 & 2 je 44 ,95 Resident Evil 9,95

ﬁ ',\" deep Cover G. 49,95~ Total Driving R 29 95 Res|dent Evil "Bundle"

’ ax Enterthe G 49 95— Total NBA 98 89,95 T sfarbig & viele Bilder> 19,80

' olden Goal '98 29,95z True Pinball G 44,95 Resident Evil 3 <a> 39,95

1 ﬁran Turismo R 44,95 Z Tunnel B1 A 39,95  Riven 14,80

¢ 'Grand Theft Auto 44,95= Unholy War, The A 44,95 ghadowman 19,80

TA London A 39,952V 2000 <a> A 49,95  sjlent Hill in 4c 24,95

l 3 ard Boiled 29,957 V-Ball A / SP 44,95  skull Monkeys & 3 14,80

w—: Heart of Darkness 44,95< Versailles <a> ADV 49,95 ggy| Reaver in 4c 24,95

erc’s Adventure <a 39,95~ Victory Boxing 2 49,95 gpawn 14,80

.-Ls:‘lercules JR 44,95 ~Viewpoint A 39,95 sport & Rennspiele 29,95

. Hugo 49,95 Vigilante 8 A 49,95 stadt der verl. Kinder 14,80

Indy 50 19,95 = Viper <a> A 49,955 syikoden 14,80

CD Int. S. Soccer Del. 44,95 - Virtual Pool G 44,955 swagman 14,80

aw Int. S, Soccer 98 39,95 -Vs - Versus B 39,957 syphon Filter 14,80

M on & 39,955 Warhammer STR 44, 955 Tekken 1 - 3 14,80

Iznogud JR_ 39,95 Warhawk A 44,95= Tombraider 1-4 e 19,95

Jet Rider 2 R 44,95~ W.Gretzky '98 SP 39,957 yandal Hearts . 14,80

%! Johnny Bazookatone 39,95 ~ ~Wild 9 & T-5hi 3, Versailles & 3 Ander=19,80

¥ Jurassic Park A 44,95 = PSX Symbol 49,95 Z warcraft 14,80

; | Kick Off World 29,95 = Wing Commander 4 49,95"5‘ Wild 9 & MKM 14,80

Lemmings Compil. 44,95 > World Cup Golf SP 39,95> wiid Arms 14,80

HLibero Grande SP 49,95= World Leage Soccer 39 953 % Wing Commander 4 14,80

Little Big Adventure 39, 95 , Worms G 44,95 = worms Armageddon 24,80

MDK 39, 95_. Wreckin' Crew ? 29,955 x_Fijles 19,95

=+ Medievil A 44,95< WWF in your House 44,95 - y_ploder Buch & CD 29,95

» & Mega Man Battle 44,95~ WWF Warzone A 44,952 S zZ 14,80
22"03 Mickey's Wild Adv. 44,95 X2 A 29,95 2
oMicro Machines R 44,95 - X-Men Children... 44, 95;
<) Mr. Domino 59,05-Z STR 49,953
A MTV Slamscape 29,95 - Zero Divide B 39, SSE
“'SJ ' NBA Live 99 49,95 Zero Divide 2 B 44 95;

"f‘::‘:;‘,? Bestellungen bis 16.00 sind in

der Regel schon am Nachsten
Tag bei lhnen!!!
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4 95

Antennenkabel

CD Leerhiillen 14,95
2er-Leerhiillen 8,95
CD-Case 9,95

Gun '
Gun !
Gun
Gun &
Gun 'S

Lenkrad V4 139,95
Memory Card 1MB 9,95
Memory Card 8 MB 39 95

s>

34,95
229,-

R
<UNKC C

Mouse
PlayStation

e .

Das Einsteigerangebot!

PlayStation !

mit Dual Shock &
farbiges Joypad
& Memory Card

% Perfect Weapon

oder Pitball
ocder Wreckin Crew
niir 2680 -

PSX-Gehduse i= 39,95
RGB Kabel 9,95
RGB Kabel Special 14,95
Ultra Racer 49,95
Xploder Classic 59,95
Xploder FX 84,95
Xploder Pro 104,95
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- PSX - Games:
Action Man 84,95
Apocalypse A 69,95
a/ungeschnitten
Asterix & Obelix 84,95
Autobahn Raser 2 84,95
Barbie Race & Ride 44,95
Blaze'n Blade RO 59,95
Box Champion 2000 84,95

Bust-A-Move 4 59,95
Buster & Beanstalk 79,95
Carmageddon = 79,95
Champ. Motorcross 84,95

ars 1 A
Colony Wars2 A 79,95
C & C Gegenschlag 79,95
Cool Boarders 3 84,95
Crash Team Racing 84,95
Crash Team & Muth129 -

Croc 2 JR

Cyber Tiger 84,95
Demolition Racer 84.9'.:'_:
Dino Crises 84,95

Dlsnoy Magncal Tetris 79 95

Drwer R 84 95
Duke Time to kill 69,95
Extreme 500 84,95
F-1 World G.P. 84,95
FIFA Soccer 2000 84,95
Fighting Force 2 84,95
Final Fantasy 8 94,95
Formel 1 '98 59,95
Formel 1 '99 84,95
F1'99 & V3 Lenkrad 159,-
FuBball Live 84,95
G-Police 2 A 74,95
Grand Theft Auto 2 84,95
G.Z.-S.Z.2 79,95
Hell nght 84,95
Hugo b JR 79,95
Jade Cocoon RPC 84,95
Killer Loop = 84,95
Kingsley Wild Adv. 79,95
KKND 2 79,95
Le Mans 24 Std =. 84,95
Legend of Kartia 84,95
Lego Racers = 89,95
Lego Rock Raider 89,95

Lone Soldi

T uncut 59
Megaman Legends

Mlghty H:ts SH
Millennium Soldier
Mission Impossible
Monkey Hero RPG 59,95
Music 2000
Nascar 2000 84,95
NBA 2000 / -Fox je 84,95
NFL Blitz 2000 89,95
NHL 2000 / -Fox je 84,95

No Fear M. Biking 84,95
Overblood = uncut 69,95
Pac Man World 69,95
Pinball Timeshock 59,95
Pool Hustlers SP 59,95

Pro Pinball Fantastic

Journey 84,95
Puchi Carat 84,95
Rainbow Six 84,95
Ready 2 Boxing 84,95
Fleel Fishing 84,95

Ridge Racer 4 69,95
Flonm Blade 84, 95
Ruff & Tumble 84,95
Schlimpfe, Die 84,95
Shadowman & Dzkor 89,95
Shanghai 84,95
Shaolin 84,95
Silent Hill A 84,95
Soul Reaver A 89,95

South Park / -Luv je
Spyro the Dragon
Spyro P

o =11

Stadt c . Kinder

Star Wars Dunkle B.

84,95
59,95
84,95

59.05

84,95

ver

Supercross 2000 84,95
Syphon Filter A 79,95
Tarzan 84,95

Toca Touring Car 2 59,95
Tombraider 4 89,95
Tomorrow Never D. 84,95
Tony Hawk Skater 84,95
Treasures of Deep <a 59,95

T

UEFA Champ. 99
UEFA St_riker

Versailles dt.
Vigilante 2

79,957~ -gﬂ
89 95 Lo ';_J!
- ' -
% i
84 95 &
84,95 =5 4

War of the Worlds 79,95 ( ..

WCW Mayhem

84,95 >
Worms Armageddon 84,95 B
Worms Pinball Add. 84,95 :

Wu Tang Clan
WWF Attitude
X - Files (Akte X)

Xena Geplante 84,95
Neuheiten PSX
12. 99 02 2000

Baldurs Gate RO
Beatmania
Champ. Manager

Chessmaster Mill.

Discworld Noir

Earthworm Jim 3D

Hogs of War

Jeff Gordon Racing TBA

Joe Blow %
Legend of Legaia

Medal of Honor S5+ 89,95/
Missile Command 79,954

Overblood 2 AD
Prince N. Boxing

Railroad Tycoon 2 84,957}

3

84,95 |

TBA |

84,95 h“@
g.

Rally Masters
Resident Evil 3
Road Rash Unch.
Roadster =

Rollerball #

84,95 —-2'.._.

84,95 _,I_.‘r!,

79,95 |
84,95 48
TBA

84,95
84,95 ¢

84,95 \
84,95

s rto SR

Ronaldo V. Football 84,95 * {
San Francisco R. 2 84,95 .+
Stunt GP 7 84,950 %5
Subbuteo SF 84,95 4
Submarine Commando -
Tanktics A 84,95
Tiger Woods 2 84,95

Tiny Tank A 84,95
Track & Field 2 84,95
Ubik ST7 84,95 0
Uprising X ST8 84,95 N

Urban Chaos A

und viele

Dre_amcas.t:

andere 11!

Controller 49,95
DekorKit S‘“:":':w-" 2n 19,80 &
DekorKit Trick Sivie 19,80 -."'
Gun (Pistole) TBA e
Joypadverldangerung 19,95 &,tg
RGB Kabel Special 29,95

Visual Memory 49,95

Aero Wings 84,95 1§ -
Blue Stinger 2 89,95: L. Q
Buggy Heat 7 84,95/% | . E
Dynamite Cop 2 84,95 D’ ‘ >
Evolution 84,95 4 7
__-:\ -\-—- ~] ": 2 ;995&
Fighting Force 2 84,950 /X
Ego Shooter 52.95 Q0 ..
HydroThunder 98.95¢

Incoming A 99,95‘-?& P(ﬂ-
Jimmy White's Cue. 89,9

Pen PenR 99,958

Power Stone 84
Psychlc Force 89
Ready 2 Rumble 09,
Resudent Ewl Code 99
ReVolt (12) 89
-.'vw-. T-—~||\ B 29,
Shadowman (12) 89
Snow Surfers 84
Sonic Adventures 84
Soul Calibur 99,
Soul Fighter 29,

89

South Park Luv Sh.
South Park Rally 89,95 [
Speed Devils 84,95
Suzuki Alstare Racer 84,95
Tokyo Highway C. 84,950

Toy Commander 84,95 CO“
Trick Style 89,9
UEFA S BT ag

Vlgllante 8 2nd O.
Virtua Fighter 3
Worldwide Soccer
Worms Armageddon
WWF Attitude

Anfraoe
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play testet alle Spiele auf Herz und Nieren. Das
Zehner-Wertungssystem versteht sich als monatliche
Entscheidungshilfe, verzichtet auf den bangen Blick in
die Softwarezukunft und gibt dem Leser jetzt und heu-
te die Méglichkeit, aktuelle Spiele den eigenen Vorlie-
ben entsprechend zu selektieren. Das Wertungssche-
ma ist in Grafik, Sound/FX und Rating gegliedert.
Waéhrend sich Grafik und Sound stets an der Lei-
stungsfahigkeit der PlayStation messen lassen missen,
ist das Rating nicht zwingend mit diesen Wertungen
in Einklang zu bringen, sondern drickt einzig und
allein das SpielspaBpotential aus. Hochklassige Soft
ware mit einem Rating von 9 oder 10 Punkten wird
von play mit dem Best Buy-Pradikat belohnt, was einer
konkreten Kaufempfehlung gleichkommt.

Spiele, deren Schwierig-
keitsgrad extrem hoch aus- ﬂfﬁwg@
fallt, bekommen den ,Extreme @KE{DC
Hardcore”-Stempel.

FEATURES |

YN

| TR | {5 | {
s -?gie_:,lqml:a;* _*i;”‘_-._._at——:-léﬂ o

Uberdurchschnittlicher Titel .

Genrefans testen an

Finger weg

Levelanwahl durch
Pafiwortabfrage

Anzohl der
maglichen Spieler

A

N Sprache der

& J Bildschirmmeniis

ZUBEHOR

)\ Analog Controller
Sony

Maus-
Unterstiitzung

@I==3) Memory Cord  Erstellen bzw. g N DualShock b Link-Option
(3 sowie Anzahl der | Editieren never Unterstiitzung
7Y bendtigten Blicke Strecken maglich
)@=\ Anzohl der Level PocketStation q Analog JoyStick
22 ¥ 1 ?? baw. Strecken PDA ’j‘jj
)M LEVEL|, i

Horme

yww.piayplaystation.com

.marz.2000://euer.portal.fiir.playstation/news/infos/tests/tipps:23666
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Shooter
Hersteller
Entwickler
Testmuster

Erhaltlich ab ab sofort
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Nur durch eine spektakulire Immelmann-Rolle

(Skywalker-Looping) bekommt man den tief eingebet-
teten Kern des Mikrowellenkraftwerks vor den Lauf.

Wughulsrge Flugmunove{ ——— ]
deftigen Abzug der Schadensanzeige bestraft.
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Im Gegensatz zu vielen anderen
Softwarehéusern, die fir einen erfolg-
reichen Titel meist binnen weniger
Monaten einen Nachfolger parat
haben, nahm sich Namco fir die Ent-
wicklung von Ace Combat 3 - Electro
sphere Uber zwei Jahre Zeit.

Die Story der deutschen Version ist
schnell erzahlt. lhr schlipft in die Rolle
eines Kampfpiloten der UPEO (Univer-
sal Peace Enforcement Organization),
die sich zum Ziel gesetzt hat den Frie-
den in der Welt (notfalls auch mit Waf-

A — fengewalt) zu wahren.

- Fir die erste Mission,
in der es gilt den Luke
traum der General
Resource  Lid. = vor
feindlichen Kampfiets
des  Neucom-Kon-
zerns zu sichern, steht
dem Spieler lediglich

ein Flugzeug, der EF2000E - Typhoon
I, zur Auswahl. Mit der Zeit erhalt man
Zugriff auf insgesamt 21 Jets - von den
Weiterentwicklungen der heutzutage
gangigen Fighter wie etwa der F-16
XFU - Gyrfalcon bis hin zur futuristi-
schen, @uBBerst grazilen R-101 Delphi-
nus oder R-201 Asterozoa. Die stéhler-
nen Adler unterteilen sich in drei Klas-
sen: Lleicht, Mittel und Schwer.
Wéhrend die Vorteile der kleinen Di-
senflieger verstarkt bei Geschwindigkeit
und Wendigkeit zu finden sind, legen
die schweren Jets mehr Wert auf Panze-
rung und vor allem Bewaffnung. Letzte-
re feilt sich in Primér- und Sekundér-
waffen auf. Je nach Typ kénnen bis zu
zwei verschiedene Bordwaffen geladen
werden. Leichte Fighter missen sich mit
einer spdrlichen Palette an Rakefen und
Kanonen zufrieden geben. Die schwe-
ren Jets hingegen konnt lhr mit grof3ka-
librigen Kanonen, Pulslasern oder
Spread-Bombs riisten. Einige der Flug-
zeuge (beispielsweise der RF-12A2
Blackbird) sind allerdings nur fiir Spe-

zmlemsotze zu denen etwa Geheim-

Die Steuerung der stéhlernen Adler
ist relativ simpel. Mittels der Shoulder-
buttons erhoht bzw. verringert thr den
Schub bzw. schwenkt leicht die Seiten-
ruder des Jets. Die Actionbuttons dienen
dem Abfeuern der Primér- und Sekun-

‘darwaffen sowie dem Aufrufen einer

Ubersichtskarte des Einsatzgebietes.
Ace Combat 3 - Electrosphere bietet
aber auch ein ganz besonderes Gim-
mick. Halt der Spieler den Dreieck-But-
ton gedriickt, dreht sich der Kopf des
Piloten - welcher auch mit Hilfe des
rechten Analog-Sticks frei bewegt wer-
den kann - automatisch in die Richtung
des anvisierten Ziels.

Der Grof3teil der Einsdtze be-
schréinkt sich auf simple Search & Dest-
roy Missionen. Meistens gilt es lediglich
die anfallende Gegnerschar zu elimi-
nieren. Ob diese jetzt wéhrend des
Tages oder bei Nacht, bei strahlendem
Sonnenschein oder im Nebel, bei einem
Uberfall oder wéhrend einer Eskortmis-
sion in die ewigen Jagdgriinde einge-

missionen in der Stratosphére oder gar 1 DIE ALTERNATIVE

dem Weltall zéhlen, verfigbar.

Eagle One - Harrier Attack

Infogrames
Vielleicht ist Eagle

One - Harrier Attack

nicht ganz so ein gro-

fischer Leckerbissen

" wie Ace Combat 3.

Dafiir kann die

Schlacht um die poly-

nesische Inselkette
mit all den Aspeluen aufwarten, die dem Ace Combat
Zocker verwehrt bleiben: eine filmreife Story, gehobener
Anspruch fiir viele Stunden Spielspafl und vor allem
Abwechslung pur.

RF-12A2 Blackbird Hinterhalt stallen

Im Missionbriefing erhaltet lhr alle wichtigen Daten iiber die Mission
und die Euch zur Auswahl stehenden Flugzeuge.




| Wihrend dos Radar nur die nuheUmbU" 99"

erhilt man auf der Karte einen Einblick iiber das
gesamte Einsatzgebiet.

hen ist im Endeffekt egal. Eine erfri-
schende Abwechslung zum Einheitsge-
ballere bilden die Geheimeinsatze.
Hierbei misst |hr beispielsweise ein
Spionageflugzeug unbemerkt durch
einen Canyon verfolgen oder das Flug-
zeug sicher durch die verwinkelten
Gainge der gigantischen Geofront-Stati-
on mandvrieren.

B> In technischer Hinsicht ist Ace Com-
bat 3 - Electrosphere zweifelsohne ein-
wandfrei - zumindest bis auf ein paar
kleine Grafikblitzer in allzu eng gerate-
nen Schluchten. Die Detailverliebtheit ist
in jedem einzelnen Pixel zu erkennen.
Beispielsweise fahren beim verringern
des Schubs die Bremsklappen aus - was
man allerdings nur aus der 3rd Person-
Perspektive erkennen kann. Grafisch
fliegt Ace Combat 3 - Electrosphere
durchaus in den héheren Gefilden. Dies
kann man vom Sound nicht behaupten,
da das monotone Technogedudel héch-
stens zum leise drehen auffordert.

Wie bei vielen Spielen steckt auch in
Ace Combat 3 - Electrosphere der Feh-
ler im Detail. In der japanischen Ori-
ginalversion (vergl. PreScreen in play

PLAYSTATION 08/99) werden die recht

einfach und nicht besonders abwechs-
lungsreich gestalteten Missionen von
einer fein gewobenen Story zusammen-
gehalten. Diese ist - aus welchen Griin-
den auch immer - dem Rotstift zum
Opfer gefallen. Eigentlich kénnte Nemo
- so der vermeintliche Name Eures
gesichtslosen Helden - wdéhrend des
Spiels mehrmals die Fronten (UEPO,
Neucom, General Resource Ltd., Our-
boros) wechseln und so den Spielver-
lauf, inklusive der fiinf verschiedenen
Enden, selbst bestimmen. Deutsche Pilo-
ten missen darauf, wie auch auf die

i

B Ein kurzer Druck auf den Dreieck-ﬁuﬂonund schon
schwenkt die Kamera in die Richtung der Gegner.

emwan

vielen Zwischensequenzen und den
eigentlichen Hintergrund der Auftriige
verzichten. Stattdessen fliegt Ihr einfach
stur, linear und absolut ahnungslos die
Einséitze, die normalerweise in einen
komplex angelegten Missionsbaum auf-
gegliedert wdren, ab.

Dies wére ,vielleicht” - zumindest
fir einen Otto-Normal-Zocker - noch
ertréiglich, auch wenn dadurch der
ganze Sinn des Spiels verloren geht.
Allerdings sind die Missionen, im
Gegensatz zur Story nicht besonders

|| bt o gole CIofk .
' - actionorientiertes Gameplay

| komplett gekinzle Siory
- eintdniger Missionsaufbau

In technisch insichf ist Combat
N aanileer ole Betailve ool Th
einzelnen Pixel zv er ennen.l"
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Das Head-Up-Display gibt nicht nur AufschluBl iiber Hohe, Ges.(h;vindigkeit
und Neigung, sondern warnt auch vor gegnerischen Raketenabschiissen oder

einer zu niedrigen Flughthe.

abwechslungsreich. In erster Linie gilt es
stets sémtliche Gegner ohne viel
Abwechslung nach dem gleichen Sche-
ma zu zerstéren. Die Kontrahenten sind
zudem noch nicht einmal besonders
intelligent. Bei den Einsdtzen sto3t man
kaum auf Gegenwehr. Sollte das eigene

eif ist In jedem

zwejfelsohne

Flugzeug doch einmal explodieren, liegt
es mit Sicherheit daran, dass man den
Boden oder ein anderes Hindernis
gerammt hat und nicht von einer feindli-
chen Salve vom Himmel geholt wurde.
Ace Combat 3 ist an sich ein sehr
guter Titel. Wer nicht weif3, dass es in
Wirklichkeit eine Story gibt, oder wem
diese nicht besonders wichtig ist, kann
mit dem Beschnitt durchaus eben. Hard-
core-Zockern wird die unverstdndliche
Streichung des gesamten Plots aller-
dings ibelst aufstofBen. Bei Ace Combat
3 - Electrosphere, einem Titel, der
durchaus eine bessere Wertung héitte
einfliegen kénnen, hat Namco am
falschen Ende gespart - Schade.

GRAFIK OOODOODOOO
SOUND COOONOOOOCC

]
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Opulent: Getroffene Alien

—-;"_‘] i_. e
schiffe verabschieden sich mit aufwendigen Explosionen.

Wieder einmal wird das gesamte
Universum von einer ibermédchtigen
Alien-Rasse bedroht. Diesmal liegt das
Schicksal der Galaxie in den Handen
des United Earth Defense-Piloten James
Bryant, dem Protagonisten von Sonys
neuestem Weltraum-Shooter Space
Debris. Nachdem fast die gesamte
menschliche Flotte durch einen Uberra-
schungsangriff der auBerirdischen Inva-
soren in einen einzigen Trimmerhaufen
verwandelt wurde und die Aliens nun

auf dem Weg zur
Erde Kolonie fir
Kolonie verwisten,
ist Bryant einer der
letzten Piloten, die
dem Zerstorungs-
wahn der extraterre-

Spiel- und FMV-Sequenzen gehen dank der steten Verwendung der In-
Game-Grafik nahtlos ineinander iiber.

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Erhaltlich ab

- |
Jf" |

In den frei erlwnlclburer; Leveln erleichtert Euch die
kleine Ubersichtskarte die Orientierung.

strischen Wesen Einhalt gebieten und
somit die Vernichtung der Menschheit
abwenden kénnen.

Vom Spieldesign her erinnert Space
Debris sichtlich an Nintendos Lylat
Wars. Die meisten Stages durchfliegt Ihr
mit Bryants Raumijciger auf einer fest
vorgegebenen Route. Frei bewegen
kénnt thr Euch hier nur innerhalb eines
bestimmten Rahmens, der nur selten mit
alternativen Flugwegen oder versteckten
Geheimgéngen aufwartet. Die Flugge-
schwindigkeit lcsst sich hierbei ebenfalls
nur marginal durch das Betétigen der
L2- bzw. der R2-Taste beeinflussen,
wodurch Ever Gleiter kurzzeitig abge-
bremst beziehungsweise leicht be-
schleunigt wird. Diese Technik kann
allerdings nicht stéindig eingesetzt wer-
den, da die hierfir benéﬁgten Booster
immer erst wieder mit Energie versorgt
werden missen. In anderen Levels kann
der Spieler innerhalb eines begrenzten
Areals auch véllig frei mandvrieren.
Sobald die Grenze der Kampfarena
erreicht wird, stevert Bryant mit einem
gekonnten Skywalker-Looping automa-
tisch wieder in die entgegengesetzte
Richtung.

Selbstverstéindlich seid lhr den zah-
lenmaBig stark berlegenen Feindes-
scharen nicht schutzlos ausgeliefert.
StandardméBig ist Bryants Gleiter mit

einer Abschussvorrichtung fiir Homing-
Missiles und einer Laserkanone ausge-
stattet. Zusatzlich hinterlassen viele der
spulverisierten” Ufas wertvolle Pick-Ups,
die zum einen die eigenen Schutzschil-
de wieder aufladen und zum anderen
auch die Wirkung Eurer Waffen verbes-
sern. So lasst sich beispielsweise nach
und nach deren Schussfrequenz stei-
gern oder der einfache Laser zu einem
wesentlich schlagkréftigeren Dreifach-
Blaster ausbauen. Smart-Bombs, ' die
allerdings erst aufgesammelt werden
missen, erledigen zudem samiliche in
Reichweite befindlichen Gegner /in
Sekundenschnelle.

Aut seiner Reise zum Mutterschiff
der Aliens ist James Bryant jedoch nicht
vollig auf sich allein gestellt. Durch meh-
rere schicksalhafte Ereignisse lernt der
UED-Kampfpilot den erfinderischen
Doctor Band, den Gberheblichen Welt-
raumschmuggler Rip Starfire und die
junge Pilotin Halo Taker kennen, die
ihm bei der Rettung der Menschheit hilf-
reich zur Seite stehen. Sie alle verfigen
Uber ganz spezielle Raumschiffe, deren
Kontrolle |hr im spdteren Verlauf des
Spiels auch selbst ibernehmen misst.

4 DIE ALTERNATIVE

Omega Boost - SCEI
Polyphony Dig

Polyphony Digital ist
es mit Omega Boost
gelungen, einen ech-
ten 3D-Shooter zv
erschaffen, dessen
Optik jeden erst ein-
mal am Bildschirm
kleben ldsst. Auf den
zweiten Blick allerdings traten vor allem in punkto Wie-
derspielwert einige Mingel zutage. Wer sich an dem einto-
nigen Levelaufbau nicht stort, wird mit einem bombasti-
schen Sound und einer herausragenden 3D-Engine belohnt.
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—{ Drei dieser Kreaturen gilt es zu zerstoren, bevor sie
die Basis des Professors in Schutt und Asche legen.
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IMULATOR

S Es ist ein sonniger, heiier
Sommertag, das Wetter kinn-
te kaum besser sein. Die vor
Menschenmassen nur so
strotzenden Tribdanen rings
um die Rennstrecke drohen
aus allen Naéhten zu platzen.
mvﬂert der letzie
“Fahrersein PS-strotzendes
ehikel'gekonnt in die vorge-
schriebene Startposition.
Zehntausende tobender
Zuschauer jubeln ihren Idolen
noch einmal lautstark zu, die
Stimmung im ausverkauften
Motodrom ist zum Zerreifien

dig aufheulenden Motoren
ohrenbetaubend. In der Luft
liegt ein stechender Benzin-
' ‘ geruch. Aus der Boxengasse
g geben die Teamchefs ihren
" hochkonzentrierten Fahrern
’ letzte Anweisungen. Dann... :
3 -2 - 1 - GO0! Durchdrehende,
guietschende Reifen, aufstei-
gender Oualm, tosender

Applaus - Sonys Gran lurismao.

-geht in die zweite Runde.

gespannt, der Larm der stan-"

P4 L

TRD2000GT

Beim Durchblattern ein-

b schldgiger Automobil-Fach-

£ magazine geriet wahr-

 scheinlich jeder von uns

f schon einmal véllig ins

": Schwarmen. Das Phdnomen ,Auto” begeistert schlief3-
® lich schon seit seiner Erfindung im spéten 19. Jahrhun-
E dert samtliche Bevolkerungsschichten und ist aus dem
 heutigen Leben iiberhaupt nicht mehr wegzudenken.
! Dabei sind es vor allem die edelsten, schnellsten und
 gleichzeitig auch teuersten Sportflitzer, bei deren selte-
b nem Anblick vielen Rennsport-begeisterten Fans die
 Kinnlade herunterklappt. Leider verfigen nur die
: wenigsten Menschen ber das nétige Kleingeld, um
 sich solch einen langersehnten Wunsch zu erfillen,
L doch gliicklicherweise gibt es ja die gute alte PlayStati-
' on, mit deren Hilfe sich so mancher Traum zumindest
§ auf virtueller Ebene realisieren lasst.

Polyphony Digitals Gran Turismo war das erste

 Spiel, welches die Herzfrequenz eines jeden Autonar-
 ren auf Anhieb in geféhrliche Hohen trieb. Ein bis dato
 unerreichtes Fahrverhalten, herausfordernde, abwechs-
 lungsreiche Strecken und ein gigantischer Fuhrpark,
| der ausschlieBBlich aus Original-Wagen verschiedener
b amerikanischer, englischer und ferndstlicher Hersteller
 bestand, lieBen den ,Real Driving Simulator” ohne
¢ Umweg zur Referenz im Rennspiel-Genre avancieren.
i Kaum ein anderes PlayStation-Game konnte die
t Mef3latte derartig weit nach oben schrauben. Doch
 schon kurze Zeit spéter machten sich die Entwickler
t erneut ans Werk - mit dem nahezu unméglichen Ziel,
t dem Ganzen noch eins draufzusetzen und die wenigen
b Kritikpunkte des ersten Teils komplett auszumerzen. In

der Zwischenzeit versuchten viele Konkurrenztitel, den
hohen Standard des ,Kénigs der Racing-Simulationen”
zu toppen - bis heute géinzlich ohne Erfolg. Nun sind

E die Tage der Herrschaft voriiber - am Rennspiel-Himmel

erstrahlt ein neuer Stern in hellem Licht. Gran Turismo 2

erreichte die kritischen play-Testlabors und wurde in
 einer der ldngsten Probefahrten aller Zeiten bis auf die

kleinste Kontermutter hin genauestens untersucht.
Schon beim Offnen der Hille erwartet den Kéufer

'von Gran Turismo 2 die erste angenehme Uberra-
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Augen auf beim Fahrzeugkauf! Aufgrund mangelnder Alternativen
missst lhr zuntichst mit einem Wagen der asiatischen Hiindler vorlieh
nehmen, die insgesamt den Lowenanteil des GT2-Fuhrparks stellen.

zweiten CD der gesamte
Gran Turismo-Mode lagert,
beherbergt der erste Daten-

nu.; (}:-? 4 th HI!'k-ﬂl'd .:' :

= (.(:]'.;‘:I;;::t, triiger den Arcade-Mode und das neue unterzogen. Wer ohne lange Vorge-
1““"Rundenzeil ) “"-“:‘_’-0*:‘[:':3 Intro. Gespannt versammelte sich das schichten, unzdhlige Menubildschirme
'0i41 808 " 209.37kmih gesamte play-Team vor einem Bild- oder Einstellungsméglichkeiten direkt

S = Ml schirm, um dem historischen Moment an den Ort des Geschehens gelangen

_, TR, beizuwohnen, in dem der einstimmen- will, |iegt hier goldrichtig. Mit einer

. il de Vorspann das erste Mal iiber den anfangs noch stark begrenzten Aus-

SWER Screen flimmerte. Im Nachhinein hatten wahl an Wagen, die sich in vier Kate-

Su ) wir uns allerdings etwas mehr erwartet. gorien (Stadtfahrer-, Hochleistungswa-

e ¥ 2 Von der Atmosphére und Dramatik des gen-, Sportwagen- und Supersportwa-

PRSI R i 1’.4', 94 ,alten” Intros war nicht unbedingf viel genklasse) Gufspahen., dirft  Ihr
Skyline GT-R V-specli34) RN 5 7.8 zu spiren. Bedenkt man allerdings, zundchst nur auf drei Rennstrecken
Sichand Bosas Scroanshets Eisst sith ds Siakeder dass der Kurzfilm etwa zu 50 Prozent ordentlich Gas geben. Um alle 23
der Karosserie deutlich erkennen. aus aktuellen Spiel- und Replayszenen asphaltierten Rundkurse - die neun

schung: Im Inneren der Plastikver- . Polyphony Digitals Gran Turismo war das erste Spiel,

packung befinden sich zwei CDs. Auf- welches die Herzirequenz eines jeden
grund des enorm gestiegenen Umfangs Autonarren auf Anhieb in gefahriliche Héhen trieb.”
> mussten namlich gleich zwei der
schwarzen Scheiben herhalten, die sich von GT 2000 fir die PlayStation 2 bekannten Kurse des ersten Teils inklusi-
< die Arbeit beziehungsweise das Spiel besteht, so vergisst man diesen ve - freizuschalten, gilt es zunéchst, die
- geschickt aufteilen. Wéhrend auf der Umstand ziemlich schnell. Wieder und Lizenzprifungen im GT-Mode erfolg-
o wieder betétigten wir den Reset-Knopf, reich zu absolvieren. Sofern der Spieler
um uns nach dem Ende des Intros jedes- dort auch schon einige Wagen sein
Hunder s e '\ LA, B mal ein ganzes Stick mehr auf den Eigen nennt, kénnen selbstversténdlich
172" 15t A iy PlayStation-Nachfolger zu freuen. auch diese tber die Arcade-Strecken
= fu--..umzmt_ -.' §on Doch genug der Zukunftsmusik! gescheucht werden. Damit sowohl bluti-
;‘.ﬁ"'* : o A e st Wieder auf dem Boden der Tatsachen ge Anfénger als auch erprobte Joypad-
"‘“M.Nm_-_"a;-}mm PRUN s zuriick wurde zunéchst der Arcade- Raser gleichermaflen stark gefordert
)4 : .Modeeiner-grondlegenden Prifung werden, stehen Euch.wie Ublich drei
Runde
1/2 2nd
Gesamtze |! v '
0:50.084 _
Hundenzeis g S bl
ey =
Der Splitscreen-Modus beschrinkt suh avf S
waghalsige Duelle ohne CPU-Gegner. e 1-_#
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Auf den Dirt-Tracks gibt es keine gegnerischen Fahr-
zeuge, lhr fahrt lediglich gegen ein transparentes

: ool (BFa e g el Ghost-Car, das es zu schlagen gilt.
I‘_._'." : ‘d F_‘I--{l -3 " L i I

y Car

Green Forest Roadway linge:3698m

Schwierigkeitsgrade zur Verfiigung.

Ebenso hat c.uch.der Splitscreen-Modus e it

seinen Weg in die lang erwartete Fort- Rundenzeit
Smokey Mountain Linge:3580m setzung gefunden. CPU-gesteuerte Kon- 0:47.360
Naorth

trahenten sucht man hier allerdings wie-

— i der einmal vergebens, denn die Zwei-
Cﬁii% d\T’Q - Spieler-Rennen  beschréinken  sich

2 cx ausnahmslos auf spannende Kopf-an-
R ; Kopf-Duelle. Auf den ersten Blick also
Tahiti Maze Ll haben sich hier keine bahnbrechenden

Neuerungen eingeschhchen.

Doch halt, nicht so voreilig! Schlief3-
lich wartet GT2 mit einem brandneuen
Rc“ye-MOdus auf, in dem Ihr mit einer

Q’ET’%\{@""*
g

Pikes Peak Hill Climb Linge:4181m

Tahiti Dirt Route 3 Linge:3682m

Reverse

von insgesamt 13 anwdhlbaren Rallye-
Kisten Uber staubige Schotterpisten
bUge|n konnt. Vom handlichen Citroen
Saxo bis zum allseits beliebten Subaru
Impreza sind viele Wagen vertreten, die
in der Rallye-Szene Rang und Namen
haben. Auch hier lassen sich Uber den
GT-Mode jede Menge weiterer Kut-
schen freischalten, die auf unwegsamen

erlei gegnerische Fahrzeuge auf der
Strecke, im Alleingang seid Ihr nur auf
der Jagd nach neuen Bestzeiten.

Zwar ist der an sich ebenfalls schon
ziemlich umfangreich ausgefallene
Arcade-Modus nicht nur fir das schnel-
le Spiel zwischendurch geeignet, richtig
zeitaufwendig wird’s allerdings erst
nach dem Einlegen der Gran-Turismo-

W Offroad-Kursen zuhause sind. Neun Disc, fir deren GuBerliche Gestaltung
S verschiedene Strecken, darunter auch man sich bei Sony ein besonders nettes

| 5 E ein Hill-Climb- und ein Downhill-Event, Gimmick einfallen lief3. Auf der Ober-
Smokey Mountain Linge:3580m kénnen zwar einem Colin McRae Rally seite der CD ist ein spezieller Belag auf-

North Reverse

nicht das Wasser reichen, sind aber
trotzdem eine lobens- und auch spie-

gedampft, der beim Driberstreichen mit
den Fingern den Geruch von verbrann-

lenswerte Bereicherung zu den norma- tem Gummi und Benzin freisetzt. Und
len Straf3enrennen. Wie auch bei einer da soll sich noch mal jemand beschwes
richtigen Rallye befinden sich hier kein- ren, dass man Videospiele nicht rieg

-

Pikes Peak Downhill Linge:4181m

I 3 A 00 A VY 1

Selbstverstindlich erwarten Euch in GT2
wieder aufwendig inszenierte Replays, die
in rasant geschnittenen Perspektiven die
volle Dramatik der atemberaubenden Positi-
onsgefechte noch einmal Revue passieren
lassen. Mit einem kleinen Trick konnt Ihr
hierbei auch selbst zwischen vielen aufler-
gewaohnlichen Blickwinkeln wechseln. Driickt
hierzv einmal die Kreis-Taste, um vom auto-
mafischen in den manvellen Kameramodus

1u gelangen. Mittels des Viereck-Buttons
schaltet Ihr sodann zwischen neun verschie-
denen Ansichten um, darunter auch der
schwindelerregende Blick aus dem Heckfen-
ster und eine Top-Down-Ansicht a la Grand
Theft Auto.
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uning-Tipps =~
-aus der play- erkstatt.

Die wichtigste Regel beim sinnvollen Aufmotzen der eigenen Kutschen lautet: ,,Woulger ist lmdllll llebg lldlt m sind die teu-
ersten Ersatzteile auch die besten fiir Eure mithsam erstandenen Boliden. Nur wer mit Bedacht schraubt, maximale Leistung
aus den Flitzern herausholen - teilweise ist weit mehr als die dreifache serienmiiflige PS-Zahl erlgudlmr Oi Karre dann ollerdings
im Rennen noch beherrschbar bleibt, hiingt vom jeweiligen Modell selbst ab. Grundséitalich misst thr fiir dos komplette Tuning-P
(ohne Gierregelung, aktive Stabilisations- und Traktionsregelung) mm.ﬁoo Credits locker machen. Gerade zu Beginn des Séb:
dos eine Menge Holz, sodass lhr die Upgrnde-?um aus den acht Houptkal

4._ J:L}iﬂj { 1]

Die giinstigste Maglichkeit, ein paar PS zuzulegen,

ist eine sportliche Computersteverung - im Volks-

mund auch Chip-Tuning genannt. Die Anderung des Ein Turbolader ist der Schliissel zv schnellem und besonders
Kraftstoff-/Luftgemisches und des Zindzeitpunk- effektivem Tuning. Dieses Hochleistungsaggregat ldsst sich in
tes legt den Grundstein fir weiteres, effektives drei weiteren Stufen aufstocken, manche Familienkutschen
Toning. Zusiitzlich knnt Ihr einen Massenausgleich verweigern jedoch schon ab Stufe 2 den Einbav. Ein zusiitzli-
des Motors durchfishren und die Ansaug- und Aus- cher Ladeluftkishler beschert Euch nochmals eine Handvoll mehr
lasskanile schleifen lussen. Ein never Abgaskriim- PS, da durch die abgekiihlte Luft ein hoherer Ladedruck im
mer, dinnere Dichtungen, spezielle Kolben, abge- Brennraum zustande kommt.

friste Zylinderkopfe, schirfere Nockenwellen und

verstirkte Ventilfedern bringen speziell fiir Saug-

motoren eine enorme Leistungssteigerung. Die

Vergrofierung des Hubraums sorgt fiir eine gene-

relle Erhohung des Drehmoments in allen Drehzahl-

bereichen.

Lange: 3550m

FEBRUAR

Schalldampfer:

Fir eine moglichst gute Abgasableitung und
. einen sportlichen Look sorgen die erhiiltlichen
ez Rennavuspuff-Anlagen. Je nach Leistungsstufe
Antnebsu - ey lassen s:::h bis zug 20 PS mehr Kraft ous den
Unter der Rubrik ,Antriebszug” finden sich eine Menge Motoren zavbern. Allerdings muss gerade hier
nitzlicher Utensilien, um die extrem gesteigerte Leistung die Motor-Charakteristik und die Getriebe-Uber-
Eures Motors auch ,ouf die StraBe” zu bringen. Enge setzung mit dem Schalldimpfer harmonieren.
Getriebeabstufungen, Hochleistungskupplungen, bestehend Ansonsten miisst Ihr LeistungseinbuBen im unte-
aus ein, zwei oder drei Scheiben, Differenzialsperren, Sport- ren Drehzahibereich hinnehmen.
Schwungscheiben und eine ultraleich-
te Karbon-Gelenkwelle fiir heck-
oder allradgetriecbene Fahrzeuge N :
bringen nicht nur die notige Beschleu- 45 al e Red Rock Valley
nigung, sondern sorgen zudem auch ' = — 8 Speedway
fir schnellere Gongwechsel und
hoheres Drehmoment. Wer genug Power is nothing without control! Sportreifen mit einer hoheren
Geld zur Verfiigung hat, sollte, wenn Haftung wirken sich enorm auf die Verbesserung des Fahrverhal-
moglich, auf die maBgeschneiderten tens aus. AusschlieBlich fir befestigte Pisten sind die verschie-
Teile zuriickgreifen, die speziell auf denartigen Slicks geeignet. Sie verfiigen iber keinerlei Profil und
die Eigenschaften des eigenen sind in vier unterschiedlichen Gummimischungen erhiltlich. Je
Wagens abgestimmt werden. weicher der Reifen, desto haher ist die Haftung, aber auch der
VerschleiB. Dariiber hinaus gibt es hier auch Pneus fir die Schot-
terpisten und sogenannte ,Steverungsreifen”, die das Gefiihl
einer echten Fahrt vermitteln sollen und eine duBerst vorsichtige
Fahrweise erfordern.
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Federung:

Ein Sportfahrwerk gehrt ebenso in jedes getunte

Auto wie ein Fuchsschwanz an die Antenne eines

Opel Manta. Rennfedern lassen sich in 10 verschie- :

denen Dimpfungsstufen den eigenen Bediirfnissen al Andere:

anpassen, wobei lhr sogar den Sturzwinkel und die = Eine Gewichtssenkung der Karosserie
Fahrzeughohe einstellen diirft. Betuchte Rennpiloten 0 bringt zwar prinzipiell keine PS-Steige-
greifen auch hier zu einem maflgeschneiderten Fede- rung, ist aber die erste Wahl, wenn es da-

rungssatz. rum geht, Beschleunigung, Kurvenverhal-
ten, Bremskraft und Haltbarkeit der Reifen
entscheidend zu verbessern. Unnotige Teile
werden entfernt, andere werden durch
leichtere Materialien ersetzt. Der Komfort Laguna Seca Raceway Linge:
Bremsen: Eures Schlittens geht hier ganzlich floten,
dafiir werdet Ihr diesen auf Anhieb besser
im Grift” haben. Zusdizlich konnen die
Boliden fiir sehr viel Geld noch mit zahlrei-
chen Spoilern und einer Racing-typischen
Lackierung versehen werden. Wer’s lieber A
dezent mag, spart sich die 80,000 Credits. Apricot Hill Speedway _Linge: 3864m
Fonatische Auto-Bastler baven sich fir ins-
gesamt 150.000 Stecken eine Gier-, Sta-
bilitdts- und Traktionsregelung ein, um
somit ein Maximum an manuellen Einstel-
lungsmoglichkeiten gewdhrleisten und
weitere Zeitgewinne realisieren zv kon-
nen. Wer auf die mithselige Einstellungsar-
beit gerne verzichten kann, sollte die Fin-
ger von diesen Teilen lassen.

HEWIYAd C O V E R

Grindelwald

Einer der hiufigsten Fehler beim Car-Tuning ist das
Vernachldssigen der Bremsanlage, schlieBlich muss
diese bei extrem leistungsgesteigerten Wagen auch
viel mehr leisten. Spezielle Sport-Bremsbelge sind
das mindeste, was lhr Eurem Vehikel gonnen solltet
Diese verrichten auch bei hohen Belastungen
anstandslos ihren Dienst und sind gewdhnlichen
Bremsheldgen weit iiberlegen. Mit Hilfe einer einge-
bauten Bremssteverung knnt lhr vor dem Rennen
die Bremskraftverteilung zwischen Vorder- und
Hinterachse selbst einstellen und somit die Uber-
oder Unterstevernei-

gung beeinflussen.

Motor Sports Land Linge: 888m
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Trial Mountain Circuit __ Linge: 3979m

S Y
£

Clubman Stage
Route 5

Linge: 2466m

Grand Valley Linge: 3025m

East Section

Grand Valley Lange: 4960m

Speedway

Special Stage Route 5 Linge: 3776m

Linge: 2950m

Autumn Ring

it
e

Test Course Linge: 5242m

kénne. Jetzt heift es nur noch tief ein-
geatmet, den Sportgurt des Wohnzim-
mersessels angelegt, das Joypad vorge-
warmt und los geht's: Wie schon beim
Original startet lhr Eure angehende
Rennfahrer-Karriere mit |appischen
10.000 Credits. Doch bevor die Teil-
nohme am ersten Rennen erlaubt ist,
muss zundchst mindestens eine der
sechs bevorstehenden Lizenzpriifungen
abgelegt werden. Da sich jede Renn-
Lizenz aus jeweils zehn kleinen Fahri-
bungen zusammensetzt, erwarten Euch
insgesamt gleich 60 lehrreiche Fahr-
tests. Wéhrend Euch die Priffungen der
B-Lizenz mit den fahrerischen Grundla-
gen wie dem korrekten Anfahren und
Anhalten sowie den ersten Kurvenfahr-
ten vertraut machen, geht’s in der inter-
nationalen A-lizenz schon ordentlich
zur Sache. Hier wird vom Spieler neben
dem Perfektionieren von Steigungs- und
Abfahrtstechniken auch das gekonnte
Durchfahren von Ultrahochgeschwin-
digkeitskurven verlangt. In der sechsten
und letzten Fahrprﬂfung, der sogenann-
ten Spezial-Lizenz, gilt es schlieBlich,
auf verschiedenen Rennstrecken eine
vorgegebene Rundenzeit zu iiberbieten.

e
e

i R T

HKS DRAG 180S

J

Deep Forest Raceway  Linge: 3580m

Lange: 4271m

Autumn Ring Mini Linge: 1255m

“1/2 5th

0:30.843

Rupdenzeif

Aber keine Angst! Die Anforderungen
wurden im Vergleich zum Vorgénger
drastisch reduziert, so dass sich die Pri-
fungen eigentlich relativ schnell bewalti-
gen lassen. Die Wagen sind dabei in
allen 60 Einzeltests fest vorgegeben.
Gelingt es Euch, in einer Lizenz zehn

Mal die Go|douszeichnung einzuheim-

sen, so durft lhr Euch schon mal die
ersten hart erarbeiteten Boliden in die
virtuelle Garage stellen.

Wer allerdings noch kein Fahrzeug
zur Belohnung geschenkt bekam, muss
sich mit seinem mageren Stqrtkqpita|
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englischen und deutschen Automobil-
verkdufer in der Nordhélfte der fiktiven
Metropole. Da jedoch nur die asiati-
schen Autohduser Gebrauchtwagen
anbieten, musst lhr Euch zundchst hinter
das Steuer eines Reiskochers klemmen
und mit diesem die ersten Wettbewerbe
bestreiten. Doch das hért sich zuerst
einmal einfacher an als es eigentlich ist,
denn insgesamt gibt es satte 51 ver-
schiedenartige Wettbewerbe, die ihrer-
seits nochmals in zwei bis funf Einzel-
rennen unterteilt sind. Bei den Ausdau-
errennen seid lhr gar Uber mehrere

~Bis Thr GTZ zu hundert Prozent gemeistert habt,

vergehen Wochen, wenn nicht gar Monate. Kaum eln'_i.;.-. ;

PlayStation-Racer weill den Spieler derart la
vor den heimischen Fernseher zu bannen.”

auf die Suche nach einem giinstigen
Gebrauchten machen. Ein Blick auf die
Ubersichtskarte macht schnell einige
Umsfrukfurierungen deutlich. Aufgrund
der drastisch cnges#iegenen Zahl ent-
haltener Autohersteller sage und
schreibe 34 Fabrikate stehen zur Aus-
wahl - mussten diese allesamt in ver-
schiedene Stadtteile umziehen. So
befinden sich alle japanischen Herstel-
ler, die hi_nsichﬂich der Anzahl der
angebotenen Modelle den restlichen
Anbietern weitaus Uber|egen sind, im
Sstlichen Teil der Stadt, amerikanische

Handler in der South City, Franzosen J

und ltaliener im Westviertel un

Wer zu weit unterhalb der PS-Beschriinkung liegt,
kriecht den Kontrahenten ohne die Chance auf einen
vorderen Rang elendig hinterher.
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Hum [©

-l 173 an el | =
Gesamizeii ; ' [ £TT™
0:16.452) (. | . afleik:
< / el ( ) C ) @ - Selbst die alltiiglich-  ju
Rul:;it;l(t;z;':;? ‘ DN aet | e _u"i L . i‘:‘} | sten Millelkluss_e- 1
5 = . s P _ e o Wagen sehen mit ein
; ‘l' @ (-ﬂl}} | paar neven Alu-Felgen
{ . | \ H . : gleich ungemein sport-
' licher avs. Neun nam-
@ | @ [l ’i ‘J' hafte Hersteller prei-
[\~ i Y :=._ : sen ihre schicken
‘ ! ) |® 2,000 KA“I: Rider an.

P Y 33T.() 59283888 ) A4 -

FEBRUAR,

Stunden hinweg beschéftigt - 40 Kurs- RGEES 2
umrundungen und mehr sind hier an 12/2 nd

d d i h s I i husaﬂlcell 3 ;
er Tagesordnung. Logischerweise gel- ._'h oo, | .,HH' ” B
ten fir jedes Event andere Teilnahmebe- [ SRSEEESE=tEEES S, _) LR ] LZoto
dingungen, so dass man fir nahezu

jeden Cup einen anderen Wagen

Reko

N og-2--

Rekord

bendtigt. Nationale Lénderbeschrén- | e
kungen, obere Leistungsgrenzen und ;;5 o !
die Art des Antriebs stellen nur einen -_:1 oy
kleinen Auszug aus dem reichhaltigen mwﬁ%}fg 2 “u, 16
Auflagenkatalog dar. Daritber hinaus IEREEEEERE

gibt es spezielle Dirt-Events auf unbefe-
stigten StrafBen, Rennen fir Muscle-
Cars, Oldtimer, Cabriolets, Luxus- Gran Turismo Foundation erfolgreich zu
Limousinen, Tourenwagen und und beenden, sondern auch noch bei allen
und.... Um wirklich in jedem Rennen an Ereignis-Rennen der verschiedenen
den Start gehen zu kdnnen, misst lhr im Hersteller als Erster Gber die Ziellinie zu

106 stied xlreme-ﬂill-(liml.!il:g mit 900 PS - ein eennﬂ!

s spateren Verlauf Eurer Karriere mit gehen. Insgesamt gibt es sage und
W ' %
Die schnelle Kohle: LUber 500 Wagen von den renaormmiertesten
> B> ol Eock zuniichst the Swpe Lizenz. : !_{ersteﬁern dieser Welt, dazu fast 150 verschiedene
=8 ) Kauft einen Wagen, de e Janery Meisterschaften, Strafien- und Rally-Rennen in einem
gen, der etwa 5000 Credits kostet. Der Honda Prelude V-TEC ‘94 ist ol Bl Zeslnll fir i

beispielsweise eine gute Wahl. H ;:n dE'n e SI_L?JE?HEFBt_D;' Hur L il H%‘U? o h
O P> Fahrt im Rennplaner auf der Schwierigkeitsstufe Expert eine komplette Serie (5 Ren- ETONISTON GET UNLENT = HEnRSpNErt XL, WES WillS .5ne
> nen). Fiir jeden Sieg erhiilt man 10000 Credits. Gewinnt man alle Rennen gibt es wei-

tere 50000 Credits Bonus. So kann man relativ einfach 100000 Piepen einheimsen.  EERVAN{SINETIC RSy EURTL RIS RIS schreibe 90 dieser Einzelwettbewerbe,
| > Benutzt die Credits, um E;ren Wagen bis iber beide A"ge"'"“:_e“ zu tunen. lhr fen wie gestresste Borsenmakler mit zu denen jeweils immer nur ein ganz
- beniitigt ca. 200000 Credits, um lles gus der Kiste heravszu alzel.n. wertlosen Aktienpapieren. Doch gerade bestimmtes Wagenmodell zugelassen
- » Fahren, fahren und noch mal fahren - und zwar dort, wo es am meisten Kohle zu der Einstieg in die Welt des Rennzitkus | “ist: Bis |hea@Gi2 =ulhundert Prozent

holen gibt.

P Kouft Euch dann ein gutes GT-Auto wie den Mitsubishi 3000GT VR-4 oder den Nis-
san Skyline R-34 V-Spec.

P> Ihr solltet genug Credits auf dem Konto haben, um den GT-Flitzer so aufzutunen, dofl

ist nicht gerade ein Kinderspiel. Oft hat gemeistert habt, vergehen Wochen,
man gegen die permanent dréingelnden wenn nicht gar Monate. Kaum ein
CPU-Piloten nur dann eine Chance, anderer PlayStation-Racer weif3 den

er die Super-Tourenwagen-Trophiie gewinnen kann. wenn man das eigene Geféhrt mit den Spieler derart lange vor den heimischen
P> Danach fahrt und gewinnt lhr mindestens zweimal in den ibrigen Rennen. Dadurch eingefohreﬂm Siegesprémien so nah Fernseher zu bannen. Solltet Ihr nach
erlangt man viele Extra-Wagen. wie mdglich an das vorgeschriebene dem Erreichen der hundert Prozent
»> Verkauft alle extra Autos, so dass ihr von jedem Typ nur noch eines in der Garage Pferdestcrkenlimit aufbohrt. Hilfreich ist immer noch nicht genug haben, lassen

stehen habt. Da '“ﬂr fﬁ;ii‘*e Kiste 250000 Credits kassiert, bekommt Ever Konto hierbei die rege Teilnahme an den Spe- sich im Rennplaner immer neue Zufalls-
emen-retc-h!id"l'en ans s 1 : zialrennen, wo lhr fiir einen Sieg neben Cups kreieren, die aus finf Rennléufen
B> Gelt n die Siidstodt und kauft bei Ford dos Spezialmodell GT40. dem Preisgeld auch noch zusétzliche bestehen und sich in Sachen gegneri-
P> Stattet diesen mit harten Slicks vorne und weichen Slicks hinten aus. Danach begibt Bonuswagen Bin S sih Gndigese wie- sche Blechkonktrrenz an der Leistung

man sich in die Mittelmotor-Herausforderung und fahrt dort Rennen Nummer 3. thr d £ Mei haft d b d Bolid g 9.
gewinnt einen Ford [R] GT 40 Race Car, erum tir neue Meisterschaften nutzen es selbst verwendeten Boliden orientie-

B> Mit diesem fohrt und gewinnt thr nochmals das dritte Rennen der Mittelmotor-Her- kénnt. Mit der Zeit fillt sich dann ren. Tretet lhr beispielsweise mit einem
ausforderung. sowohl die heimische Garage als auch Audi TT M Edition an, der knapp 550
P> Nachdem man ein paar [RIGT40 Race Cors gewonnen hat, kann man diese getrost d;e Prozenicnzeige FUF den SpiEH:OFf‘ Pferdchen unter der chbe th’, 50 wer-
verkaufen, denn jeder Wagen wirft 250000 Credits ab. schritt konsequent auf. Wollt lhr die det lhr unter den Konkurrenten ebenfalls
» Wann immer Geldprobleme herrschen, fahrt Ihr ein paar Rennen in besagtem Wetthe- [ IVI3te ISta oTger 20, 1 Vit Ty M-S (YTl 1T B
werb und verkauft danach die gewonnen GT 40. Somit sollten Geldprobleme der Ver- gilt es nicht nur, samtliche Events der ESCUDO

gangenheit angehdren.

P> Und jetzt? Macht, was immer thr wollt -
Ihr seid reich!
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JIE OUAL DER WAHL...

Euch die Orientierung im
sigen Fuhrpark etwas zu
eichtern haben wir unsere

() Daihatsu
(] Daihatsu

(] Daihatsu
velle mit einer extra Box 5 Deihatsy
sehen, damit lhr bereits () Daihatse
jatterte Boliden einfach in
Liste markieren kdnnt. 'A‘ () Daihatsu
(] Daihatsu
(] Daihatsu
(] Daihatsu
] Daihatsu
fa Romeo 145 2.0 Cloverleaf 7 Daihatsu
lfa Romeo 156 2.0 TS 16V (J Daihatsu
ifu Romeo 156 25V624V
ifa Romeo 166 2.0TS 16V [ Dodge
fa Romeo 166 2.5V6 24V () Dodge
lfa Romeo 166 3.0 V6 24V [ Dodge
lfa Romeo GTV 2.0TS 16V 7 Dodge
fa Romeo GV 3.0 V6 24V ) Dodge
ifa Romeo Spider 2.0TS [ Dodge
Ifa Romeo 155 2.0TS 16V [ Dodge
Ifa Romeo 155 Tourenwagen [ Dodge
() Dodge
() Dodge

udi A3 Limousine {1 Fiat
udi A4 2.8 quatiro {1 Fiat
udi A4 Tourenwagen it
udi S3 {1 Fiat
udi 54 Limousine

udi T 1.8T quattro

LM Edition

] Ford
MW 323d Coupe ] Ford
MW 328d Coupe ] Ford
MW 328i Sedan ] Ford
W 3234 Compact 3 Ford
MW 320di ] Ford
aw " 528i Sedan ] Ford
w 740i Saloen ) Ford
nw 840 Sports ] Ford
] Ford
ievrolet Camaro ‘97 128 Coupe (] Ford
wevrolet Camaro ‘96 128 ] Ford
30th Anniversary ] Ford
revrolet Camaro ‘97 SS ] Ford
ievrolet Camaro ‘69 728 ] Ford
ievrolet Corvette ‘95 IR-1 ] Ford
ievrolet  Corvette 427 '69 Stingray
ievrolet Corvette ‘67 Stingray
ievrolet Corvette ‘82 Stingray
evrolet Corvette ‘96 Coupe 1 HKS
evrolet Corvette ‘96 Grand Sport (1 HKS
HRYSLER HONDA
wysler | () Honda
ysle (] Honda
[ Honda
troen Saxo 1.6i VTS ) Honda
troen Saxo F2 Kit Car 3 Honda
troen Xantia 3.0i V6 Exclusive ] Honda
troen Xontia 1.8i 16V Exclusive ] Henda
3 Honda
sihatsu Mira TR (4WD) 98 7 Honda
sihatsu Mira TX (4WD) 90 ] Honda
sihatsu Mira TR (4WD) 90 ) Honda
iihatsu Move SR-XX (2WD) 97 3 Honda
) Honda
() Honda
() Honda
) Honda
) Honda

DAIHATSU

Move
Move
Move Custom
Move

Opti

Opti

Opti

Storia
Storia
Storia
Terios Kid
Midget Il

Avenger
Challenger
Charger ‘71
Concept Car
Intrepid
Neon
Neon
Stratus
Viper
Viper
Viper
STP Taisan Viper

Cougar
Escort
Escort
Focus
Focus
Fotus
Ka
Mondeo
Mondeo
Puma
GT40
GT40
GT90
Mustang ‘98
Mustang ‘98
Mustang ‘99
Mustang ‘99
Tavrus 99

Drag 1805X
R33 Drag GT-R

Acura NSX ‘91
Acura NSX'93
Acura NSX
NSX
NSX
Prelude 93
Prelude 94
Prelude ‘96
Prelude ‘98
Prelude
Prelude
Acura Integra ’95
Acura Integra ‘95
Civic 96
Civic ‘95
Civic
del Sol ‘93

SR-XX (4WD) 97
SR-XX (4WD) 98

Aerodown Custom 98

(X 95
Club Sports
(2WD) 97
Club Sports
(4WD) 97
Aerodown Beex
(4WD) 98
CX (2WD) 98
CX (4WD) 98
X498
Aerodown 98
D-Type

ES

ES
ACR
R/T

ES
GTS

GTS-R
RT/10
JGTC 99

Seicento

2.0 20V Trbo
Sporting

GT

2.5 24V
Rally Wagen

RS2000 Rally Wagen

Rally Wagen
Ghia 2.0i Zetec
1.8i Zetec

Ghia X 2,5i 24V
Tourenwagen
1.7 Zetec-SE VCT
Mark Il
Mark |

GT
SVT Cobra
GT
SVT Cobra
SHO

Type R

Type S
Type 5 Zero
5i
VTEC

SiR spec
Type-SH
GS-R
Type-R
Sedan
3 Door
Type R (EK)
S

) Honda
) Honda
3 Honda
) Honda

“| 3 Honda

) Honda
] Honda
" Honda
(] Honda

) Honda

3 Honda
(] Hondo
() Honda
(] Honda
) Honda
) Honda
[ Honda
[ Honda
- Honda
(] Honda
) Honda
] Honda
] Honda
] Honda
] Honda
] Honda

{_J Juguar
[ Jaguar
' Joguar
{_J Joguar
(I Jaguar

(] Landio
[ landa

] Lancia
] Lancia

) Lancia
- Lancia
) Loncin
LISTER

[ lotus
] Lotus
[ Lotus
] Létus
] Lotus
[ Lotus
] Lotus
] Lotus
] Lotus
] Lotus
] Lotus
] Lotus
] Lotus
[ Lotus

) Maozda
) Mozda
(] Mazdo
] Mazda
] Mazda
) Mazda
() Mazda
) Mazdo
) Mazdo
) Mazda
] Mozda
] Mazda
] Mazda
] Mazda
) Mozda
) Mazda
) Mazda
] Maozda
) Maozda
] Mozda
(] Mazda
] Mazda
] Mazda

JAGUAR

del Sol '93
CR-X del Sol
CR-X del Sol
Civic '93
Civic 93
Civic CRX ‘91
Accord ‘96
Accord '96
Acura Integra
Acura Integra
Civic
Givic
Civic
Accord
Accord

Accord
Accord
Logo
Life
Life
4
Beat
Beat
Beat
$2000
Accord
NSX-R
Mobil 1 NSX
Raybryg NSX
Tokata NSX

Costrol Mugen NSX

XJ
X220
XIR 15

XJR

XK 8

Delta
Delta

Delta
Delta

Delta
Stratos
Y

Storm V12
Storm

Europe
Espirit
Espirit
Espirit
Espirit
Elise
Elise
Elise
Elise
Elise
Motor Sport Elise
Elan (1964)
Elan (1971)
Elan (1990)

Eunos Cosmo
Eunos Cosmo
Lantis
MX-5 Miata ‘90
MX-5 Miota
MX-5 Miata
MX-5 Miata ‘94

MX-5 Miota
MX-5 Miata
RX-7 ‘93
RX-7
RX-7
RX-7
RX-7
Demio
Demio
Demio
RX-7
RX-7
RX-7
RX-7
RX-7
RX-7

Si
Vgi
SiR
Si Rl (EG)
Ferio SiR (EG)
SiR
SiR
Touren Wagen SiR
SiR-G
Type R 98 spec
Ferio Si(EK)
SIR(EK)
Type R(EK)
SiR-T 97
Wagon 2300VTL
4WD
SiR-T 98
Wagon SiR 98
5
T type 97
T type 98
Turbo

verf
verl

Type-R
GT2 LM
JGTC
JGTC
JGTC
JGTC

Sport 3.2
GT Race

GT Race
XJR Vehikel

Coupe

HF Integrale
HF Integrale
Evoluzione
HF Integrale Rally
HF Integrale
Collezione
54

Sport 350
V8 SE
V8 GT

G
Normal Mode
1118
190
135
GT1

52
54 Sprint
52

138 Type-S CCS
208 Type-E (CS

Coupe 2000 Type-R

Normal
V-Spedial
Special
Normal
V-Special
Special
R-Model
Type RZ (FD)
Type RB (FD)
Touring X (FD)
GT-X (FC)
GL-X
GL
LX G Package
Type RS
Type RZ 97
Type RB
RS-R 97
Type RS 98
Type R 98

(] Mazdo RX-7 Type RB 98

(_J Mazda MX-5 Miata 1.8RS

(] Mazdo MX-5 Miata 1.8 VS

() Mazda MX-5 Miata 1.6 S Package

() Mazda Demio GL-X Special

() Mazdo Demio GL-X >

() Mazdo RX-7 GFTurbo (5A220) |

(] Mazda Protége Interplay :

() Mozda 323 Protégé GT-X (BG)

(] Mazda 323 GT-R (BG)

(] Mazda Familia $-Wagon Sport 20

(_J Mazda RX-7 Convertible

(] Mazda AZ-1 Normal

) Mazda  RE Matsumoto-Kiyoshi JGTC | ==
RX-7 |

]

(J MazdaSpeed  FD Enfini RX-7 A-Spec

() MazdaSpeed AZ-1 A-Spec

] MazdaSpeed Demio A-Spec

(] MozdaSpeed  Roadster

() MazdaSpeed  Roadster C Spec (NABC)

] MazdaSpeed Roadster A Spec (NB8C)

() MazdoSpeed RX-7 GT-C

(3 Mercedes-Benz A 160 Avantgarde

[ Mercedes-Benz  AMG (43

[ Mercedes-Benz  AMG ES5

(] Mercedes-Benz CLK 200 Sports

] Mercedes-Benz CLK 320 Sports

(] Mercedes-Benz SLK 230 Kompressor

() Mercedes-Benz DTM 2000

] Mercury Cougor 99

Cougor ‘67

) Mine's GT-R

Skyline (R32.5)

) Mine’s Skyline (R33) GT-R
) Mine's Skyline (R34) GT-R
Loncer Evolution V

{1 Mini Mini 1.3

{__J Mini Mini Cooper 1.3i

(] Mini Mini Cooper 12755 MK1 O
) Mini Mini Monte Carlo

___mmsusiswt _________________In
J Mitsubishi 30006GT 93

) Mitsobishi  3000GT 93 VR-4 >
() Mitsubishi 3000GT ‘96 SL <
3 Mitsubishi 3000GT ‘96 VR-4 Turbo

) Mitsubishi GT0 MR (@)
J Mitsubishi 30006GT ‘98 SL

J Mitsubishi 30006GT ‘98 SL (=]
(] Mitsubishi 30006GT 98 VR-4 Turbo

[ Mitsubishi Galant VR-G Touring <
J Mitsubishi Galant VR-4

) Mitsubishi Edlipse GS-T m
) Mitsubishi FT0 GR ‘94 o)
J Mitsubishi F10 GPX 94 e
() Mitsubishi F10 GR 97 '
[ Mitsubishi FT0 GPX "97

[ Mitsubishi FT0 GP Version R

() Mitsubishi Lancer Evolution Ill GSR

J Mitsubishi Lancer Evolution IV GSR

2 Mitsubishi Mirage Asti RX

() Mitsubishi Mirage Cyborg R

(] Mitsubishi 30006GT SL

() Mitsubishi GTO Twin Turbo MR

() Mitsubishi 3000GT VR-4

3 Mitsubishi Legnum ST 97

[ Mitsubishi Legnum VR-4 Type § ‘97

] Mitsubishi Legnum ST ‘98

() Mitsubishi Legnum VR-4 Type S ‘98

) Mitsubishi Legnum Super VR4

2 Mitsubishi Galant GTZ-Vé

() Mitsubishi Galant VR-4

) Mitsubishi Galant Super VR-4

2 Mitsubishi Lancer Evolution D246

() Mitsubishi Lancer Evolution V GSR

{1 Mitsubishi Lancer Evolution V RS

() Mitsubishi Lancer Evalution V Rally

(J Mitsubishi Lancer Evolution VI GSR

(] Mitsubishi Lancer Evolution VI RS

() Mitsubishi Mirage Asti RZ

) Mitsubishi Mirage Asti RX-R

[ Mitsubishi Mirage Cyborg-ZR

() Mitsubishi Pajero Mini VR-I

() Mitsubishi Pajero Mini Sport

(] Mitsubishi Minica Dangon ZZ

] Mitsubishi Minico Pj

() Mitsubishi Teivon Torampio FTO JGTC
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() Mugen
() Mugen
(] Mugen
(] Mugen
(] Mugen

] Nismo
[ Nismo

{1 Nismo
] Nismo

] Nisson
(] Nissan

] Nissan
] Nissan

[ Nissan
[ Nisson
J Nissan
[ Nissan
[ Nissan
() Nissan
[ Nissan
() Nissan
() Nissan

(] Nissan
(] Nissan

] Nissan
J Nissan

[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan
() Nissan
] Nissan
] Nisson
[ Nissan
[ Nissan
) Nissan
] Nissan
(] Nissan
(] Nissan
() Nisson

[ Nissan
7 Nissan
[ Nissan

] Nissan
] Nissan
] Nisson
] Nissan
(J Nissan
] Nissan
() Nisson
) Nisson
(] Nissan
() Nissaon
() Nissaon

) Nissan
) Nissan
[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan
[ Nissan

[ Nissan
) Nissan

[ Nissan

Mugen Civic
Mugen Civic Ferio
Mugen Integra
Mugen Prelude
Mugen Accord
Mugen Accord Wagon
Mugen CR-X del Sol
Mugen Beat
Mugen CR-X PRO 2
Mugen 52000
Castrol Mugen NSX

GT-R Autech Version Tuned
by Nismo
Stagea 260RS Tuned
by Nismo
Nismo 270R
Nismo 400R Preceeding Model
300ZX Version § 2by2
300ZX Version S 2hy2
Twin Turbo
300ZX Version S 2 Sitzer
300ZX Version S 2 Sitzer
Twin Turbo
Skyline GT-R (R32)
Skyline GT-R (R32)
Skyline GT-R V spec (R32)
Skyline GT-R V spec Il (R32)
Skyline GT-R Nismo (R32)
Skyline GTS-t Type M (R32)
Skyline GTS 25 Type S (R32)
Skyline GTS 4 (R32)
Skyline GTS 25t
Type M (R33)
Skyline GT-R (R33) ‘95
Skyline GT-R Vspec
(R33) “95
Skyline GT-R (R33) 97
Skyline GT-R Vspec
(R33) ‘97
2405X Q’s (514) ‘96
2405X K's (514) 96
2405X Q’s (S14) ‘95
2405X K's (514) ‘95
Silvia Q’s 2000¢c (S13)
Silvia K’s 2000¢c (513)
Silvia Q’s 1800cc (513)
Silvia K’s 1800cc (S13)
Infinity G20 2.0Te ‘90
Infinity G20 2.0Te 95
2405X Fastback Type X '95
2405X Fastback Type X ‘96
2405X Fastback Type S 96
Pulsar Gti-R
Skyline (4-tirer) GT-R Autech Version
40th Anniversary
(R33)
Stogea RS Four V
Stagea Autech Version 260RS
Stagea K’s Aero SE
Sports Puckage (514)
Infinity G20 2.0Te-V
Primera Wagon 2.0G-V
Pulsar Serier VZ-RNI
Pulsar Serier VIR
Skyline 256T Turbo (R34)
Skyline GT-R (R34)
Skyline GT-R V spec (R34)
R390 GTI Road Car “97
R390 GT1 Race Car ‘97
R390 GTI Road Car ‘98
R390 GTI Race Cor ‘98
Silvia SpecR (S15) ‘99
Silvia Spec R Aero (S15)
Silvia Spec S (515)
Silvia Spec S Aero (S15)
Sunny VIR
300ZX Version R 2by2
300ZX Version R 2by2
Twin Turbo
300ZX Version S 2sitzer
300ZX Cersion § 2sitzer
Twin Turbo
Skyline GT-R (KPGC10)

Type-R

Type-R
Type-5
SIR-T

NISSAN

SALEEN

[ Saleen SR Wideboy

SUBARU

() Toyota
() Toyota

SHELBY (] Toyota
(] Shelby Cobra 67 427 (] Toyota
(] Shelby Cobra Coupe ‘65 -

() Shelby GT350 ‘66 (] Toyota
(] Shelby GT350 ‘66 (] Toyota
(] Shelby GT500 ‘68 =
(] Shelby Series 1 (] Toyota
t _spoonN | JEENEEE
() Spoon Integra Type-R [ Toyota
[ Spoon Civic Type-R (] Toyota
) Spoon $2000 ] Toyota
) Subaru SVX Lsi () Toyota
) Subare Alcyone SVX 4
() Subaru Legacy Touring Sedan RS (] Toyota
(] Subaru Legacy Touring Wagon GT-B
() Subaru Legacy Touring Sports RS () Toyota
(] Subaru Legacy Touring Wagon GT () Toyota
() Subary Impreza WRX TypeR () Toyota
5Ti Version () Toyota
() Subary Impreza Sedan WRX () Toyota
() Subary Impreza Sedan WRX STi (] Toyota
Version llI (] Toyota

[ Toyota

Starlet
Corolla Levin
Sprinter Trueno
Celica

Celica
XYR

Prius
Caldina
Corolla Levin
Sprinter Trueno
Starlet

Starlet
MR2

MR Spider
Celica 84
Celica
Celica
Celica
Celica
20006GT ‘68
MR-S

[ Nissan Skyline RS-X Turbo () Subaru Impreza Wagon WRX
Intercooler (DR30) [ Subaru Impreza Wagon WRX STi
(J Nisson Skyline GTS-R (R31) Verison Il
] Nissan Datsun 240 240ZG (HS30) ] Subaru Impreza Sedan WRX STi
(] Nissan March Super Turbo Version Il
(] Nissan March G# (] Subaru Impreza Wagon WRX STi
(] Nisson Cube X Version [l
() Nissan Nismo 400R [ Subary Impreza Sedan WRX ‘94
[ Nissan Nismo GT-R LM (Normal R33) (] Subaru Impreza Waogon WRX ‘94
[ Nissan Nismo GT-R LM (Race R33) (] Subaru Impreza WRX Wagon 97
] Nissan Nismo GT R LM (Race R34) 3 Subaru Impreza WRX
[ Nissan Sileighty () Subary Impreza WRX TypeR STi
[ Nissan Zexel Skyline JGTC Version V
] Nissan Kure R33 JGIC () Subaru Impreza WRX STi
[ Nissan 300ZX-GTS JGTC Version V Wagon
(] Nissan Penzzoil Nismo GT-R JGTC (] Subaru Impreza WRX STi Version V
[ Nissan Arta Zexel Skyline JGTC () Subaru Impreza WRX STIi Version
(] Nissan Calsonic Skyline JGTC () Subaru Impreza WRX Type RA S
[ Nissan Unisia Skyline JGTC Version
[ Nissan Zanovi Arta JGTC () Subaru Impreza WRX STi Version “99
[ Nissan Daisin Silvia JGIC (] Subaru Impreza WRX STi
] Nissan Prince Skyline 280 Type MR Version Wagon 99
(] Subaru Legacy Touring Wagon
() Opel Astra Rally GT-B Limited
(] Opel Astra SRI 2.0 16V (] Subaru Forester 5/th
() Opel Corsa Sport 1.6i 16V (] Subary Impreza 22B STi Version 98
() Opel Tigra 1.6i [ Subaru Legucy B4 RSK
[ Opel Tigra Ice Race Car () Subaru Legacy Touring Wagon GT-B
() Opel Vectra GSi 2.5 V6 () Subaru Vivio RX-R
[ Opel Vecira Tourenwagen ] Subaru Vivio RX-RA
] Opel Calibra Tourenwagen (] Subary Subaru 360 Young SS
() Suboru Impreza Rally
() Peugeot 106 1.6 Rally () Suboru  Cusco Subaru Impreza JGTC
(] Peugeot 106 1.6516
(] Peugeot 206 GTi ) Suzuki Alto Works RS/Z 97
() Peugeot 206 Rally () Suzuki Alto Works  Suzuki Sports Limited
(] Peugeot 306 GTi-6 2.0 (S16) ) Suzuki Alto Works RS/Z 98
() Peugeot 306 Rally () Suzuki Alto Works RS/X
() Peugeot 406 Sedan ] Svzuki Selvo Mode SR-Four
(] Peugeot 406 3.0 V6 Coupe () Suzuki Copcino
() Peugeot 406 Tourenwagen () Suzuki Wagon R Turbo RT/S
(3 Svzuki Wagon R Column FT
() Plymouth  Musdle Cor ‘71 ) Svzuki Wagon R Aero RS
[ Plymouth Superbird ‘70 [ Suzuki Wagon R RR
(] Plymouth Cuda '70 (] Suzuki Kei S
() Plymouth GTX ‘67 ] Suzuki Cultus Pikes Peak Version
() Plymouth Pronto Spyder () Svzuki Escudo Pikes Peak Version
[ Renault Clio Sport V6 24V (] Tormmy kaira 71§ Coupe
(] Renault Clio Il 16V () Tommy kaira 11
() Renault Espace F1 () Tommy kaira ‘1z
J Renault Laguna Vé () Tommy kaira M30 (Tuned R31 Skyline)
) Renault Loguna Tourenwagen () Tommy kaira M30 (Tuned R32 Skyline)
) Renault Megane 2.0 16V Coupe () Tommy kaira Tommy kaira R (Tuned R33 Skyline)
) Renuult Megane Rally () Tommy kaira Tommy kaira R (Tuned R34 Skyline)
(] Tommy kaira  m13 (Stage) (Tuned March)
CORf  RufBIR Type
] Ref Ruf BTR Type () Tom's Angel T01
] Ref Ruf BTR2 ] Tom’s 1020 (MR2 basierend)
_J Ruf Ruf RCT ) Tom's T (AET11
1 Ruf Ruf CTR Yellow Bird Levin basierend)
] Ruf Ruf CTR2 Sport ] Tom’s Supra (JZA80 basierend)
] Ruf Turbo R TOYOTA

Glonza V
BZG (AE111)
BZG (AE111)
Mechanical
Sports Version
Elegant Sports Version
Detroit
Motorshow Version

GT-T
BZR (AE111)
BZR (AE111)
3 Tiirer Turbo §
(EPT1)

3 Tiirer Turbo S
(KP61)
1600G-Limited
Supercharger

2800GT
GT-Four (5T165)
GT-R (ST 185)
GT-Four (ST185)
GT Four RC (ST185)

> Edition”

TOYOTA

(] Toyota MR-S Tokyo
Motor Show Ve
(] Toyota Altezza RS200
(] Toyota Lexus IS AS200
(] Toyola Lexus IS 280T (tuned by
[ Toyota Echo 15200
(] Toyota Vitz F
(] Toyota Corolla *97 Rally
(] Toyota Corolla 98 Rally
] Toyota GT-One ‘98 Road
(] Toyota GT-One “99 Road
() Toyota GT-One Race (TSO2(
(] Toyota Castrol Supra GT
(] Toyota Castrol Tom's Supra JGTC
(] Toyota Densos Sard Supra JGTC
(J Toyota  cdma one Cerumo Supra JGTC
(] Toyota Weds Sport Celica JGTC
(] Toyota Corona EXIV 20067
] Toyota Celica 96 SS-11 (5T20!
(] Toyota Celica GT-Four (ST2!
) Toyota Mark Il Tourer V
() Toyota Mark Il Tourer §
() Toyota Chaser Tourer V
() Toyota Chaser Tourer §
(] Toyota Soarer 2.5GT-T
[ Toyota Soarer 2.5GT-TW
) Toyota Lexus SC 300 3.06T
] Toyota Lexus SC 400 SC400
(] Toyota MR2 G-Limited
(] Toyota MR2 GT-S
] Toyota Supra 96 SI-R
() Toyota Supra ‘96 RL
(] Toyota Supra ‘97 SZ-R
(] Toyota Supra ‘97 RZ
(] Toyota Supra ‘93 GT Turbo
Limited (MA!
1 Toyota Supra Twin Turbo- R (J
(] Toyota Corolla Levin GT-Apex (AE
(] Toyota Corollo Levin GT-Apex (AE
] Toyota Sprinter Trueno GT-Apex (AE
(] Toyota Sprinter Trueno GT-Apex (AE
(] Toyota Aristo o0V
(] Toyota Lexus GS 300 $300
() Toyota Lexus G5400 65400
] Toyota Starlet Glanza V
[ Toyota MR2 G-Limited
(] Toyota MR2 GT-$
] Toyota Supra SZ-R
] Toyota Supra RZ
(1 Toyota Celica SS-li
(] Toyota Celica S5
() Toyota  Momo Corse Apex MR2 JGTC
(] Toyota  BP Apex Kraft Trueno JGTC
CJTRD TRD 2000GT (MR2 basiere
3 TRD Chaser TRD Sports X
(] TRD 3000GT
[ JTVR Cerbera 42
[_JTVR Cerbera 4.5
] IVR Cerbera Speed 6
] TVR Cerbera 4.2
] TVR Chimera 4.2
] TVR Chimera 4.5
1 TVR Chimera 5.0
[ JTVR Griffith 500
1 TVR Griffith Blockpaol B3
IR Speed 12
[ TVR Tuscon Speed 6
) Vector Wiegert Vector W8
Twin Turbo
1 Vector Mmi2
() Venturi Atlantique 300 Bi-Torl
() Venturi Atlantique
() Venturi Atlantique
) Volkswagen Golf IV
(] Volkswagen Golf 2.3V5
(] Volkswagen Golf GTi 1.8T
() Volkswagen Golf GTI Vb
] Volkswagen Lupo 1.4
() Volkswagen  New Beetle 2.0
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Mit dem Milsublshl Lancer Evolution kannt ||lr Eucll
auf dem kurzen und exrtem kurvigen Kurs des
Motor Sports Land so richtig austoben und in jedem
Turn quer , einfliegen”.

nur LM-Modelle und einige stark aufge-
motzte Serienwagen erkennen kénnen.
Einfach aus den vier anwdhlbaren
Schwierigkeitsgraden den gewiinschten
Level selektieren und mit dem Cursor
den ,Los“-Button betdtigen - dann dau-
ert es circa 30 Sekunden und schon ist
die Custom-Meisterschaft erstellt.

Bei der Ausarbeitung der Memory
Card-Funktion haben sich die Entwick-
ler von Polyphony Digital ebenfalls eini-
ge sehr funktionelle und niitzliche Fea-
tures einfallen lassen - Vorsprung durch
Technik lautet hier die Devise. So kénnt
lhr nicht nur die mihselig verdienten
und in akribischer Kleinarbeit frisierten
Traumwagen eines Kumpels von dessen
Speicherkarte Jherunterkaufen”, son-

dern auch einen alten GT-Spielstand

5 iekord

263
“ km/h

's die eigentlichen Dmgster (ups  nicht in die endgulti-
'ersion geschafft haben, konnt lhr die gnadenlos iber-
teten Boliden aufgrund ihrer proktisch nicht vorhande-
Kurvenfihigkeit nur iber die Teststrecken scheuchen.

Rekord

- Beste Runde
Hundenzoir ns l' :Ilh v

1 r.ene

laden und die dort schon bestandenen I'

Lizenzpriifungen in das Sequel uber-

nehmen. Aulerdem dirfen sich nun |

zwei Spieler die zeitraubende Sisyphus-

arbeit teilen, alle Siegespokale zu

erspielen, und dann die Kurs- und

Lizenzdaten der beiden Spielstéinde 3

kombinieren.

P Eines gleich vorweg: Wer Gran &
Turismo 2 lénger als eine Stunde am §
Stiick gezockt hat und unmittelbar 3
danach mit dem Gedanken spielt, sich §
in der realen Welt hinter das Stever des 3
drauflen in der Garage geparkten |
Kleinwagens zu begeben, sollte dies
entweder tunlichst vermeiden oder vor- §
her unbedingt gemiitsberuhigende 3
Baldrian-Pillen einwerfen. Sonst ném-
lich werdet Ihr Euch mit Gewissheit bei
innerhalb =

dem Versuch ertappen,
geschlossener Ortschaften artige Ver-
kehrsteilnehmer aus dem Windschatten

heraus zu ,versidgen” und gleichzeitig "
jede noch so kleine Kurve in der Idealli- 3
nie zu durchfahren, was friher oder &

W2 C 0oV ER

GT 2 - Fahrschule:

Die Basics:

Gran Turismo 2 simuliert Fahrrealismus pur. Besonders , Nicht-Autofahrer”
miissen zunichst einige Grundregeln verstehen lernen, um sich erfolgreich
gegen das Verfolgerfeld durchsetzen zu kdnnen. Keine Angst, wir werden Euch
jetzt nicht mit Verkehrsregeln langweilen. Es geht vielmehr um das Verstindnis
der Fahrphysik an sich. Wenn ein Wagen in eine Kurve prescht, wird sein
Gewicht durch die Zentrifugalkraft unweigerlich nach auflen getragen. Genaver
betrachtet wandert das Gewicht des Vehikels durch die vorhandene Schwung-
kraft bei Reduzierung der Geschwindigkeit vom Heck aus nach vorne. Je nach
angewandter Bremskraft verstarkt sich somit das Lastwechselverhalten, wel-
ches schlieBlich das beliebte Uber- bzw. Unterstevern verursacht.

Slide und Drift:

Das spektakuliire Driften und Sliden ist nicht nur fiirs Auge eine Bereicherung.
Profi-Piloten konnen sich durch geschickten Einsatz dieser Technik wertvolle
Sekunden erkdmpfen. Am besten eignen sich dafiir natiirlich Fahrzeuge mit
Heckantrieb. Allerdings sollte man mit grafiter Vorsicht an die Sache herange-
hen, da man sich bei unkontrolliertem Verhalten nur allzu schnell nach einem
360° Spin im Griin wiederfindet.

Um maglichst effektiv zu sliden, sollte man auf jeden Fall in der Anniherungs-
phase an eine Krimmung frihzeitig bremsen und die Nase des Wagens bei ste-
tiger Bremskraft auf die Innenseite der Kurve richten. Lasst die Bremsen aller-
dings nicht zv spt los, da der Bolide sonst ausbricht oder einfach zuviel
Geschwindigkeit verliert. Falls alles gut geht, miisste das Heck Richtung Auflen-
seite der Kurve herumrutschen. Noch haben wir es aber nicht geschafft, denn
wenn man sofort wieder Bleifu gibt, wird unser Fahrzeug gnadenlos in der
Bredoville landen. Ihr misst jetzt sehr gefihlvoll gegenstevern, um Euren Flit-
zer wieder in die Spur zv bekommen. Driftet Ihr beispielsweise durch eine enge
Rechtskurve, rutscht das Heck nach links auflen. Damit Ihr nach genommener
Kehre wieder in Fahrrichtung steht, muss nach links gestevert werden. Wagen
mit 4-Rad Antrieb lassen sich ibrigens ein wenig leichter korrigieren, da die
Vorderriider ebenfalls der Fliehkraft entgegenwirken konnen.

Kurventechnik:

In diesem Beispiel handelt es sich um
eine harte 90° Kurve. Der ideale Weg
fiihrt von Punkt 1 nach Punkt 3 - durch
Punkt 2. Dabei sollte man moglichst den
direktesten und schnellsten Weg um die
Ecke wahlen. Grundsiitzlich ist es am
sinnvollsten, jede Kurve von auBlen
anzufahren. Je breiter die Strafle ist,
desto effektiver lassen sich die

Turns durchfahren.

Nihert man sich einer haarna-
delhnlichen Biegung, gelten etwas
andere Spielregeln. Der Fahrer sollte
bereits beim Einfahren in die Kurve die Nase seines Wagens in Richtung Punkt
2 lenken. Am besten eignet sich hier ein geschickter Slide (FH, 4WD) oder man
bremst das Vehikel genug ab, um den Turn maglichst scharf zu fahren (FF). Im
Idealfall solite man sich danach auf der
Hohe von Punkt 3 befinden. Es ist
besonders wichtig diese Art der Kur-
ven moglichst weit von auflen anzu-
fahren, do man ansonsten in den aller-
meisten Fillen seinen Boliden an die
Leitplanke setzt.

Um durch eine S-Kurve zv mandvrie-
ren, bedarf es eines hollisch guten
Timings und eines entsprechenden Pro-
fi-Setups. Der Pilot muss praktisch die
erste Kurve nehmen und dabei ge:lunk-
lich schon liingst bei der zweiten sein.

Die Grundidee ist dabei ganz Ghnlich den anderen Fallen: Moglullsl die Ideallinie

finden, ohne viele Kurven zv

dvnasa 3 4d

00O0¢@e
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fahren. In diesem Beispiel
gestaltet sich das recht ein-
fach, weil die 4 Punkte fast
eine gerade Linie ergeben. In
extremen Fillen kann jedoch
die Biegung an Punkt 3 sehr
viel schirfer ausfallen. Dem
wirkt lhr mit einem frilhen
Slide entgegen, wobei ihr die
Gegenlenkbewegung avs-
nutzt, um den Wagen bereits
in die nichste Kurve zv

» B® spdter zweifelsohne zu leichten Diskre- |
2 | panzen mit dem entgegenkommenden
Verkehr fiihren wiirde. Was wir damit
eigentlich sagen wollen? Gran Turismo
2 ist speziell in Hinblick auf die Fahr- §
physik DAS realistischste PlayStation-%
Rennspiel iiberhaupt. Die schier uni- |
berschaubare Masse an tatséchlich exi-
stierenden Automobilen tut |hr ibriges,
um den Spieler vollends in die Abhén=4
gigkeit zu treiben. Wann bekommt ma
schon einmal die Gelegenheit zu
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Miingel behoben: Trotz mehrerer | 1, :
grober Fahrfehler und rabiaten | ; g «
Umgangs ist die A-Klasse nicht ' it
zum Kippen zv bringen. Anschei- g
nend hat die Rickrufaktion von

"
i

| Mercedes doch ihren Sinn gehabt.| <=~ y s i Mit ultraschnellen GT—B;liden dllrtl; }:len »Korkenzieher” von Laguna Seca.
e Y . P > Wer nicht dmsusdl runterbremst, Iegr einen spektakuldren Dreher hin.
.1;.0-,.‘ -"' : Ly e P . o : _’_/,4_ e - = ‘ % & 2
# W iR : -
el DIE ALTERNATIVE

Klaut dem Zuhiilter seinen Ferrari und lasst erst einmal
eine Portion Gummi im Heimatdorf stehen. Raucht inner-
halb einer Stunde eine ganze Stange Roth-Hndle. Bestell
simtliche Tuningkataloge aller einschlagigen Hersteller un
lernt diese auswendig und gebt damit in der Disco an. Ba
Euch ein eigenes Park-
haus im Garten, in dem
genau 100 Wagen Platz
haben. Trinkt 10 Liter
RedBull und versucht
Euch mit Hollandrad auf
der Autobahn. Siigt Euch
unseretwegen ein Bein
ab. Nichts, aber auch gar
nichts wird Euch einen
dhnlichen Kick verpassen
wie das vielleicht letzte
Meisterwerk der guten
alten PlayStation.

Lieblingsstrecken der gesamten F'“)"Rﬂ’ﬂk"“- B e ST T i, B Fahreigenschaﬁén der Boliden auswirkt
. e g AR e - im Guten wie vielleicht auch im
v wil f - — SRR Schlechten. Beim Einbau der Leichtge-
e b 2 W wicht-Schwungscheibe in den Antriebs-

zug eines Fahrzeugs mit schmalem

Probefahrt mit iiber 500 Fahrzeugen? Drehmomentbereich beispielsweise

L 1 .
LU L LS R
BECLEN & sas
R LR T ™

o Beste Runde Und das alles, ohne auch nur einen Fuf3 wird dem Spieler seitens der Werkstatt
| (3:01.269% < iy e ] | p yHA08.069 vor die Haustiir zu setzen? Da man zu von dem Vorhaben abgeraten, da es an
209.37km/h 9

J ] 0:08. %295 % .: IR LR S v [l Beginn des GT-Modes ausschlieBlich Steigungen zu einem Geschwindigkeits-

i ,‘_7 G A . mit vergleichsweise lahmen Gurken verlust kommen kann. Baut das Ding

- ¢ Wi XS L unterwegs ist (einen Nissan GTR Skyﬂ’fne trotzdem in einen schwachbristigen
it : mit gut 200 PS als lahme Gurke zu Wagen ein und |hr werdet feststellen,
bezeichnen, ist objektiv betrachtet wie der Motor zwar schneller hoch-

- \ schon fast ein Frevel), vergehen einige dreht, dafiir aber an steilen Héngen

(_/_—’]) T unspekr‘akulc’irere Rennen, bis der merklich u’angsamer ist als ohne das
Wiederholung G (Zind-)Funke so richtig iberspringt. Upgrade - wirklich erstaunlich! Auch
SRine GT-N-Y et i Habt Ihr jedoch erst einmal die magi- optisch stehen die digitalen Traumka-

sche 400 PS-Grenze iberschritten und rossen ihren realen Konterfeis in nichts
die ersten IM-Editionen und vielleicht nach. Jedes Modell lésst sich schon auf
auch schon GT-Flitzer im privaten Park- weite Entfernung eindeutig zuordnen -

ie Sach m't dEﬂ I & haus stehen, so k h erbar- 1 kuléir

n"" ; packt Euch erbar in den gewohnt spekta uléiren Replays
undert %‘r ozent: i ! mungslos das Rennfieber. Wer ein biss- erkennt lhr sogar die Eigendynamik des
Am Anfang war die Aufregung grofi. Aufgrund eines " chen mit den vorhandenen, iberaus Wagens, wenn dieser beim Driften

P fehlers liBt sich Gran Turismo 2 nur mit 98,6 i : i :
%:?:::T:lpiilenfsﬁeriit;llewe;:: s:llilsdz:’fehﬁ;:? Drag- s> & Uppigen Tuning-Mdglichkeiten herum- durch einen Turn oder Uberfahren der

ster-Mode Schuld an der Misere haben. Sony Computer En- e t spielt, wird merken, dass sich jedes Curbs die Stof3démpfer extrem strapa-
tertainment Deutschland versprach allerdings, dass in der L noch so kleine Teil oft enorm auf die

europiiischen Version dieser Fauxpas behoben sein wird. Somit 3

iirgern sich lediglich unsere Freunde in den USA und ,_ !9%? i
Japan. Tja, was 1.4 % so alles bewirken kdnnen - das ; ;
riecht ja formlich nach dem befirchteten Millenium-Bug! 53 B3 @RI FGN S SN
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Fiir die Allerhartesten, ...

denen selbst die 1011 PS der beiden Dragster noch nicht den ndti-
gen Geschwindigkeits-Kick bescheren, haben wir in stundenlan-
ger Recherche unter den 500 Vehikeln zwei besonders erlesene
Exemplare avfgetan, die in Sachen Beschleunigung und Hochst-
geschwindigkeit selbst kampferprobte Jetpiloten an die Gren-
ze ihrer Leistungsfdhigkeit bringen sollten. Beide
Modelle bestechen durch eine iberous aerodynami-
sche Bauweise, State-of-the-Art-Technik und Drehmo-
ment bis zum Abwinken. Sowohl bei dem spritzigen Fiat

wenn man von der Cockpit-Per-
spektive zu einer der beiden
AufBenansichten iibergeht. Das
Luftansauggerdusch des Turbo-
laders und das tief-frequente
Blubbern der gerdumigen Muscle-
Car-Maschinen hat uns hierbei am

ziert, und jeden noch so feinen Lenkein-
schlag haargenau.

In Sachen Stevergerdt unterstitzt
GT2 nahezu dlle géngigen Rennspiel-
spezifischen Controller. Vom guten alfen
Standard-Pad bis hin zum aufwendig-
sten Lenkrad mit Rumble-Funktion diirft

lhr Ever persénliches Lieblingsgerdt
anschliefBen und im Options-Meni auch
véllig frei konfigurieren. Ein Analog-
Pad sollte es aber auf jeden Fall sein,
da sich speziell die kréftigeren Flitzer
mit dem Digitalkreuz kaum noch
beherrschen lassen - was bei einer der-
artig auf Realismus getrimmten Simula-
tion auch mehr als logisch ist. Wir em-
pfehlen, auch Gas und Bremse auf

besten gefallen.

Doch auch ein Spitzentitel wie GT 2
bleibt nicht génzlich von Tadel ver-
schont, konnte er doch den hochge-
steckten Erwartungen zumindest in zwei
Gesrchrspunkren nicht  vollkommen
gerecht werden. Zum einen ist dies die
stark gewdhnungsbedirftige musikali-
sche Untermalung, die sich mit ihren
Club- und House-Sounds nicht so recht

waran Turismao 2 ist speziell in Hinblick aur die

Fahrphysik DAS realistischste PlayStation-Rennspiel

iiberhaupt. Die schier uniiberschaubare Masse an

tatsachlich existierenden Automobilen tut ihr Gbriges,
um den Spieler vollends in die Abhangigkeit zu treiben.”

einen der Analog-Sticks zu legen, da
sich aufgrund der feineren Dosierungs-
méglichkeit erheblich schnellere Run-
denzeiten realisieren lassen. Zudem
werden auch die Bremswege verkiirzt,
da man die Bremse nicht immer voll
betétigen muss und die Réder somit sel-
tener blockieren. Puristen greifen selbst-
verstdandlich auf Namcos neGeon oder
eines der aktuellen Lenkréder zuriick,
mit denen sich das bei weitem authen-
tischste Fahr-Feeling einstellt. Zusam-
men mit den von Wagen zu Wagen
unterschiedlichen Motorensounds ergibt
sich eine wahre Racing-Kulisse, die nur
sehr schwer noch zu uberfreffen ist.
Dabei beriicksichtigten die Program-
mierer sogar den wechselnden Klang,

'55 Touring car

in das ansonsten perfekte Rennsport-
Ambiente einfiigen will. Eine fiir uns
unverstindliche Entscheidung. Da héite
man sich wohl lieber an der amerikani-
schen Version orientieren sollen, die von
Foo Fighters iiber Rob Zombie bis hin
zu Filter deutlich treibendere Stiicke bie-
tet. Kleiner Tip: Sollte auch Euch die
Hintergrundmusik schon nach kurzer
Zeit in den Ohren schmerzen (und die

Wahrscheinlichkeit ist grof3), dreht diese

* grofter Fuhrpark aller Zeiten

* viele obwechslungsremhe
~ Strecken und Cups

e authentische Soundkullsse
e gnadenlos flissig

e fade musikalische
~ Untermalung

L] Ophk te||we|se sehr
grobpixelig

spiel-Herz, v

500R als auch beim extrem funktionellen Transporter Daihat-
su Midget Il galt schon in frihester Entwicklungsphase die
Devise: ,Hubraum statt Spoiler”. So protzen die beiden eher
dezent anmutenden Traumboliden mit satten 600 Kubikzenti-
metern Hubraum und verschwenderischen 21 beziehungsweise
31 Plerdestirken. Tuning-Freaks werden sicherlich ihre helle Freude
dabei haben, das letzte Quantchen Leistung aus den beiden High-Speed- 111 :
Maschinen herauszukitzeln. g

in den Optionen herunter und legt lie-
ber Eure Lieblings-CD in die Stereoanla-
ge ein - damit rast es sich erheblich bes-
ser. Zum anderen stéren die stellenweise
doch sehr grobpixelig gestalteten Textu-
ren und Streckenobjekte, die vor allem
aus den Uberland-Routen nicht gerade
einen Augenschmcus werden lassen.
Dariiber hinaus erkennt man speziell in
den Wiederholungen immer noch
unschéne Clippingfehler bei den
Wagentexturen. Ansonsten aber bleibt
die Frame-Rate dank der flotten Grafik-
Engine zu jeder Zeit (auch im kaum
detailreduzierten Splffscreen-Modus)
stabil - Slow-Downs habt lhr in keinster
Weise zu befirchten. Auf3erdem fragen
wir Euch: Uber 500 Wagen yon den
renommiertesten rstellern
Welt, dazu fas :
sterschaften, Stre
in einem und el
immer neuve H

B8 3 A 09 AV
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Die Geschichte von Shao Lin spielt
im ausgehenden 18. Jahrhundert in der
chinesischen Provinz Kanton - kurz vor
dem endgiiltigen Untergang der méchti-
gen Ch'ing-Dynastie. Ganz im Stile
ferndstlicher Kung Fu-Filme schliipft der
Spieler hierbei wahlweise in die Haut
eines jungen, aufstrebenden Waisen-
knaben oder er ibernimmt die Rolle
eines ehrgeizigen und schlagkréftigen
Médchens. Ziel des Spiels ist es, quer
durch die Provinz von einer Kung Fu-
Schule zur néchsten zu ziehen und die
dort ansdssigen Lehrmeister in einem
fairen Schaukampf zu bezwingen.
Bevor die Reise jedoch losgehen kann,
misst lhr Euch zundichst fir einen von
sechs verschiedenen Kampfstilen ent-
scheiden. Habt |hr daraufhin den ersten
Sensei besiegt, steht Euch der Weg in
die anderen Dérfer offen.

In Shao Lin'wird jedoch nicht nur
geprigelt. Zahlreiche Rollenspiel-Ele-
mente erlauben Euch beispielsweise, mit
den Bewohnern der Siedlungen zu
reden, durch den Konsum von Nah-
rungsmitteln die eigene Konstitution
wieder aufzubessern und durch stete
Erfolge in den Auseinandersetzungen

Aut der Karte bewegl fhr Euch von I{Iosler v Klostcr,
um dort neven Gegnern gegeniiberzutreten.

Genre Beat’'em Up
Hersteller THQA
Entwickler Polygon Magic

THQ
ca. 99.- DM
erhaltlich

die Eigenschaften des eigenen Charak-
ters zu verbessern und weiterzuent-
wickeln. Je nachdem, wie viel man isst,
trainiert und siegt (oder verliert), verén-
dert sich sowohl die du3erliche Gestalt
als auch der Kampfstil an sich, da lhr
fir jeden geschlagenen Meister neue
Techniken anwenden kénnt. Vielerorts
trifft man auch auf sehr zwielichtige
Gestalten, die einem die mihevoll
erkémpften Kupfersticke, die unter
anderem auch zum Speichern des
Spielstandes benstigt werden, auf réu-
berische Art entreif3en wollen. Nicht sel-
ten attackieren die Ganoven auch gern
in der Uberzahl, so dass es sich mitun-
ter schwierig gestaltet, sich und sein
Geld zu verteidigen. Apropos Uber-
zahl: im Multiplayer-Modus dirfen sich
- zwei Multitaps vorausgesetzt - bis zu
acht Spieler gegenseitig die Féuste um
die Ohren hauen, was in einem Priigel-
spiel bis dato absolut einzigartig ist.

P> Polygon Magics Versuch, im Story-

Modus Beat'em Up-Elemente mit den
Strukturen eines Rollenspiels zu verei-
nen, endete leider in einem d&uf3erst
unausgegorenen Software-Brei, der
sowohl Priigelspiel-Fans als auch RPG-
Anhénger wohl kaum lénger als ein

paar Stunden vor den heimischen Bild-
schirm locken dirfte. Die an sich gute
Idee, mehrere Martial Arts-Stile zu inte-
grieren, wurde aufgrund des kantigen
und stark gewdhnungsbediirftigen
Kampfsystems wieder zunichte ge-
macht. AufBerdem verbringt man die
meiste Zeit damit, den Ladebildschirm
zu begutachten anstatt Gegner zu ver-
dreschen. Dariiber hinaus ist Shao Lin
der beste Beweis dafir, dass ein Achi-
Spieler-Modus einfach viel zu uniber-
sichtlich und kaum anstdndig spielbar
ist. Oft erkennt man in dem Getimmel
nicht einmal die eigene Figur. Da auch
die Grafik bei weitem nicht auf der
Hohe der Zeit liegt, sind die asiatischen
Hintergrundklénge das einzige, was
zumindest ein klein wenig Eastern-Stim-
mung aufkommen lésst.

Bow
Hunter

beionse !

Correr

y 2 totity ph e
e L T R —

Levels 23 (85
Might' 47« 5]

MAK WP 53

Wie in einem RPG entwickelt sich Ever Charakter im Laufe
des Spiels immer weiter. Neben verbesserten Eigenschaf-
ten wiichst auch das Schlagrepertoire stetig an.
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Im Acht-Spieler-Modus artet das Gameplay in reines Tastengedriicke aus.
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Mit dem Ramnet wird die Organisation Ihrer Spielstinde zum Kinderspiel.
Memorycards kinnen innerhalb von 20 Sekunden 1:1 kopiert werden, und
zwar auch ohne PC (Software und Anschlusskabel incl) ! Mit PC
(WINS5/98/D0S) eriffnet sich der ganze Komfort. Sie konnen Spielstinde
auf Festplatte oder Diskette kopieren und arrangieren, per email

verschicken oder neue Spielstinde aus dem Internet laden.
Das Ramnet arbeitet mit Batterien und ist somit absolut portabel.
Netzbetrieb ist méaglich. Software und Anleitung sind selbstverstindiich
auf Deutsch. Die Spielstinde sind DexDrive™-kompatibel.

UNSERE PRODUKTE ERHALTEN SIE HIER:

UNSERE PRODURTE ERHALTEN SIE U.A. BEI FOLGENDEN FACHHANDLERN: ACHTUNG: LADENPREISE RONNEN ABWEICHEN. ALLE HANDLER MIT * MACHEN UMBAUTEN

& REPERATUREN - ZEIT-WERT 08056 Zwickau Marienstr. 49 Tel 0375-2000706 - ACTIVATED* 10555 Berlin Levetzowstr. 12A Tel 030-3999180 - HOBBY BERLIN
12163 Berlin Schineberger Str. 11 Tel 030-8526515 - FRIRPLAY* 20488 Hamburg Wandsbecker Marktstr. 145 Tel 040-68914836 - PC-WORLD* 21149 Hamburg

Cuxhavener Str. 335 Tel 040-70380817 - CHIP-SHOP* 28309 Bremen Bulistr. 1 Tel 0421-414914 - FUN RECORDS* 29439 Liichow Tel 05841-974353 -

COMPUTERHANDEL* 30880 Laatzen Gartenstr. 9 Tel 0511-8792848 - DATENTECHNIR RELLER* 49201 Dissen Mittlerer Ring 12 Tel 05421-748 - MCS COMPUTER*

50259 Pulheim am Sonnenhang 68 Tel 02238-922808 - PLAY-ECRE* 58089 Gutenbergstr. 4 Tel 02331-330707 - WORLD OF GAMES* 58636 Iserlohn

Unnaerstr. 2 Tel 02371-836663 - BMC-ONLINE* 67659 Raiserslautern Milhistr. 20 Tel 0631- 608000 - SYMP@TEC* 93059 Regensburg Im Gewerbepark D13

Tel 0941-43454, Am Konigshef 5 + Sudetenstr. 26 in 93073 Neutraubing OSTERREICH: COMPTEL* A-1100 Wien Troststr. 54-56 Tel 01641054

UELEFONISERE RESIEU

CUING:]03(
IIIO FR'10=18 UHR'FAX 030399'031757 INTERNET : WWW!ACTIVATED.DE

Die Ultimative PlayStation-Waffe mit Rickschlagfunktion.
Realistisches Waffenverhalten - Wie in der Spielhalle !
incl. Fusspedal und GCon-Kabel nur 119 DM 3118
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Fun-Racer

Acclaim Entertainment
Tantalus Interactive
Acclaim Entertainment
ca. 99,- DM
sofort

4 Die flinken ue I:rinen Euch fiir eien kure i

Moment zum totalen Stillstand.

Cartman, Stan, Kyle und Kenny -
mittlerweile dirften diese Namen auch
jedermann in Deutschland zumindest
ansatzweise ein Begriff sein, schlieBlich
toben sich die Rabauken aus der Stadt
South Park jeden Samstag auf RTL so
richtig aus. Auch das PlayStation-Terri-
torium haben die ungezogenen Rotzlsf-
fel schon erschlossen. Nach South Park,
dem Ego-Shooter, und Chefs Luv Shack
hetzen die Bewohner der gelegentlich
von Aliens heimgesuchten Kleinstadt
nun Uber allerlei authentische Locations
rund um den Ort South Park.

Neben den vier Protagonisten
haben sich jede Menge weiterer be-
kannter Charaktere aus der Show hinter
das Stever ihres ganz speziellen
Gefthrtes geklemmt. Zu Beginn des
Spiels stehen Euch unter anderem Wen-
dy, Chef, Officer Barbrady und Uncle
Jimbo zur Verfigung. Jesus, Starvin’
Marvin, Scuzzlebut und Mr. Garrison
zéhlen zu den versteckten Rennfohrern,
die erst durch entsprechende Erfolge im
Championship-Modus erspielt werden
mussen. Hier wartet jedes Event mit
anderen  Siegesbedingungen  auf.

g2 Wodhrend bei einem ,nor-
malen” Rennen nachein-
ander eine

i _NEGATIV

- L

Zais!
Igvs’
i

2ND LAP 113

l?E?I_JEfI,TII'JIEI
Jeder South Parker bringt sein eigenes,
ganz individuelles Gefihrt mit.

bestimmte Anzahl von Checkpoints
abgefahren werden muss, gilt es bei-
spielsweise beim ,Spring Cleaning”,
drei auf der Strecke verteilte, schmutzi-
ge Unterhosen einzusammeln.

Weiterhin habt |hr die Maglichkeit,
ein Einzelrennen auf einem der bisher
freigeschalteten Kurse zu absolvieren
oder per Split-Screen mit einem weite-
ren Mitspieler an den Start zu gehen.
Viele verschiedene (South Park-typi-
sche) Extras wie Furz-Turbos oder Cho-
colate Salty Balls dienen dazu, sich die
stéindig dréingelnden Kontrahenten vom
Hals zu halten.

P south Park Rally macht dem Aus-
spruch ,Viel Lizenz und nichts dahinter”
alle Ehre. Wirft man némlich einen Blick
hinter die werbetrdchtige Kulisse, so
bleibt nicht anderes ibrig als ein unaus-
gegorener, technisch miserabel insze-
nierter Fun-Racer, der kaum lénger als
ein paar Stunden zu begeistern weif3.
Wéhrend die schwammige Steverung
gerade noch beherrschbar ist, driickt
vor allem die durchweg niedrige Fra-
merate gehérig auf die Spielspaf3brem-
se. Wenn es darum geht, einem Kontra-
henten durch einen gezielten Rempler
ein bestimmtes Objekt abzujagen, wirkt
sich das stdndige Geruckel besonders

e authentisches ‘
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South Park-Flair

* technisch mise-
rabel in Szene
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FIND: MR MACKLY!

Mr. Hanky iibernimmt in South Park Rally
die Funktion eines Schutzschildes.

Zanos
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OBJECTIVE G 19
FIND THE ® Sooiice

1ER ELGS!

Auf Ostereiersuche in Big Gay Al’s Haus.

negativ aus. Zudem héngt der Ausgang
eines Rennens viel zu oft vom Zufall ab -
Frusterlebnisse sind vorprogrammiert.
Grafisch gibt sich Acclaims Raserei
genauso bescheiden wie die TV-Serie -
mit dem Unterschied, dass in der digita-
len Welt noch ein spdter Grafikaufbau
hinzukommt. In akustischer Hinsicht hat
der Titel auf3er dem authentischen Intro-
Song und vielen originalen Sprach-
Samples, die allerdings auch schon in
den beiden anderen South Park-Spielen
verbraten wurden, nicht viel zu bieten -
es sei denn man steht auf langweiliges,
einschléferndes Gedudel. Hartgesotte-
nen South Park-Freaks sei mit viel gutem
Willen ein Proberunde angeraten, wer
einfach nur ein unterhaltsames, spas-
siges Rennspiel sucht, ist hier fehl am
Platze.

1 ﬁ_ﬂix‘l‘q

NEW DBJECTIVE
FIND SHELLY! 1

i geteizh

® unausgewogenes
Gameplay
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Activision
Traveller’s Tales
Activision

ca. 99,- DM
Anfang Februar

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis

\_ Erhaltlich ab

rgte bei den amerikanischen Toy Story S T - i. ]

L -

Fans fiir einen Skandal. Da er angeblich nicht im Film vorkommt, organisierten {4

E'“.‘ sie eine friedliche Mini-Demo, um auf den Stilbruch aufmerksam zv machen. [

Pixar - die Produktionsfirma des Toy
Story 2 Movies - wurde im Jahr 1979
als Computer-Abteilung von Lucasfilm
gegrindet. George Lucas rekrutierte Dr.
Ed Catmull, den Direktor des Computer-
grafik-Labors am New Yorker Institut fiir
Technologie, um fir die Filmbranche
brandneue Computertechnologien zu
entwickeln. Catmulls Team  schuf
zunéichst Tricks fur Star Trek, Star Wars
und Indiana Jones. Schrell etablierte
sich Pixar als preisgekrontes Studio fur
digitale Animationen und ist seither fir
fast jeden technologischen Durchbruch
verantwortlich, der mit Computergrafi-
ken fir Filme zu tun hat. In den letzten
Jahren brachte Pixar etliche Software-
Produkte auf den Markt, die mittlerweile
zum Industrie-Standard gehdren. Circa

400 Angestellte und eine ambitionier-
te Liste von Spielfilm-Projekten in der

Entwicklungsschublade - Pixar Ani-

mation Studios hat sich auf dem

gesamten Erdball als treibende

Kraft in der Computer-Animation
Ansehen erarbeitet.

In der PlayStation-Umset-

Die Markierungen weisen den richtigen Weg
zum Abstellplatz der Kisten.

zung misst lhr den friedfertigen Cow-
boy Woody aus den Klauen eines argli-
stigen Spielzeugsammlers befreien. Als
Retter in der Not - sonst wdre der putzi-
ge Andy wohl traurig, wenn er eines
seiner Lieblingsspielsachen nicht wie-
derfdnde - schreitet der draufgéngeri-
sche Weltraum-Cop Buzz Lightyear zur
Tat. Mit der aufrichtigen Unterstitzung
seiner Kinderzimmerkumpanen wandert
der wagemutige Space Cowboy des
Star Commands fernab vom beschit-
zenden Wohnhaus ins Abentever. Die
Ticken des normalen Alltages kristalli-
sieren sich fir den unerschrockenen
Helden als grof3tes Problem heraus, da
ihm riesige Kartons, unappetitliche
Insekten, gefdhrliche Baustellen oder
stinknormale Regenschaver das Leben
zur Holle machen. Der kleine Mann
steckt seine Stupsnase sowohl in klein-
birgerliche Vorgérten als auch in ver-
ruchte dunkle Hinterhéfe der Grof3stadt
hinein; denn irgendwo muss ja sein

:
e richtiges Toy Story-Feeling

* abwechslungsreich gestaltete
Welten '

bester Freund sein. Doch um an sémtli-
che Statten des Geschehens zu gelan-
gen, darf der Spieler prinzipiell alle
Gegenden nach den Pizza-Chips
abklappern. Entweder als Dankeschén
fur's Bewerkstelligen ungleich kompli-
zierter  Aufgabenstellungen  seiner
Genossen oder an schwer zugénglichen
Positionen erhdlt Buzz Lightyear die
himmelblauen Jetons. Feindlich gesinnte
Objekte ,pulverisiert” er mit seinem am
rechten Unterarm befindlichen Laser.
Hartgesottene Bdsewichte erledigt man
durch eine vernichtende Wirbelsturm-
attacke, bei welcher der Gesetzeshiiter
im Anschluss die Sternchen um seinen
Kopf tanzen sieht.

P Die unterhaltsamen Levels fordern
den Spieler immer wieder auf ein Neu-
es heraus. Das Lésen kleiner Rdtsel ist
genauso ansprechend wie die gewag-
ten Jump’n Run- und Shoot'em Up-Ele-
mente. Im Laufe des Spiels bekommt
man streckenweise die lllusion vermit-
telt, Bestanditeil des Spiels zu sein - die
zahlreichen Toy Story 2 Sequenzen lei-
sten ihr Ubriges. Leider wird dieser
schéne Eindruck durch die anstrengen-
den Sprungpassagen getriibt, die den
Zocker ofter zur Weif3glut treiben. Letz-
ten Endes stellt Toy Story 2 ein grundso-
lides Produkt fir alle Anhénger dieses
Genres dar.
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T fleischten Konsolensportler schon seit
Das einfache Raster im Edit-Modus erlaubt es, NBA Jam begleitet - gestaltet sich die
den neven Spielzug millimetergenau zu planen. Punkteicgd noch lebhafter.

wahrend alle anderen schon tief und ,Plug and Play” - diese Bezeichnung

fest schlafen - begleitet von zahllosen passt fir NFL Blitz 2000 vortrefflich.

nervenden Werbeunterbrechungen, zu Das ansonsten stressige Herumtaktieren

fad erscheint, der kann mit Midways der Mannschaften entfdllt bei diesem

jingster NFL Blitz-Version selbst das Spiel nahezu véllig. Hier steht der Spiel-

Am Sonntag, den 30. Januar ist es lederne Ei im Fight um spielentscheiden- spass und die kérperbetonte Action im

endlich wieder soweit. In aller Welt fie- de Yards und Touch Downs in die Hand Vordergrund. Mit ibertrieben riiden

bert ein millionenfaches Fernsehpubli- nehmen. Beispielsweise im Trikot des Tacklings oder sensationellen Wiirfen

kum dem Kickoff zum 34. Superbowl denkenden und lenkenden Quarter- weckt das Spiel auch bei weniger pas-

entgegen. Als Austragungsort dient backs, eines zentnerschweren Defense- sionierten 32-Bit-Footballern Interesse.

zum zweiten Mal nach 1994 der Geor- Spielers oder eines spurtstarken Wide Durch die intuitive und zugleich einfa-

gia Dome in Atlanta mit einem Fas- Receivers dirfen bis zu vier Spieler che Buttonbelegung herrscht selbst in

sungsvermdgen von circa 80.000 gleichzeitig Uber’s Feld hetzen. Zur noch in so unijberschaubarem Getim-

Zuschauern. Schon im Vorfeld des Auswahl stehen selbstverstéindlich alle mel klare Ubersicht. Die bedaverlicher-

Spiels dirfen sich die beneidenswerten aktuellen Teams der 1920 gegriindeten weise etwas klobig ausgefallenen Poly-

Karteninhaber von einer schillernden National Football League. Spieler, die gon-Sportler vermégen mit ihren

und atemberaubenden Erdffnungszere- neben dem kurzweiligen Arcade- Gesten und den lustigen Sprachsamples

monie becircen lassen, bei der sich die Modus reges Interesse an einem Kréfte- sogar den einen oder anderen Lacher

Stars sprichwértlich die Klinke in die messen mit den anderen Teams der NFL herauszukitzeln. NFL Blitz 2000 bringt

Hand geben. Solange der Football-Fan offenbaren, kénnen sich entweder im die Spielhallenstimmung in der heimi-

keine Freikarte fir das wahrscheinlich Turnier- oder im Ligamodus nach Lust schen Bude gut riiber - vor allem im
groBte Sportspektakel der Vereinigten und Laune auf dem Rasen austoben. Fir Mehrspielermodus.

Staaten sein eigen nennen kann, muss erfahrene Footballstrategen besteht in

er fir ein Ticket das horrende Simm- der eigens dafiir vorgesehenen Spielde-

chen von iber 300 US-Dollar auf den signer-Option die Méglichkeit, selbst

Tisch legen. Spielziige zu kreieren beziehungsweise

Wem in unseren Gefilden eine stun- vorgegebene Strategien iiber den Hau-

denlange Fersehibertragung - nachts, fen zu werfen, um sie dann im Match

zur Verwirrung der Rivalen einzusetzen.

Um die wie ,bdhmische Dérfer” anmu-

tenden Spielziige vom Clipboard des

Coaches auf dem Spielfeld in die Tat

umzusetzen, tragt das einfache Hand- el

Die i.ibersichili;:he Kamera- BEEL Yj

s filhrung trdgt zum Spielspass
' eine gehorige Portion bei.

o ‘ e einfache Bedienung | GRAFIK OODEOOOICD 7
| _NEGATIV SOUND DOOHOOOO00O 7

i e RATING HEEEEEEER] ©
Spieler
i"_- I D ' :I (o) q (s) M ubl
MEMORY SPRACH soNY Yo Bl °Si5e0 N Us
CAR / D;u"-‘rsfc?q CONTROLLER S Oizune A EMPFEHLUMN

=

Touchdown ! In der Endzone vollfihrt der gliickliche Spieler ein unter-
haltsames Siegestinzchen.
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,Made by the Pros. Played by the
Pros.” - dieser Leitgedanke zieht sich
wie ein roter Faden durch sémiliche
Produkte des Labels 989 Sports, einer
Division des kalifornischen Publishers
989 Studios. Nicht nur, daf3 989 Sports
Mike Emrick, den Kommentator der
New Jersey Devils, und Darren Pang
von ESPN2 als Sprecherduo unter Ver-
trag nahm, fir die Motion Capturing-
Aufnahmen zur finften Edition ihrer
NHL FaceOff-Reihe heuerte man Tony
Amonte, einen Winger der Chicago
Blackhawks, und Nikolai Khabibulin,
einen Goalie der Phoenix Coyotes an.
Zudem stand dem Entwicklerteam Scot-
ty Bowman, der Coach der Detroit Red
Wings, als Berater zur Seite, was die Ki
der von der CPU gesteuerten Kufen-
cracks betrifft. Beste Voraussetzungen
also, eine angemessene Eishockeysimu-
lation auf die Beine zu stellen, sollte
man glauben. Dem ist aber leider nicht
so, doch dazu spéter mehr.

NHL FaceOff 2000 beinhaltet séimt-
liche 28 NHL-Teams und NHLPA-Spieler
der Saison 1999 und 2000, d.h. auch
die Atlanta Thrashers sind vertreten,
genauso wie einige internationale
Mannschaften. Neben einem Quick

#-'i Teans H,}Iqi rs e

Was das Drumherum wie Statistiken betrifft, hat
EA Sports” NHL-Reihe noch mehr zu bieten.
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Preis
Erhaltlich ab
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Start existieren natiirlich die obligatori-
schen Spielmodi Exhibition, Season und
Playoffs. In den Rosters lassen sich Lini-
en verdndern und Spielerprofile und
Verletzungsreporte einsehen. Erwar-
tungsgemaf3 lassen sich aber auch eige-
ne Spieler (innerhalb von elf Kategori-
en) erstellen, ein reger Handel unter den
Teams ist ebenfalls méglich. Noch dazu
a3t sich die Spielgeschwindigkeit véllig
stufenlos den eigenen Bedirfnissen
anpassen - das im Grunde genommen
einzige Unikum der NHL FaceOff-Rei-
he. Spieler, denen ein hektisches, actio-
norientiertes, um nicht zu sagen rea-
litétsnahes Gameplay geféllt, werden
hier genauso zufriedengestellt wie Eis-
hockeyfans, die in aller Ruhe taktische
Spielziige auf dem Eis planen und aus-
fihren méchten.

P> So weit, so bekannt. Abgesehen von
den Roster Updates lassen sich die
Neverungen némlich an einer Hand
abzdéhlen: Eine Halo-Funktion fiir den
Puck, zwei neuve Perspektiven, darunter
eine Actionkamera, die in Schlisselsze-
nen ein- und auszoomt (und bisweilen
etwas die Ubersicht beeintréchtigt),
etwa 150 neu erarbeitete Animations-

|
1

l

i

e stufenlos einstellbare
Spielgeschwindigkeit

® in technischer Hinscht
auf der Hohe der Zeit

e Kl nicht ganz ausgereift

e lieblos inszeniertes
Drumherum

phasen und ein wahrhaft frenetisches
Publikum, das vor Schlachtrufen und -
geséngen, aber auch vor Buhrufen nicht
zuriickschreckt und bei Hattricks auch
schon mal ihre Hite auf das Eis wirft.
Die beiden Sprecher tragen das ibrige
zur Atmosphdre bei. Ein Sonderlob
geht an die Toningenieure von 989
Sports, die es geschafft haben, die
Kommentare unmittelbar an das
Geschehen auf dem Eis anzuschlief3en,
und nicht erst einige Sekunden spdéiter.

In technischer Hinsicht ist auf der
PlayStation schlicht und einfach nicht
viel mehr méglich, was die KI betrifft,
aber umso mehr. NHL FaceOff 2000
weist noch immer die selben Mankos
wie der Vorgdnger auf. Selbst im
Schwierigkeitsgrad All-Star &3t sich die
CPU schon bald mit Schema-F-Spielzi-
gen aufs Kreuz legen. Gerade hier hétte
Nachholbedarf bestanden.
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Entwickler KCET
Testmuster Konami of Europe
Preis ca. 99,- DM
Erhaéltlich ab 11. Februar
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Besllensfungen dru(ken die Athleten

auf eine individuelle Art und Weise |
avs. Mit Luftspringen und Freuden- !
tanzen tun sie ihre Gliicksgefuhle ‘
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Carl Lewis, Jes-
se Owens, Mark héuser innehat, steht der zweite Teil des
Spitz, Emil Zato- Uberaus erfolgreichen Spiels in den
pek oder Sergej Startléchern. Der harte Kampf um erst-
Bubka verewigten klassige Bestzeiten, Weiten und Héchst-

i l Imt

Distanz gehalten werden. Erst im richti-
gen Augenblick tritt der Radfahrer volle

sSPEED
T

T E s T BN

sich binnen weni-
ger Minuten, wenn es nicht sogar blof3
Sekunden waren, in der ehrfurchtgebie-
tenden Walhalla des Sports. Aufgrund
der erbrachten Leistungen erkoren sie
sich selber in den jeweiligen Zeitepo-
chen zu unsterblichen Sportlegenden.
Manche Fabelrekorde konnten erst von
den Spitzenathleten Ende der 80er
bzw. Anfang der 90er Jahre getoppt
werden. Ein mustergiltiges Beispiel stellt
der Weltrekord des US-Amerikaners
Bob Beamon im Weitsprung dar. Mit
den endlos scheinenden 8,90 Metern in
den Hohenlagen Mexikos erschuf er am

18.0ktober 1968 einen Rekord fir die

punktzahlen geht nach der dreijéhrigen
Abstinenz in technisch aufgetakeltem
Sportdress erneut ins Rennen. Beziiglich
des Spielprinzips hat sich im Vergleich
zum PlayStation-Prequel wenig gedin-
dert. Die destruktive Bearbeitung der
vier Buttons steht weiterhin im Vorder-
grund. Allerlei altbewdhrte Hilfsmittel,
angefangen vom ausrangierten Feuer-
zeug Uber ,rein zuféllig” herumliegen-
de Memory Cards oder letztendlich mit
Speised| eingefettete Finger dienen
samtlichen Spielern als legitime Mittel
zum Erfolg. Ambitionierte Sportskano-
nen Uberbieten mdglicherweise nach
kurzer Trainingsphase die Rekorde in

Kanne in die Pedale, um am Ende ganz
oben auf dem Siegespodest zu jubilie-
ren. Im Gegensatz dazu beschert die
penible Beherrschung der vier Kndpfe
beim Ein-Mann-Rudern und dem Pferd-
sprung den gewinschten giildenen Lor-
beerkranz. Halsbrecherische Schrauben
und Saltos werden von der grazidsen
Turnerin nur mit Hilfe systematischer
Tastencombos bewerkstelligt. Ferner
verlangt das Einer-Kajak-Fahren dem
sportiven Zocker eine Portion an rhyth-
mischer Fingergymnastik ab, da der

Blick in die Zukunft

Olympic Games Sidney 200
—~——— = Aftentior
' to Detail

Wie zu allen Olymg
schen Spielen wird

= auch im Jahr 2000
/ Konsolenwelt mit e

- nem Spiel rund um
&3 fiinf bunten Ringe

Ewigkeit. ES daverte 23 Jahre, bis es den kraftezehrenden Disziplinen wie
seinem Landsmann Mike Powell bei der 100 Meter Sprint, Weitsprung, Stab-
Leichtathletik-WM in Tokio gelang, dem hochsprung, Hammerwerfen, Speer-
Glanzstiick noch eins draufzusetzen. werfen, Gewichtheben, 1 km Zeitfah-
Nicht ganz so lange bendtigte Kon- ren, 50 Mefer Brustschwimmen und

ami, um den Nachfolger von Interna- Kunstspringen vom Dreimeterturm. Auf}
tional Track & Field ins Rennen zu eine Prise taktischen Geschicks und

schicken. Wéhrend der erste gekonnte Einteilung der vorhandenen

Teil als Platinum-Edition Muskelkrafte kommt es beim Radsprint ’°'9: 'F;Ted'e hﬁﬁ"’;’&'ﬁlﬁkh“’wm?

immer noch seinen an, der im gnadenlosen K.O.-System ::i{virmt:ve:ﬂlich. Ailern\lw:usskheimn:;nlod::dns H

- Fesfen PIUfZ in entschieden erd So |onge wie moghch ﬁs{hg Fever auf unseren Bildschirmen rg(h]ﬂn! om S

B den Regalen soll der gegnerische Radler gekonnt auf der ersten Olympischen Spiele im neven Jahrtausend au

der Fachhénd-

ler und Kauf-

Dan O° Brian Decathlon
- = Z-Axis

%: Der dreifache Zehn-
kampfweltmeister ur
fiinffache US-Meiste
Dan O’Brian steht fi

| dieses Spiel Pate. Le
sind keine ausreicher
Informationen ulm

Splelpnnzlp bzw. den Erscheinungstermin v :

eines ist schon jetzt sicher. Wie es der Titel schon I:es

werden die Disziplinen dem realen Zehnkampf entspre

USA . L" DAN O BRIEN

Vor dem Slurtschuss wiirmen sich die Hochlei-
stungssportler auf. Das Stretching vermindert die
Gefahren einer ernsthaften Muskelverletzung.
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Kanute vom Anfang bis zum Ende
A des Rennens seine Schlagzahlen im

kishlen Nass variiert. Hinsichtlich der
am Wettkampf teilnehmenden Lénder
hat sich nicht viel gedndert. Fidel
Castros kubanische Sportriege trat den
Rang an Spaniens temperamentvolle
Latin-Wettkémpfer ab. Korea verlor den
Platz an unsere wohnwagenliebenden
Nachbarn aus den Niederlanden. Die
kleinen Korrekturen im Bezug auf die
Wettkémpfe und die ausgetauschten
Nationalitéten fallen nicht so arg ins
Gewicht wie die grafischen Quanten-
spriinge, die International Track & Field
in den letzten 36 Monaten vollzog.
Enge optische Parallelen zu namhaft
erfolgreichen Wettkdmpfern, die sich
mit bzw. ohne Einnahme sogenannter
Anabolika-Préparate auf die Ruhm und
Werbevertrige bringenden Platze kata-
pultierten, sind jetzt mehr als zufdllig.
Als Wettkampfarena dient ein randvoll
gefiilltes Kolosseum, welches mit seinen
gigantischen Ausmaflen dem Spieler
das Weftkampf-Flair gelungen vermit-
telt. Das verziickte Publikum versucht mit
Beifallsstirmen und Klatsch-Konzerten
den Funken der Begeisterung auf den
Pixel-Athleten iberspringen zu lassen.
Abgesehen von den herrlich anzu-
schavenden Adonis-Kérpern und der
tollen Stimmungsmache durch’s Publi-
kum tragen die unterschiedlichen Tages-
zeiten mit den entsprechenden Lichtver-
héltnissen im Stadion zur gelungenen
Atmosphére bei.

1.25.000  GUALIFY: |.46.600
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gL fin Fehler bei.n'1 Puddein‘ im Lovfe des Kanu-Wett-

kampfes und man befindet sich schnurstracks im
Fahrwasser der Kontrahenten.
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B Eines sollte Euch schon jetzt klar
sein: Fiir Konamis modernen Zwélf-
kampf ist es schon im voraus ratsam
geschulte Physiotherapeutinnen gegen
qualvolle Muskelkrémpfe an Land zu
ziehen. Brandsalben als Heilmittel
gegen wundgescheuverte Finger und
ausrangierte  Pads  fir's  tabulose
Maltrétieren der Buttons sollten den
Weg aufs Treppchen erleichtern. Inter-
national Track & Field 2 entfaltet vor
allem in geselliger Runde mit ein paar
Freunden sein wahres Ich. Pegelstarke
Stadionatmosphdre und der ungebén-
digte Sportsgeist spiegeln sich via Multi-
tap gekonnt wieder. Jegliche menschli-
chen ,Schwicheanfélle“ und alle mégli-

(C 4.302 IS T,
) u JESS | S

ELEC T
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Halsbrecherische Akrobatik liefern die jungen
Médels am Pferd. Nur mit einer kreativen Vor-
stellung hinterlassen die Sportlerinnen bei den
Wettkampfrichtern einen guten Eindruck.

SUTRACK SFIELD INT

e =)
. EHTE|

Goae .Goaba

licht, Lieblingsdisziplinen

einzeln  auszuwdhlen

obwohl selbige auch bei

Track & Field nicht enthalfen

war. Es bleibt Euch nichts

anderes Ubrig als alle Wett-

kémpfe in Angriff zu nehmen,

um den Kénig der Polygon-
Athleten auszumachen. Die ent-
tduschende Tatsache, dass es im
Anschluss keine verniinftigen Sie-
gerehrungen mit allem Drum und
Dran gibt, hinterldsst bei uns drei grof3e
Fragezeichen. Eine Ranking List in
tabellarischer Form ist in der heutigen
Zeit wirklich nicht mehr Up-To-Date.
Aber zum Gliick sind die aufgefiihrten

det ll!hrnaﬂmﬂ.

Zweifel ck & dﬂ“d
2 m'..v:.:ffﬁ;:'.. SpaB vér dem Fernselier sorgt.” |

chen unkalkulierbaren Malheure liefern
im Verlauf der einzelnen Disziplinen
einen schwer einzuschdtzenden Faktor,
der fir manches Geldichter, Spott und
Hohn im heiBumkémpften Wettbewerb
sorgt. Wer dessen ungeachtet alleine
sein Kénnen unter Beweis stellen mag,
der kann sich abseits vom gewéhnli-
chen Wettkampf im Challenge Modus
nach Lust und Laune austoben. Die
grof3e Herausforderung stellt das Uber-
bieten der bestehenden Rekorde dar. lhr
pickt Euch eine der zwélf Disziplinen
heraus und probiert solange herum, bis
die Spitzenleistung geknackt ist. Wie es
das Sprichwort schon sagt, haben
Medaillen leider auch ihre Kehrseiten.
Verzweifelt sucht man nach einer Opti-
on im Weitkampf-Modus, die es ermég-

* gute Animation der Sportler
e gekonnt inszenierte
Atmosphare

» Wettkéimpfe nicht
__separat anwdhlbar

Kritikpunkte die einzigen Wermutstrop-
fen bei International Track & Field 2.
Alle aufgemébelten Optiken, die indivi-
duell designten Athleten sowie die
ansprechende  Soundkulisse diirften
dem Sporffrecrk dennoch alles bferen,
worauf er sehnlichst gewartet hat. Ergo:
Ohne Zweifel findet International Track
& Field einen wiirdigen firmeneigenen
Nachfolger, der fir stundenlangen
Spalf3 vor dem Fernseher sorgt.
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Mit viel Effet zwirbelt der Schliﬁe beim direkten Freistofl
den Ball tber die Mauer. Vielleicht wird’s ein Tor.

Diesen Termin werden
viele treve Anhdnger der
schonsten Nebensache der Welt
im Kalendarium ganz dick und fett
anstreichen, da Ende Februar die
Schéngeister der International Superstar
Soccer-Serie erneut ans runde Leder fre-
ten kénnen. Das Sitzen auf glihenden
Kohlen nimmt endlich ein Ende und die
Fans werden von ihrer Ungewissheit
befreit.

Obwohl die Kritiker selbst noch kei-
ne vollendete Version zu Gesicht beka-
men, wurde auf vielen Videospielmes-
sen das Game schon vor dem Anpfiff
mit giildenen Lorbeerkréinzen en masse
Uberhauft. Doch die Zeit des Spekulie-
rens ist voriber, jetzt zdhlen nur noch
harte Fakten und Zahlen. ISS Pro Evolu-
tion muss hier und heute das beweisen,
was im Vorfeld angekiindigt wurde.

Direkt im Anschluss an das farben-
frohe FMV-Intro werdet Ihr mit dem
ubersichtlichen Bildschirm der Modus-
wahl konfrontiert. Abgesehen vom gu-
ten alten Trainingsplatz, wo ihr mit
Eurer Elf gelassen Standardsituationen
und ausgekligelte Spielziige bis zur
Erschépfung einstudieren konnt, dreht
sich alles um die beinharten Auseinan-
dersetzungen mit den gegnerischen
Mannschaften.  Fir die Liga- und Tur-

\ 1
Dirk

/PR

Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhaltlich ab

nierspiele stehen zum Anstof3 53 inter-
nationale Teams und 16 auserlesene
Klubmannschaften zur Auswahl bereit.
Aus der weltumspannenden Kickerriege
heben sich beim nachhaltigen Studieren
der frischgebackene Weltmeister Frank-
reich und die Ballzauberer von der bra-
silianischen Copa Cobana hervor.
Zocker, die den Trumpf auf die Mann-
schaften aus den ,Fussballentwicklungs-
landern” setzen, kénnen beispielsweise
Japan, den Iran oder die Publikumslieb-
linge der WM ‘98 - die Sunnyboys aus
Jamaika - im Stadion auflaufen lassen.
In punkto Vereinsmannschaft geben sich
aus deutscher Sicht die Klubs aus Min-
chen und Dortmund die Ehre. Die Tatsa-
che, dass ISS Pro Evolution ohne Spie-
ler- und Vereinslizenz auskommt, ist
genauso eine Tradition wie ein kiihles
Blondes zur samstaglichen ,ran”-Fuf3-
ballshow. Habt lhr Euch schlieBBlich fir
die favorisierte Elf entschieden, geht es
direkt in die Wettkampfarena. Und die-
se ausgefallenen Meisterwerke der
modernen Architektur haben es in
sich. In brodelnden Hexenkesseln

Sportspiel

Konami of Europe

KCET

Konami of Europe

ca. 109,- DM
25. Februar

untermavern die eingeschworenen
Teams Herbergers Thesen, dass der Ball
rund ist und ein Spiel neunzig Minuten
dauert. Bevor der Schiri mit der Triller-
pfeife den Krieg auf dem Rasen er&ff-
net, darf man auf dem wackeligen Trai-
nerstuhl Platz nehmen. Das Aufstel-
lungsmen lasst das Herz eines wahren
FuBballfreundes fihlbar hsher schla-
gen. In den weitverzweigten Mends stel-
len Einstellungen zum allgemeinen
Spielsystem, Strategie, Team Line-Up
und den Standardsituationen nur die
Uberbegriffe dar. Fiir's Spiel ist es von
Vorteil die 7er Alustollen aufzuschrau-
ben; denn die energischen Verteidiger
geben bei den Angriffen keinen Meter

| DIE GUTEN ALTEN ZEITEN...
...bei Eintracht Brauvunschwei

Eintracht Braunschweig kickte
- vor iiber 20 Jahren engc
giert in der 1. Bund
liga um den Titel d
Deutschen Meiste
mit. Heutzutage
spielen sie in de

Regional Liga N

gegen die Amate

des 1. FC St. Pauli v

von Werder Bremen.

Dennoch bleiben die
Sportskanonen von

damals unvergessen -

zumindest die perver

Trikots und Trainingsa

ziige. Mit den orangefarbenen Klo
motten ist man auch im 21. Jahrhu
dert noch der King in der Turnhalle
auf dem Sportplatz. In gutsortierten

Im Anschluss an den Einzug der Gladiatoren postiert sich der emgeschworene

Fashion-Stores sollten diese ,Haute
Haufen zum obligatorischem Gruppenfoto.

Couture”-Teile erhiltich sein.
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Dorlmunder Blerkuhm langst vergangener Tage.
Das grofie ,U” im Hintergrund ziert immer noch das
stillgelegte Union-Bravereigebiude.

L 24_ » Freie Fahrt fir freie Birger! Weliweit
ist Deutschland eine der wenigen Natio-
nen, in denen es noch kein allgemeines
Tempolimit auf den Autobahnen gibt.
Die Entwickler von Autobahn Raser ||
orientierten sich erneut an diesem
Aspekt und entschlossen sich dazu, das
Sequel nun auch auf der PlayStation zu
verdffentlichen - Teil eins blieb glickli-
cherweise nur den PC-Usern vorbehal-
ten. Ziel ist es, mit einem von sechs ver-
schiedenen Wagen, die natiirlich sei-
tens der Hersteller nicht lizenziert
wurden und daher Fantasienamen wie
Horch DD oder Prescher 912 tragen, in
moglichst kurzer Zeit von Hamburg
nach Wien zu brausen. Dabei fahrt lhr
entweder von Stadt zu Stadt oder dreht
in einer der auf dem Weg liegenden
Metropolen einige Runden - stets mit

000084 )

SCHANFN i
Erleidet Ever Vehikel durch die stindigen Rempelenen {1 groﬂen
Schaden, miisst lhr einen Servie Point passieren, wo der Wagen
im Vorbeifahren repariert wird.

POSITION 1/4
1EIT 02:12

Anhand des FMV-In!ros sieht man, dass sich die
Entwickler nicht einmal Fahrer fiir ihre nicht lizen-
zierten Wagen leisten konnten.

drei aufdringlichen Konkurrenten im
Nacken. Unterwegs versuchen iibereif-
rige und leider auch véllig ungeschickte
Streifenwagen Eure Reise vorzeitig zu
beenden. Zwischendurch dirft lhr mit
gewonnenen  Preisgeldern  Euren
Wagen tunen oder auf ein gréferes
Gefdhrt umsteigen.

P Wer die Strecke Hamburg-Wien
schon immer einmal in ungefdhr einer
Stunde zuriicklegen wollte, ist mit Auto-
bahn Raser Il bestens beraten. So lange
davert es némlich, um dieses Spiel kom-
plett durchzuzocken und wirklich alles
zu sehen, was es zu sehen gibr. LMit
Vollgas iiber Original-Strecken Deutsch-
lands heizen!” lautet der Untertitel auf
der Verpackung. Ob die Entwickler da
nicht ein bisschen zu dick aufgetragen
haben? Dabei kann von ,heizen” ném-
lich kaum die Rede sein, denn die Spiel-
geschwindigkeit bewegt sich doch eher
auf unterstem Niveau. Auch die zusétz-
lichen, PS-stéirkeren Wagen fiihren in
Autobahn Raser Il nur ein Schattenda-
sein - Mercedes’ Kleinster reicht véllig
aus, um problemlos ans Ziel zu gelan-

e Ghm, was wollten wir hier gleich
noch schreiben?

* hypersensible Analog Steuerung

| ® Hallo? Ko||1suonsobfroge?

® in einer Stunde
durchgezockt

» Kl praktisch nicht
vorhanden

e miserable
Prasentation

¥ gut wie gar

Fahrzeuge aus.

POSITION 8/4 SOHADEN o

[ Na Hauptsache, ein mords Lens-Flare-Effekt ist 1220

integriert. Die restliche Optik interessierte
anscheinend niemanden.

gen. Grafisch gibt sich Davilex” ,Mei-
sterwerk” ebenfalls unter aller Kanone.
Zugegeben - das eine oder andere
bekannte Bauwerk wie beispielsweise
das Brandenburger Tor in Berlin ldsst
sich ja noch eindeutig erkennen, mutet
aber wie auch der Rest der Stadtbauten
eher an wie eine Filmkulisse aus Papp-
mache und nicht wie historische Archi-
tektur. Nichts davor und nichts dahinter
- Ful3géinger, alternative Fahrwege oder

Abkiirzungen sucht Ihr vergebens. Auf

den einigermafBBen authentisch wirken-
den Autobahnen erwarten Euch dafir
grobe Texturverzerrungen und perma-
nente Clipping-Fehler. Die gravenvolle
Kollisionsabfrage allerdings setzt dem
ganzen Elend schlief3lich die Krone auf.
Nicht selten prallt Ihr iberraschend
gegen unsichtbare Wénde, wo eigent-
lich gar keine sein dirften. Selbst nur
10 Zentimeter hohe Bordsteinkanten
stellen gelegentlich ein uniberwindba-
res Hindernis fir Ever Vehikel dar. Hin-
zu kommen noch eine nahezu unbe-
herrschbare Analog-Steverung, keinerlei
Konfigurationsméglichkeiten  beziiglich
des Controllers und eine miserable aku-
stische Préisentation. Finger weg! Auto-
bahn Raser Il reiht sich nahtlos in die
Liste der schlechtesten Spiele ein.

- -
Die erhiltlichen |, e
Tuning-Parts
wirken sich so PRESGHER 812
GESCHWINDIGNEIT
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FiiR PLAYSTATION, NINTENDD 64 UNO GAMEBOY COLOR!

bei Bestellung unbeding? gewiinschtes System ongeben!
- - e
DM 79,- P Al - — D oss ULTIMATIVE CHEAT--
| - 4 — E CARTRIDGE FUR ALLE
e ) " Sren Y 4 SPIELEFREAKS UND SOLCHE,
T __ i DIE ES WERDEN WOLLEN
DAS ULTIMATIVE CHEAT-CAR- '\ § - HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL
Eo "~ TRIDGE FUR ALLE SPIELEFREAKS '\, "B 0.0 _ AN. VERWENDET EINE DER VIEL-
y UND SOLCHE, DIE ES WERDEN '\, \ FALTIGEN MOGLICHKEITEN DES GAME
.U AL'ZE:JR e, WOLLEN ' _ . BUSTER UND KEHRT WIEDER INS SPIEL
o il e E T - MIT TAUSENDEN NEUESTER \ g’ y A ZURUCK
IEAT CODE CARTRIDGE / e P

SCHUMMELCODES o A | QIR - FINDET MIT DEM EINGEBAUTEN CODE-
(DM 69,- - VOLL PROGRAMMIERBARER 3 i o | GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS
AS EINZIGE MOGELMODUL, SPEICHER. FINDET SELBST e - VOLL PROGRAMMIERBARER SPEICHER -
AS ZU 100% KOMPATIBEL ZU £ SCHUMMELCODES HERAUS g~ A SPEICHERT TAUSENDE EURER LIEBLINGS-
DEN GAMEBUSTER CODES ; - SICHERT TAUSENDE EURER LIEB- | (R : CODES UND AUCH DIE, DIE IHR SELBST

] IST. UNENDLICH ENERGIE, MUNI- LINGSCODES. z HERAUSGEFUNDEN HABT g
TION, LEBEN, EXTRAWAFFEN, DELUXE : — - VIRTUAL MEMORY: EINGEBAUTE, KIN-
BONUSCHARAKTERE +(JBER 1000 EINGEBAUTE TN | DERLEICHT UBER MENS ZU BEDIENENDE
CHEATS FiIR DIE NEUESTEN SPIELE » NEUE CODES DAS ULTIMATIVE CHEAT- : | 8 MEG-MEMORY CARD

¢ CARTRIDGE FUR ALLE SPIE-
LASSEN SICH EINFACH ERGANZEN
LEFREAKS UND SOLCHE, DIEES @ g § 99'_ !

WERDEN WOLLEN

- VORPROGRAMMIERT MIT DEN NEUE-
' STEN CODES.
MEGA MEMORY B - HALTET DIE ACTION MITTEN IM SPIEL D\I 59, -

8 AN. VERWENDET EINE DER VIELFALTIGEN |
SERORY CARD MOGLICHKEITEN DES GAMEBUSTER UND |
St SoBeiEs KEHRT WIEDER INS SPIEL ZURUiCK f
I
t

- EINGEBAUTE 8 MEG- PUHEH RAM
4 MB RAM SPEICHER-
ERWEITERUNG FUR DAS NINTEN-

| DO 64 * VERDOPPELT DIE POWER DES

| NINTENDO 64 * VERBESSERTE GRAFIK » |

1 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
e 4MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL
4 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
* |6MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL
8 MEG MEMORY CARD FUR DAS NINTENDO 64
* 32MAL MEHR ALS DAS STANDARDMODUL

8MEG DM 59,-)

iip ii = FINDET MIT DEM EINGEBAUTEN CODE-
FUR UBER 100
SPIELSTANDE GENERATOR EIGENE CHEATS HERAUS

BEDIENENDE MEN(S z;':%mg: m‘ :gg{:g#‘:ug"l;“m | HOHERE AUFLOSUNG » KOMPATIBEL ZU
- NEUESTE FLASH : | ALLEN MEMORY EXPANSION-

MEMORY-TECHNIK :;:g‘i‘:‘“"“‘ ZUR SICHEREN ARCHIVIEYRSSSSSSE SpIELEN WIE Z.B. TUROK 2

SPEICHERT BIS ZU 15 SPIELSTANDE « MIT TURBO
FORMAT-FUNKTION = VOLL KOMPATIBEL ZU

ALLEN SPIELEN MIT SPEICHERFUNKTION « FAUSTHIEBE, TRITTE UND KOLLISIONEN
REALISTISCH AM EIGENEN LEIB VERSPUREN
oot | » KANN MIT JEDER KONSOLE VERWENDET
« SPEICHERT BIS ZU 720 SPIELSTANDE - 48MAL MEHR ALS DAS STANDARD- = WERDEN, DIE UBER EINEN AUDIO- ODER
MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY - KOPFHORERAUSGANG VERFUGT »
» SPEICHERT BIS ZU 360 SPIELSTANDE - 24MAL MEHR ALS DAS STANDARD- - ENTHALT ZUSATZLICH EIN il
MODUL - MIT DIGITALEM DISPLAY - FORMSCHONES GEHAUSE : . | N64-JOLT-INTERFACE ™
» SPEICHERT BIS ZU 120 SPIELSTANDE - 8MAL MEHR ALS DAS STANDARD- ety hme ZUR VERWEN-
MODUL - EINFACHSTE HANDHABUNG - HIGH-QUALITY-GEHAUSE oy | DUNG MIT  [SES
o ALLE MODULE TURBO-FORMAT-FUNKTION: FORMATIERT DIE GESAM- LA RUMBLE PAK- ~
TE KARTE INNERHALB VON MINUTEN f SPIELEN

* SPEICHERT BIS ZU 1080 SPIELSTANDE
 72MAL SO VIEL SPEICHER WIE EINE STAN-

DARD-MEMORY CARD ” o SPIELE ALLE GAME BOY-SPIELE AUF DEINER PLAYSTATION ODER DEINEM NIN-
* GANZ EINFACH UBER 5 7 TENDO 64. DAS EINZIGARTIGE FARBPALETTENSYSTEM TAUCHT DIE NORMA-
BILDSCHIRMMENUS ZU g~ 8 LEN GAME BOY-SCHWARZWEISS-GRAFIKEN IN

PioyStation is a trademark of Sony Computer Entertinment Co

n, Irrtiimer sowie Druckfehler vorbeholten!

BEDIENEN & BN  PRACHTIGE FARBEN. MIT HUNDERTEN VON EINGE- 4 2
A W  BAUTEN GAME BOY-SCHUMMELCODES & 2
service@dataflash.com

ov Color i a trademark of Nintendo Inc.

dery

p::/ /www.dataflash.com °

o Preisan
Game Boy and Game B

’E OFFICIAL DATEL DISTRIBUTOR FOR GNY - Call: 02822/68545

INT (49)2822/6 8545

Technische- un

Nintende 64 is o frademark of Nir

- e FAX ORDERS 02822/68547
)ataﬂash GmbH, Wassenbergstr. 34, 46446 Emmerich » INT (49) 2822/68547
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Genre
Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis

? |\ Erhéltlich gb

Survival-Horror /Action-Adventure

Eidos Interactive
Capcom

Eidos Interactive !
ca. 99,- DM
Februar

Tagebuch d. Séldners

Ins Inventar passt nur eine bestimmte Anzahl an I?ems.l
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Willkommen in Racoon City...Will-
kommen zuriick in der Hélle auf Erden.
Eine Stadt, wo die verheiBungsvolle
Zukunft zur apokalyptischen Gegen-
wart wurde. Ein Ort, in der das Jingste
Gericht den Namen Umbrella trégt und
gleichzeitig das grausame Schicksal
unzdhliger armer Seelen besiegelte. Ein
Fleck, wo der Sensenmann allgegen-
wartig ist. Trotzdem gibt es einen Weg
dem Tod von der Schippe zu springen -
eine einmalige Chance. Sie tragt den
Namen ,Flucht”.

Hass, Liebe, Intrigen und Verrat
gaben sich in den letzten Stunden
abwechselnd die Klinke in die Hand.
Ein leerstehendes Anwesen, entpuppte
sich als Gen-Holocaust, der alles bisher
Dagewesene in den Schatten stellte.
Kreaturen, welche es bis dato nur in Fil-
men, Biichern, Comics etc. gab, dezi-
mierten das eingespielte Alpha-Team
binnen weniger Stunden. Zu viel fir
einen jungen Menschen, der in der Bli-
te seines Lebens steht. S.T.A.R.S-Mit-
glied Jill Valentine méchte das Gesche-
hene vergessen machen - sie will mit
der ganze Sache nichts mehr am Hut
haben. Aber die Umsténde bieten dem
kampferprobten Twen keine ausreichen-
de Maglichkeit, da sie vom Regen in die
Traufe fallt. Die Flucht aus dem Alp-
traum beansprucht einen Umweg und
der fishrt Gber Racoon Ctiy...

/2}' X s

e
e i 0

Angefangen beim Optionsmenii hat
sich einiges in der vireninfizierten Gru-
selwelt getan. Jill Valentine - Verehrer
der Resident Evil-Serie kennen das
ungescholtene Geschopf aus dem
bahnbrechenden Erstlingswerk- hat das
Fighten noch mal von der Pike auf neu
erlernt. Obwohl Type A die beste But-
tonbelegung darstellt, wurde die altbe-
wiihrte Steuerung mit ein paar sinnvol-
len Features aufgepeppt. Ungewollte
Kratz -und Bisswunden gehéren ab
sofort der schnelllebigen Videospielge-
schichte an. Flinke Drehbewegungen
und gewiefte Ausweichmandver wen-
den ein unappetitliches Dilemma ab -
zumal der Club der untoten Bésewichter
andauernd zu dicht auf die Pelle riickt.
Abgesehen von den géngigen Einstel-
lungen erzwingt der Horror-Trip ins
Sodom und Gomorrah der christlichen
Neuzeit die erste wichtige Entscheidung
- den Schwierigkeitsgrad . Eingerostete
Vorstadt-Rambos bzw. Neulinge der
Zombie-Szene wdhlen den unspekia-
kuléren Weg - neben den Waffen einer

BradWballlte. difehs

Die deutschen Untertitel laufen synchron zu den
englischsprachigen Dialogen.

P




Méchten 8ie das nehmen:
Pulver AY

Ja Nein |
_| Munition nach Rezept. Kombiniert Jill dieses Pulver

mit der Munitionsfabrik fiir die Westentasche,
erhalt sie zusitzliche Patronen und Granaten.

Frau, greift Jill gleich zu Beginn auf
groBere Kaliber und stirkere Heilmittel-
chen zuriick. Ausgebuffte Resi-Vetera-
nen, die mit allen Wassern gewaschen
sind, stiirzen sich ohne langes Sinnieren
in die rundweg anspruchsvollere Partie.
Wagemutige Zombiejéger tasten sich
im lodernden Inferno Schritt fisr Schritt
voran und leben die ganze Zeit buch-
stablich von der Hand in den Mund.
Neben Lippenstift, Eyeliner und Spiegel
finden sie nur das geschétzte Schief3ei-
sen samt einer Handvoll Patronen in der
Handtasche. Mit dem Finfzehn-Schuss-
Magazin gebietet der Spieler zumindest
kleineren Ansammlungen der ekelerre-
genden Kreaturen Einhalt. Fir alle
anderen wandelte Leichen bedarf es
abermals den dicksten Dingern, die in
bekannter Resident Evil-Manier in der
ganzen City verstreut sind. Angeknab-
berte Artgenossen umklammern auch
jenseits von Gut und Bdse die Schus-
swaffen, als stinde die Stunde der
Wahrheit noch bevor - verbittere Kémp-

Wer Resiu_l;nl- E.vil il, der schiebt. |

fe auf Leben und Tod sind vorprogram-
miert. Die Pistole stellt nur die kleinste
Waffe in Jills Inventar dar. Vom banalen
Kampfmesser iiber die schrotspuckende
Flinte mit gigantischem Streuwinkel bis
hin zum multiplen Granatwerfer, der
auch den Namensgeber des Untertitels
gebihrend begriifit, wird das breitge-
ficherte Waffen-Repertoire rundweg
ausgeschopft. Die richtige Knarre zum
richtigen Zeitpunkt und der Ballermann
sorgt fir Bombenstimmung in Down
Town Racoon. Wie ein roter Faden zie-
hen sich alle Innovationen durch den
ganzen Plot. Interaktive Objekte in

} Gestalt unscheinbarer Treibstofffasser,

vnd ausgeprigter Schar

mit &tzenden Chemikalien gefiillte
Hochdruckleitungen und klitze-
kleine Haftsprengladungen,
wenden das Blatt zu Eurem
Gunsten. Ein gezielter
Schuss reicht vollkom-
men aus und die Sache [
mit den kreidebleichen = .
Briidern ist geritzt. Die |-
zersausten Kollegen tre-

ten mit lodernden Flam-
men den Weg ins Nirwa-
na an. Ein martialischer
Joker, den Jill Valentine am
rechten Ort zur rechten Zeit aus dem
Armel schiitteln kann. Neben gnadenlo-
sen Materialschlachten mit angriffslusti-
gen Berserken zieren zahlreiche Ratsel-
einlagen das jingste Kind der Resident
Evil-Trilogie. Try and Error-Aufgaben,
bei denen lhr mit etwas Geduld und
Spucke nach wenigen Minuten des Réit-

sels Losung wisst, erweisen sich als die

frugalsten Hindernisse " ~ganzen
Action-Adventure.

Gegenstéinde im Schliissel-Schioss-Prin-
/__. { ,.:' -

Fg.rne_;/ mussen
*| Sekundenbruchteile die Zukunft der sien Hauptfigur.

zip von einem Punkt zum anderen
geschleppt werden. Das Resident-Evil-
Ratsel nur Pseudo-Ratsel sind, widerle-
gen die stilvoll inszenierten Denksport-
aufgaben. Ein bisschen Algebra nach
Adam Riese ist ebenso gefragt, wie ein

7 o el gz 1 A 14 speieieartytgenl [ it [ DS
Tsinn beim jungsfen Kangidafen

wachsames Holzauge. Wer mit
Scheuklappen  durch  die
heimtiickische Horrorwelt
stolpert, wird nach
geraumer Zeit vor ver-
riegelten Toren ste-
hen.  Kinderleichte
Pro Forma-Knobelei-
en des zweiten Titels

Nicht schon wieder drese Beshe An emlgen Slellen enmlaeiden
Sieg und Niederlage liegen dicht aneinander.
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Das Bdse lavert immer und Uberall,

FEBRUAR

Aber es ist nicht alleine.

ZRTE

MBIl S C R E E N

reihe eine tragende Rolle.
Sparsames Haushalten mit
dem mihsam zusammenge-
kratzten Inventar- hinsichtlich
der Medi-Packs, den Heil-
kréutern und den Munitions-
vorrdten - bringt erst richtig
Licht ins Dunkel. Draufgén-

sind nun passe. Unscheinbare Postkar-
ten, geheime Dokumente, unleserliche
Fax-Seiten, und noch vieles mehr,
geben spielentscheidende Botschaften
preis. Kramt in verkeimten Jacken- und
Hosentaschen ausgeweideter Birger,
withlt in den Metallspinden und
Schreibtischschubladen leerstehender
Biros, stobert behutsam im stinkenden
Mill der ausgeldschten Stadt - je langer
lhr sucht, desto schneller fillt sich Eure
Tragetasche mit relevanten Infos; denn
Wissen ist Macht. Nach wie vor spielt
taktisches Fingerspitzengefishl und aus-
gepragter Scharfsinn beim jingsten
Kandidaten der schaurig schénen Spiel-

g

gerisches Heldentum und
zappelige Finger am Abzugshebel
bescheren Euch keine guten Vorrausset-
zungen fir einen fodsicheren Ausweg
vom Ort der Verdammnis.

Wie immer erzéhlen wir mit Absicht
so gut wie gar nichts von der Story, den
Rétseln und den auftretenden Zwischen-
und Endgegnern. Gerade der TestScre-
en bietet nicht den passenden Néhrbo-
den Euch alles vorzukauen. Die ausge-
préigte Vorfreude wiirde in Null- ..
Komma-Nichts  den 7
runtergehen. Egal, ob man im
voraus den Abspann eines
spannenden Spielfilms oder die

f Scl;on wi Nemesis.

¥
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Langsam beginnt der Kerl zu nerven.

phére, den urplstzlichen Uberra-
schungsmomenten und der dramati-
schen Geschichte. Zusdtzlich sorgt der
theatralische Soundtrack fiir ein chroni-
sches Géanzehaut-Feeling. Die feinfihli-
gen Stimmungsschwankungen zwi-
schen heiler Welt und tsdlicher
Bedrohung, sprich musikalische

. Dramaturgie, wurden auch bei
}  Teil 3 akustisch gekonnt in Szene
gesetzt. Das Jaulen der zombiefi-

Auflésung eines fesselnden Kri- £ iy zierten Kéder bzw. die Klagelie-
mi-Romans kennt, lllusionen zer- A& 7--- y! der der verlorenen Seelen, die
platzen wie Seifenblasen, Traum- &, mit dem heulenden Wind weit
schlésser fallen wie Kartenhéu- L3> Uber die Décher Racoon Citys
ser in sich zusammen - ein - WL hinaus getragen werden, ver-
weiterer Grund dem - " breiten léhmende
begeisterten Videospie- f HY g 20 Angst. Alle be-
_ ler den Aha-Effekt zu & RN sagten Schwe-
@ wahren. Diskretion / & renéter - im
| st alles. Resident 4 ~ Hinblick auf's
Evil 3: Nemesis Fleisch der
lebt von der % . Begierde -
immens dich- - ' sorgen in

ten Atmos- den

Dem Horror wi
der einen Schri
niher. Jupanisc
Lightgun-Despe
dos diirfen in d
ntichsten Woch
den wahren Ha
des Todes spiir
Capcom versuc
- - Ballerei gepaa
mit Resident Evil-typischen Ritseln gekonnt™
unter einen Hut zu bringen. Stmtliche
Richtungsanweisungen und Gemetzel
werden via G-Con ausgefishrt. Eine
ausgekliigelte Buttonbelegung soll
den Untofen ein jihes Ende setzten.

~
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nsehaut - jeder Mensch auf Erden
nt dieses vlkige Gefiihl, wenn sich
die kleinen Hirchen am Karper auf-
llen und die Haut aussieht wie die
ihnachtsente, kurz bevor sie in der
geheizten Backrohre verschwindet. Doch

> kommt diese alltiigliche Reaktion eigentlich
tande? Ganz einfach! Jedes einzelne Korperhaar hat
hstverstiindlich auch eine Haarwurzel und die wie-
um besitzt eine winzig kleine Muskulatur. Bei
timmten temperaturbedingten, optischen oder emo-
ellen Reizeinfliissen aus unserer Umgebung, sei dies
 eine kalte Brise, die uns zum Frasteln bringt, der
olick eines Insekts wie beispielsweise einer Spinne
r eben solch schavderhafte Momente, wie sie Hor-
-Adventures der Marke Resident Evil zuhauf vermit-
1, findet eine Muskelkontroktion statt, welche die
nigen Korperhtirchen avfstellt und die ibrigen Haut-
en hervorireten lisst- also bei Kilte, Ekel und
ystzustiinden. lhren ,Ursprung” und den tieferen
n der Giinsehaut findet man schon in frithester Evolu-
isgeschichte, als unsere Vorfahren, die Neandertaler,
h ein richtiges Fell trugen. Starke Emotionsregungen
rten schon damaols zum bedrohlich anmutenden Auf-
llen des Felles (wie bei einer Katze in Abwehrstel-
3), wodurch der Urzeitmensch gleich etwas grofler
chien. Die Gansehaut ist also nichts anderes als ein
rbleibsel aus langst vergangener Zeit - Lachen ist
iefilich auch nur ein Zdhnefletschen.

ersten Spielminuten fir offene Miinder.
Die zumeist in Scharen auftretenden
Charaktere unterscheiden sich in Kér-
pergrofle, -form und Kleidung. Untote
(Ehe-)Fraven, die wahrscheinlich beim
Shoppen mit der Busenfreundin auf
dem falschen Stéckelschuh erwischt
wurden, fettwanstige Couch Potatoes,
deren beste Kumpane Donut und Bier
heifen, sowie gertenschlanke Jung-
spunde, fir die das Ableben ein Fremd-
wort war, heften sich harl‘ndckfg an
Eure Fersen. Da der Tod in den wunder-
schén vorgerenderten Kulissen Racoon
Citys viele hdssliche Gesichter hat,
begegnet der passionierte Zombiejéger

tatugii Lo
grenter pa £

| },% pressithe
taz_i'nxﬂmrd

vié-leh alten und neven missge-
* stalteten Unholden. Das Riickrat
der in alle Ewigkeit Verdammten bil-
det der ekligste Abschaum auf Erden.
Sein Name: Nemesis. Die verlotterte
Fratze mit dem blutverschmiertem
Ledermantel hdlt Jill Valentine andau-
ernd in Schach. ,S.TA.R.S.” lautet das
einzige Wort, dass er gequiilt iber sei-
ne Lippen bringt. Das junge Fréulein
bekommt keine Verschnaufpause spen-
diert. Nemesis taucht generell zu jener
Zeit auf, wenn er absolut fehl am Platz.
Seine angsteinfléBenden Drohgebéirden
und der gewaltige Raketenwerfer brin-

gen das zierliche Geschopf oft in Verle-
genheit. Eine zarte Frau gegen die Aus-
geburt der Gen-Hélle. Ob das mal gut
geht 2 Resident Evil 3: Nemesis bietet
endlich wieder ein buntes Potpourri aus
schweiftreibender Action und leckeren
Rétsel-Schmankerln, welche die gute
alte Zeit von Resident Evil und Resident
Evil - Director’s Cut ins Gedéchtnis
rufen. Deja Vu-Erlebnisse sind auf jeden
Fall vorprogrammiert: Aufgrund des
permanent ansteigenden Schwierig-
keitsgrades wiichst der Zombiefreund/-
hasser im Laufe mit den Aufgaben. Dem
ungeachtet wartet das polygonale Hor-
rorkabinett mit einem Ausrutscher par
exellence auf. Die Wege des Herrn sind

POSITIV

® gc|ung&,ne Uberrasch ungs-
momente

Ohwnhl |edem Zud:er Imm |ntenswen Splelen das Blut in den Adern gefrleri
rennen die besagten Untoten mit einer graven Brithe in ihren Venen herum.

unergrindlich - in diesem Fall kénnte
der Spruch auf die Programmentwickler
des ehrwiirdigen japanischen Soft-
warehauses zutreffen. Bei der deut-
schen Version bluten die erlegten Zom-
bies nicht mehr an Ort und Stelle aus,

sondern verabschieden sich innerhalb
weniger Augenblicke mit banalem Ge-
blinke vom .irdischen Zombieleben -
Asche zu Asche, Staub zu Staub. Zen-
sur schén und gut, aber bitte nicht in
diesem technisch veralteten und flatter-
haften Gewand. Eine plumpe technische
Lésung, wo unweigerlich der Konsolist
als einzig Leittragender herausgeht.
Jammerschade, dass die ansonsten vor-
herrschende Detailverliebtheit nicht bei
dieser lumpigen Anti-Gore-Lésung ein-
gehalten wurde. Der Grund fir das
bersensible Handeln kénnt Ihr Euch
denken; denn vorsichtig ist die Mutter
der Capcom’schen  Porzellankiste,
zumindest hierzulande. Willkommen
zuriick in der Realitét...

ik =

e Gansehaut-Garantie

* mehr Denkspiele

* Nemesis
* lumpige
Anti-Gore-Lésung
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Action

Take 2 Interactive
Talonsoft /Rune-Craft
Take 2 Interactive

Hersteller
Entwickler
Testmuster

Die Ranger bilden die
Speerspitze der amerikani-

T E s T EEY:E-E

10 210

oA

schen Streitkrafte. Nur ein
Anruf des Prasidenten mit
dem berithmten roten Telefon
geniigt und schon sitzt ein
Trupp der am besten ausge-
bildeten Soldaten der Welt im
Flugzeug, bereit es mit jedem

PR
;)]

Feind, jeder Armee, jedem [EEETIEIEE

Aggressor, der sich gegen
die Vereinigten Staaten von
Amerika gestellt hat, aufzunehmen. Die
Aufgaben der Eliteeinheit beschrénken
sich meist auf streng geheime Einsétze,
die auch wéhrend Friedenszeiten selbst-
versténdlich sind. Allerdings bekommt
die Offentlichkeit davon nichts mit.

Im Falle der Stealth Patrol-Kampa-
gne werden die virtuellen Vorzeigesol-

" daten gleich in finf Krisengebiete

befohlen. Die erste Mission fihrt Ever
Team in die Veronye-Walder Sibiriens,
wo var wenigen Stunden ein amerikani-
sches Tarnkappenflugzeug, welches ein
geheimes Starlos-Modul an Bord hatte,
abgestiirzt ist. Die gesamte
Operation unterteilt sich in
zwei Phasen. Als erstes gilt
es den Truppennachschub
der russischen Spetsnaz-
Spezialeinheit, die das
Wrack bergen soll, abzu-
schneiden, sowie deren

Funkstation zu zerstoren. Hierfir wer-
den, wie bei jedem Auftrag, zwei
Ranger der US-Army im Einsatzgebiet
abgesetzt. Fir die Zusammenstellung
des Teams stehen dem Spieler finf Gls
zur Auswahl. Jeder der Soldaten ist
auf eine bestimmte Waffengattung
spezialisiert. |hr kénnt den flexiblen
Zwei-Mann-Trupp aus einem MG-
Schitzen, einem Grenadier, einem
Spaher/Heckenschiitzen, einem Nah-
kémpfer oder einem Gewehrschitzen
zusammenstellen. Normalerweise sind
die Ranger bereits mit ihrer Hauptwat-
fe, Munition und weiterer Ausriistung
ausgestattet. Wer allerdings der Mei-
nung ist, dass sein MG-Schitze statt
einer M0 lieber mit einer M249 ins
Feld ziehen oder der Scharfschiitze sein
kleines SSG im Hubschrauber lassen
und dafir eine Barret M82A1 schultern
sollte, kann dies vor Einsatzbeginn
getrost tun. Des Weiteren kénnen die
Elitesoldaten auch mit mehr bzw. ande-
ren Granatentypen (Rauch, Wipe Out,
Splitter usw.), Sprengsétzen oder Minen
ausgeristet werden. Zum Standard-
equipment zdhlen neben einem Erste-
Hilfe-Kasten auch eine IR-Brille und ein
Funkgerdt, mit dessen Hilfe Ihr Euch
Information iber den néchsten zu erfil-
lenden Missionsabschnitt ibermitteln
lassen kénnt.

Gestevert werden die beiden Ran-
ger, zwischen denen mittels des Drei-
eck-Buttons hin- und hergeschaltet wer-
den kann, aus der Third-Person-Per-
spektive. Obwohl Spec Ops eine

Ende Januar

Tastenbelegung relativ gut auf die weni-
gen Joypad-Buttons umgesetzt. Durch
einen Druck auf den X-, Viereck- oder
Kreis-Knopf feuert oder werft |hr die
Haupt- oder Zweitwaffe bzw. benutzt
einen Ausristungsgegenstand. Die Sol-
daten kénnen sich in drei verschiedenen
Gangarten durch das Gelénde bewe-
gen. Entweder aufrecht gehend, wobei
sie hierbei auch im Laufen ihre Waffe
abfevern kénnen, geduckt oder krie-
chend (gleitend). Ist Ever Gewehr mit
einer Zieleinrichtung (4x, 6x, Nachtsicht
4x, Nachtsicht 6x) ausgestattet, so seid
lhr in der Lage dieses mittels des L1-
Tasters zu aktivieren. Durch das Betdti-

| DIE ALTERNATIVE
Syphon Filter - 989 Studios

- In Syphon Filter

schlipft man in die

Rolle von Gabriel

Logan, einem Gehe
agenten im Auftrag
der USA, der die A
gabe hat, dem ehe
ligen NVA-Offizier

Roemer den bakieriellen Kampfstofthahn abzudrehen.
Zwar seid Ihr hierbei ginzlich auf Euch alleine gestellt,
dafiir weif} der Held genav wie das gesamte Game mit

anderen Qualitiiten wie etwa einer ausgekliigelten Stor

Dank des Nu(hlsichl-ZieIfen_l-r;hres ist auch ein akkurater Schuss in der

oder einem abwechslungsreicheren Missionsverlauf zv
schwiirzesten Nacht kein Problem.

PC-Umsetzung ist, wurde die komplexe :
begeistern.
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UM ZIELFERNROKR ZU WECHSELN

GRICHI,
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Vor dem Missions-
beginn erhaltet lhr
simtliche wichtigen
Einsatzinformatio- PHASENZIELE
1 nen. Des Weiteren by,cenopepanionszic 2
kannt thr Ever Team PAGERSATEN (5605 W thee
nach eigenen Vor- <A1
stellongen 2usam- [YSHPSIOIIED
menstellen und aus- EXTeairiononubscumavees.
rissten.

iy

WIEDERHOLEN PHAS

Ot N § =T

lur gemeinsam sind wir stark: Die Mitglieder eines
anger-Teams halten sich stets den Riicken frei.

gen der Action-Knépfe mit dem L2
Shoulder-Button erteilt man seinen
Kameraden bestimmte Befehle. Durch
diese kurze Kombination ist der Team-
leader in der Lage seinem Partner anzu-
weisen ihm zu folgen, stehenzubleiben,
das Feuer zu erdffnen oder vorwaérts zu
stirmen.

Die Mitglieder des russischen Spets-
naz erweisen sich fir die amerikani-
schen Elitesoldaten als nicht allzu grofie
Herausforderung. Ein paar gezielte
Schiisse und schon liegen die ehemals
roten Krieger am Boden. Bevor man sei-
ne Zielpunkte erreicht, muss meist erst
ein gutes Stick zu Full zuriickgelegt
werden. Hierbei ist es besonders wich-
tig, dass sich die beiden Ranger so gut
wie moglich gegenseitig decken. Ist die
Funkstation erst einmal zerstért, gilt es
in der zweiten Phase des Sibirien-Ein-
satzes das geheime Starlos-Modul zu
bergen und anschlieBend die Uberreste
des Tarnkappenflugzeuges zu spren-
gen. Ist dies ebenfalls erfolgreich erle-
digt, fihren Euch die weiteren Auftréige
nach Pale (Bosnien), Rayat (Irak), in die
Kapsan Berge (Nordkorea) und nach
Thon an Thai (Vietnam). In den vier
Gebieten erwarten den Hobby-Solda-
ten noch weitere abwechslungsreiche
Missionen. Beispielsweise missen die
Ranger in den verschneiten bosnischen

ENSATZ2 - PHASE 2

PALE BOSNIEN
NEKMEN SIE DEN SERBISCHEN KRIEGSVERBRECHER FEST den

N 2U BESTATIGEN

Aggressor,

Gebirgsketten
einen  serbi-
schen Militar-
fohrer dingfest
machen oder in
schwiil-
warmen
Dschungelge-
bieten  Viet-
nams Waffen-
lager der roten Untergrundkémpfer
ausheben.

RANGERE TN AHLEN

i UM ABZUBRECHEN

P> Besonders positiv fiel im Rahmen des
Tests der interessante Zwei-Spieler-
Mode auf. Hat man das Gliick und
weif3 einen ebenso kampferfahrenen
wie auch taktisch geiibten Freund an

ereit, es mjf pe

seiner Seite, besteht in Spec Ops:
Stealth Patrol die Mdglichkeit zu zweit
via Splitscreen die geheimen Missionen
zu bestreiten.

Vor allem das abwechslungsreiche
und fir die PlayStation recht unge-
wohnliche Gameplay sowie die Detail-
verliebtheit der Entwickler sticht cufBerst
positiv ins Auge. Auch in grafischer und
soundtechnischer Hinsicht steht das
Game recht gut da. Zwar kann man des
Nachts das Miindungsfever erkennen,
Echizeitlichteffekte fehlen hingegen. Der
etwas langsame Grafikaufbau und die
kleinen Texturfehler im Scoope-Mode

* patriotischer Zwei-Spieler-Mode

e actionreiches Gameplay

* technische Méngel

o fehlende strategische
Komponente

gr sich gegen die Verein
4—_ r

Mit einer eleganten
Hechtrolle zur Seite
vermeidet der Ranger
die todlichen
Gewehrkugeln der
Heckenschiitzen.

vV v

sowie die Wartezeiten

beim Wechseln der Sol-
daten sind ebenfalls

etwas drgerlich. Manch-

mal kommt es auch zu
kleinen Problemen bei der
Ausfihrung der Befehle.
Dies sind aber nur minima-
le Lappalien. Etwas nervi-
ger ist die Treffunsicherheit
der Ranger in unebenem
Gelénde.

Trotz dieser doch recht
schwerwiegenden Negativ-
punkte verdient sich Spec Ops seine
recht gute Wertung durchweg. Wenn-
gleich der strategische Aspekt, der bei
einer verdeckten Operation eigentlich

~Nur ein A’ll"llf des Préisidenten mjt dem berihmfen
ofen Telefon gf ugf un Jc
esten ausgebi grefg Soldate

unehmen.”

im Vordergrund stehen sollte, zu kurz
kommt, so ist das Spiel doch actionge-
laden und liebevoll ins Szene gesetzt
und bietet zudem noch einen
spafigen Zwei-Spieler-Mode.

on sifzt eip Trupp der am
der Welt im Flugzeus,

fen Sfaafen von

Granaten kniend oder aus dem Stand wirft.

GRAFIK COOCOOOOC L]
SOUND [ICOC0OO0O00I00]

Die Wurfdistanz des Elitekampfers richtet sich danach, ob er die |
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v kostenloser 24 Stunden Blitzservice
v monatliches Piaycom Magazin
v ah 250.- DM Versandkostenirei

SONY Playstation v Vorbestellungen moglich

- v Lieferungen auch ins Ausiand
PRy station SOFTWARE v Lieferservice per m &

SOFTWAR SONDERANGEBOTE

Dino Crisis dt  89.99 Actua Soccer 3 (Oliver Bierhoff) dt  34.99

Discworld Noir dt * 8499 Alien Trilogy Platinum dt 3499

F1 World Grand Prix 99 dt  99.00 Box Champions dt 3499

Fighting Force 2 dt  89.00 Dodgem Arena dt 3499

Grand Theft Auto 2 (GTA 2) dt 84.99 Forsaken dt 3499 ( y

Jade Cocoon: Story of t. Tamamayu dt  84.99 Future Cop - _LAPD 2100 d 2499 PlayStation
Killer Loop dt  79.99 Theme Hospital dt 29.99 Ea Ruff &

Le Mans 24 dt  89.99 Theme Park dt  49.99 Mans 24 Tumble

Lego Racers dt  89.99 at om 89.99 « om 79.99
Marvel vs Capcom dt * 84.99 o P e

Metal Gear Solid-Special Missions dt ~ 39.99 <= 1 WORLD GRAND PRIX “A. actuai = _

Mission Impossible dt 84.99 et o 7 e
Rainbow Six dt  79.99 migoIGN. [MFaOoIBLE
Ruff & Tumble dt 79.99 f— 3 : i %;ﬁhm
Saboteur dt * 99.00 8 : fors = ;

Tomb Raider 4 - The Last Revelation dt ~ 99.00 PlayStation PlayStation — : ' -
Tony Hawk's Skateboarding dt 8499 B World Fightin Y PlayStation IayStatlon
i B 000 i (e Sot_ Imposaibl

ot ou99.00 o ow89.00 ot om79.99 o Ir0g won'84.99 u o 34.99

20361-4929 300

Fax:0361-4929292 + eMail: Info@playcom.de
Haroware  Mercanoise B8

Sony Playstation+Dual Shock Pad dt  249.00 Tomb Raider “Analog Uhr" dt  49.99
ASCII Grip-Pad PSX dt 14.99 Tomb Raider “Digital Uhr" dt 4999
Dual Shock Pad Joytech - div. Farb. dt 34.99 Tomb Raider "Lara Sonnenbrille” dt  24.99
Gun P7K dt 39.00 Tomb Raider “Strandhandtuch” dt  59.99
Joypad Joytech Airpad - div. Farb. dt = 54.99 Tomb Raider Poster “TR V" Ex 14.00
Joypad Resident Evil dt 14.00 Tomb Raider Standfigur “Blow” dt  84.00
Lenkrad V3 Racing Wheel dt 7499

Memo. C. Joytech 1 Meg - div. Farb. dt 11.99
Memo. C. Joytech 4 Meg - div. Farb.dt  27.99
Memo. C. Joytech 8 Meg - div. Farb.dt ~ 34.99
Memo. C. Joytech 24 Meg - div. Farb. dt =~ 44.99
Memo. C. Joytech 56 Meg - div. Farb. dt =~ 54.99

x| compamiBLE WITH 4 £

RS 0Ny PLAYSTATION" RN

WY
P R

Gun fiir I(

dt DM 24-99

Zu jeder Bestellung
erhalten Sie kostenlos
die jeweils nachsten 3
Ausgaben des Playcom
Magazins frei Haus ge-
liefert.

Das Playcom Magazin

Lenkrad V3 Thoer B8 -l ist  vollgepackt  mit
Racing Wheel A Sonea s suasl brandheiBen Infos, den

Tomb Raider Standfigur ; B aktuellsten News und
dt DM 74'99 “Blow” ; Previews zu Spielen und

at om 84.00 Zubehor aller Systeme,
sowie mit den neuesten
) o DVD-Filmen. Dieses

T e Angebot sollten Sie sich

auf keinen Fall entgehen
dt DM 2499 lassen. i

Joypad Airpad
diverse Farben

f B« om 54.99




SEGA DREAMCAST

Dreamcast Pal 489,80 Dreamcast Jap
V I D E O S P I E L E Aero Wings 78,80 Aero Wings 79,80
Buggy Heat 89,80 Air Force Delta 63,8C
US DVD VIDEOS Dynamite Cop 89,90  Blue Stinger 99,9C
Formel 1 108,80 Buggy Heat 88,8C
Entrapment [Verlockende Falle) 63,80 Incoming 99,90 Cool Boarders 69.9C
Austin Powers 2 68,80 Pen Pen 99.90
The Thin Red Line 69,9‘0 Powerstone 89 an
Saving Private Ryan (Limited) 89,80 Racing Sim 79‘90
Th'e Blairwitch PPO]ECI'. 63,80 Sega RE"‘y‘ s 109:90
Existenz 63,80 Sonic Adventures 83,80
Coivie & -l Sage £8,50 Soul Calibur 108,80
Desert Heat 2 [Van Damme) 69,80
The 13th Floor [Emmerich]) 638,90
From Dusk Till Dawn 2 63,80
The Mummy 638,90 '
The Matrix 69,80 Bundiey 49 9C
Ravenous 68,80 Marvel v. Capcom 69,3C
Corruptor 63,90 N.J. Pro Wrestling  48,8C
Cruel Intentions [Eiskalte Engel) 63,80 . Power Stone 69.9C
I!’i‘:fs‘?";”gsh{%éafmmd] gg'gg Tokyo H. Battle 79,90  SF Zero 3 69,9C
: " ' Worldwide Soccer 89.80 Tetris 48,9C
Nightmare 1-8 Box (Limited] ~ 298,80 WWF Attidude 99,90 Tokyo H. Battle 48,9C

Neo Geo Pocket 99,80
Neo Geo P. Color 199,90 i g
K.0.F. R1 48,80 ]
4 Tennis 49 .90 YODA MASKE FREDDY MASKE HANDSCHUH  CREAM ANZUG

128,90 DM 99,90 DM 380 99,90 DM

Baseball Stars 49,90

Neo Geo Cup S8 49,80
Samurai S. 49,80
Puzzled 49,80

PacMan Color 99,80

Turf Masters C. 99,90

Metal Slug 99,90 oo Mok STORMTROOPER  TUSKEN RAIER
KUF RE COIUF 99'80 129,90 DM 129,90 DM 149,90 DM 119,90 oM
Tennis Color 99,80

Fatal Fury Color 99,80

Crush Roler 99,90

JASON MICHAEL
MYERS

79,90 Dm

CYBER VIOLATOR

39,90 DM 79,90 DM

VADER
HELM
149,80 bm

BOBA FETT
HELM
148,90 DM

SCREAM 2
MASKE
39,90 DM

HORROR
L.FACE MASKE
79,90 DM

Abbidung ahnich

YAMAKAWA AVPhile 715
CODEFREE DVD PLAYER

Kie

WIEDER IN SORTIME

NUR JE 34,90 [

DTS Digital Output
DVD, VCD, CD, CD-R, SVCD,
MP3 CD PLAYER

Stuttgart Ulm Reutlingen Erlangen Ludwigsburg Nur nberg Hamburg Magdebury
MARO MARO MARO MARO  MARO  smer N.R.G. MSEA AaMS
VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE VIDEOSPIELE
Marienstr, 23 Zeithlomstr. 31 Karlstr. 1 Gothestr. 32 Solitudestr. 3  Glogauver Str. 30/98 Mundsburger Raiffeisenstr. 22

70173 Stuttgart 88073 Uim 72764 Reutlingen 91054 Erlangen 71638 Ludwigsburg Frankencenter Damm 54 39112 Magdeburr

Tel. 0711 221 422
Fax 0711 221 425

Tel. 0731 8020 755
Fax 0731 B020 756

Tel. 07121 320 014
Fax 07121 320 045

Tel. 09131 816 BBO
Fax 09131 816 881

Tel. 07141 802 242

90473 Nirnberg
Tel. 0811 80D 2886

22087 Hamburg
Tel. D40 255 663

Tel. 0381 621 2347
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34,90 DM

R

(19,90DM = METAL GEAR S. |

SLEEPY HDLI.OWS AB 34,90 DM

ILES - 29,50 DM

R Ty,

AL FANTASY 8 - 34,90 DM RESIDENT EVIL AB 19,30 DM

M@

SIDENT EVIL AB 34,90 DM 24,90 DM

24,90 DM MOVIE MANIACS 2

t-v
.’
lIDf GF (HUCKY
L
fpecial pu!\.xqr

O T oo T 22,20 om 29,90 DM T

FIGUREN AKTION : 6 FIGUREN NACH WAHL : 189,90 DM

ALLE WEITEREN
FIGUREN & STATUEN FINDEN
SIE IMINTERNET UNTER :

http:/www.maro-gmbh.com

NUR NOCH
129,90 DM

BESTELLHOTLINE:

07151 - 956 46 46

MO. - FR. 10:00 - 18:00 UHR
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play PLAYSTATION
ca. 99.- DM
sofort

uster

"~ Tes
_Preis
" Erhiltlich ab

FEBRUAR

Das Genre der Lightgun-
Shooter ist trotz dem uniiber-
schaubaren Angebot an
PlayStation-Pistolen  immer
noch eines der am spdrlich-
sten besdten Spielegattun-
gen Uberhaupt. Neben den
beiden Teilen der gewalifrei-
en Point Blank-Serie gibt es
kaum eine Ballerorgie, die
nicht auf dem Index gelandet
ist. JVC's Mighty Hits Special
geht ungeféhr dieselbe Rich-
tung wie die beiden Namco-
Titel und erinnert in gewissem Maf3e an diverse SchieBbuden
auf einem Rummelplatz. So ballert lhr mit dem Joypad, der
Maus, Eurer G-Con45 oder einer anderen Knarre auf allerlei
Obijekte wie Tiere, Puzzle-Teile oder Zielscheiben und versucht,
die vorgegebene Trefferquote in jedem Level zu erreichen. Je
nach gewdhltem Schwierigkeitsgrad gilt es, drei, sechs oder
neun zufdllig ausgewdhlten Stages erfolgreich zu absolvieren.
Mit einem zweiten Pistolero kénnen alle Level auch simultan
absolviert werden.

Im direkten Vergleich mit der Point Blank-Reihe allerdings
zieht Mighty Hits Special sowohl présentationstechnisch als
auch spielerisch klar den Kiirzeren. Wahrend der Sound als
gerade noch zweckmafig einzustufen ist, hinkt die lieblose und
langweilige Grafik trotz dem Einsatz von Polygonen anstelle
von Sprites dem heute
ublichen Standard weit
hinterher. Zudem weisen
die einzelnen Level bei
weitem nicht den Ideen-
reichtum und Charme
auf, den die Ballerei
rund um Dr. Dan und Dr.
Don verspritht. Wer
trotzdem einen Kauf in
Betracht zieht, sollte vor-
her unbedingt ein Probe-
spielchen wagen.

TES TS CBEEN

Mit jedem Treffer undert sich die Farbe des jeweiligen |
Balles. Erst, wenn alle Kugeln die vorgegebene Farbe

aobwilsen. ist dio Ovold erfilli. fever - bis der Zeigefinger anschwillt.

GRAFIK 1100110
SOUND [CIC1OEEE LI

RATING IIIIIU' 000 5

H @ere Lightgun-Shooter
o Hersteller JVC
Entwickler Altron

Manche Level erfordern permanentes Daver-

Dirk GEMEINHARDT

BARBIE

RA €"E & RIDE

Genre Ego-Rider/Geschicklichkeitsspiel

SCEE

Mattel Media
SCED

ca. 50,- DM
sofort

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis

. Erhéaltlich ab

J'm A Barbie Girl
In A Barbie World
...". Fr kleine Madels
ist es ein sehnlicher
Wounsch, einmal im
Leben wie Barbie zu
sein. Mit dem PlaySta-
tion-Debit ist endlich
Schluss mit dem ein-
tonigen An- und Aus-
ziehen der wohlge-
formten Plastikikone. Entweder alleine oder zu zweit kénnt Ihr in
der Barbie-Welt herumgaloppieren. Die Ausritte fihren iber ver-
schneite Berge, sonneniberflutete Stréinde, saftig griine Wiesen
oder durch rauschende Walder. Aufgelockert wird das ganze
Geschehen durch Puzzles und Hinderniswettrennen gegen Bar-
bies beste Freundinnen. Nachdem die Blondine und das Pferd
genugend Frischluft geschnuppert haben, geht's zuriick in den
Stall. Im Anschluss an den ausgedehnten Ausflug iiber Stock und
Stein gemeBt der vierbeinige Kamerad die redlich verdiente
Belohnung in Form von Apfeln, Méhren, Zuckerstiickchen ec..
AuBBerdem darf die adrette Polygonmaus ihr Lieblingstier nach
Belieben hegen und pflegen. Wie in jedem Spiel habt lhr auch
bei Barbie ein Ziel vor den Augen - das Auffinden der ominésen
fehlenden Postkarte. Werden alle Rétsel und Events auf dem
jeweiligen Reitpfad geldst, erhdlt der Reiter einen Schnipsel des
verschwundenen Gegenstandes. Alles in allem bietet Barbie Race
& Ride einen unkompli-
zierten Spielspass fir jun-
ge Fraven im Vorschulal-
ter, welcher aber durch
die ruckelnde Grafik und
die langen Ladezeiten
geschmdlert wird.

= -I:Ir;-g;n und Pflegen bedeutet einmal Waschen,
Legen und Fonen der Pferdemihne.

Choke anf Bhita

GRAFIK OO0 - 4
SOUND (1010001010000 - 4

RATING lIlIDD T 8 4
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Toni OpL

Action-Adventure
LEGO Media
Data Design Interactive
playPlayStation

ca. 99,- DM

. sofort

Hersteller
Entwickler
Testmuster
Preis
Erhéltlich ab

Nach den LEGO Racers
steht der nunmehr zweite Titel
aus dem Hause LEGO Media
in den Regalen der Video-
spielhdndler. Bei LEGO Rock
Raiders geht es prinzipiell
darum, in verschiedenen un-
terirdischen Hohlen nach
wertvollen  Kristallen  zu
suchen, die zur Energiever-
sorgung des auf einem fernen
Planeten gestrandeten Raumschiffes der Rock Raiders bendtigt werden.
Wer jetzt jedoch ein typisches Aufbaustrategie-Spiel erwartet, wird lei-
der véllig enttcuscht. Vielmehr beschréankt sich jede Mission auf das sim-
ple Einsammeln der vorgegebenen Anzahl von Kristallen, wobei Euch
diverse Kreaturen wie Riesenspinnen oder Gesteinsmonster am Abbau
zu hindern versuchen. Diese lassen sich mit verschiedenen Waffen
betduben oder téten. Zusétzlich erleichtern Euch einige High-Tech-
Gefdhrte wie Schaufellader oder mobile Laserkanonen das Vorankom-
men in den disteren Kavernen. Dank des enthaltenen Zwei-Spieler-
Modus kénnt lhr auch mit einem Freund unter Tage Kristalle und Erz fér-
dern.

Abwechslung sucht man in LEGO Rock Raiders allerdings vergebens
- da schaffen auch die unterschiedlichen Féhigkeiten der finf anwdahl-
baren Rock Raiders keine Abhilfe mehr. Die grobpixelige und einténige
Optik macht einen lieblosen, hingeschluderten Eindruck, monotones
Techno-Gedudel iibertiincht die kaum hérbaren Soundeffekte. Zudem
verbringt man die meiste Zeit damit, aufgrund der fehlenden Speicher-
funktion ellenlange Passwérter zu notieren oder den Ladebildschirm zu
begutachten. Lediglich den
witzigen  Videosequenzen
zwischen den Einsdtzen kann
man einen gewissen Charme
nicht absprechen - einen
Kauf rechtfertigen diese
allerdings noch lange nicht.

Damit der Weg fiir die Boden-
fahrzeuge passierbar wird,
misst Ihr Wasser aus den
unterirdischen Seen auf die
Lava kippen.

M In machen Levels stofit lhr auf kleinere Erzvorkommen,
die zum Bav never Fuhrzeuge verwendet werden
konnen.

GRAFIK 100010 - 4
SOUND 1101101001010 < 3

RATING IIIIDD]DDD 4
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Videosplele & Mummedlo, ... WO ..'

GAMERS POINT online | “oesn
'http://www.gumerspomt.de

Super'Ser'ume Geile Preise l.ll'ldje
auch noch UERSANDHOSTENFREI |

i

@

\oten |

Presd gg\i‘.\.’t.‘ i
“““ﬂ;ﬂ‘““ R

Lieferung per Nachnahme - Solange Vorrat reicht - Preice freipleibend - * = Preis stand bel Drucklegung noch nicht fest - Fragt |
nach unseren akluellsten Games - Bei Annahmeverweigerung berechnen wir 50,- DM - Unfreie Warensendungen werden nicht |
| angenommen - Druckfehler und Irrtiimer vorbehalten - Mit erscheinen dieser Anzeige, verlieren die bisherigen Preise ihre |
| Gultigkeit. Lieferungen ins Ausland nur per Vorauskasse. Alle Preisangaben in DM. ‘

Verschiedene Partnerschafts - bzw. Handlermodelle - Rufen Sie an !!! _
HOTL INE

Telefon Versand: 0721-93357 10/11

Gamers Point Karlsruhe (ZENTRALE) Telefax: 0721-93357 28
 Kriegsstr. 27 - 29, 76133 Karisruhe (ca. 300m* POWER)

Ladenlokale - Ladenpreise variieren - Ladenlokale

Cubehi
e

K. u. E. Eckert Game-Station Gamer's Paradise |
Schillerstr. 44 Duttenstedter Str. 20 Untergasse 1 |
74613 Ohringen 31224 Peine 34576 Homberg (Efze) |
07941-33355 05171-733388 05681-609455 |
Kriwat Gamers Point Oberhausen Mobi-Games
Olle Beek 9 Havensteinstr. 46 - 48 Leipziger Str. 9
46569 Hiinxe 46045 Oberhausen 37287 Wehretal
02858 - 7131 0208 - 20518-33/44 05658-924973

World Games
Albaxer Str. 1 |
37671 Hoxter
05271-920932 [

Videoplayladchen
Sudetenstr. 14

84416 Taufkirchen 31311 Uetze
08084 - 946780 05173-2290

|
|
Musi-X-treme
Kirchlern 4
i
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' Sigderf fuhrung der SCPH*

"~ 9002C-Bavserie am 1. Juni 1999

T — "hat die PlayStation keinen Parallel- "~

i BESE Wl port mehr - bisher die Voraussetzung fiir
~ein Cheatmodul. Der Gamebuster CDX ist die erste Schummel-

. Iosung, die nicht auf die Schnitistelle angewiesen ist und deshalb

- auch mit der neuen Baureihe funktioniert.

Testmuster Dataflash
Bezugsquelle gut sortierter Fachhandel
Erhaltlich ab sofort
Preis ca. 99,- DM inkl. seriellem Kabel

nen sogar noch eingeschrénkt. Die
PlayStation-Daten der Silberscheibe fas-
sen gerade 0,3 Prozent des Fassungs-

und VHS-Video

...... 'j‘.l

Genau wie ein Spiel wird das
Cheatprogramm beim neven Gamebu-
ster CDX nach dem Einschalten der
PlayStation von CD geladen. Die
Anwenderoberfliche unterscheidet sich
dabei nicht von friheren Gamebuster-
Versionen. Die einzige Neuerung: Beim
Eintragen neuer Codes kann die Soft-
ware den Namen des Spiels erkennen,
sofern die entsprechende CD eingelegt
ist. Im Test funktionierte das mit fast
allen Titeln. Die fir das Mogeln erfor-
derlichen Daten werden in den Speicher
geladen, danach ist die Gamebuster-
CD durch die eigentliche Spiel-CD zu
ersetzen. Der stindige Tausch zwischen
Schummel- und Spiele-CD ist der erste
Unterschied zur Modulversion des
Gamebuster. Der zweite; Da sich auf
einer CD keine neuen Codes ablegen
lassen, wird zusétzlich eine spezielle
Memory Card mitgeliefert, auf der die
Codes gespeichert werden.

Neben der Anleitung gibt es eine
VHS-Kassette mit einer Einfihrung. Das
15-minitige Video ist eine nette Idee,
die aber nur halbherzig umgesetzt wur-
de. Zum einen bietet es keine Vorteile
gegeniiber einem Handbuch, da
die Mdglichkeiten, z.B. das visuel-
le Demonstrieren der Codesuche
nicht ausgenutzt werden, zum
anderen ist es komplett in engli-

scher Sprache gehalten.
Durch den beschrénkten
Speicherplatz auf einem Car-
tridge missen die Entwick-

vermogens einer CD und bieten nur
grundlegende Funktionen. Von der Aus-
wahl der eingebauten Cheats abgese-
hen kann der Gamebuster CDX ledig-
lich Musik-CDs abspielen und eine
Spiele-CD nach Abbildungen durchfor-
sten. Zudem unterstitzt das neue Modell
nur die Standardcodes und kann mit
speziellen Codes, die in neveren Game-
buster-Ausfihrungen eingefihrt wur-
den, nichts anfangen. Davon betroffen
sind aber nur sehr wenige Spiele. Scha-
de ist auBBerdem, daf} nur Codes fir
230 Spiele mitgeliefert werden. Game-
buster’s Paradise bietet allein fir Gber
600 PAL-Spiele Hilfe an, ganz zu
schweigen von US- oder japanischen
Versionen.

Eine PC-Software und ein serielles
Kabel - beides wird mitgeliefert -
ermdglichen den Anschluf3 des Game-
buster CDX an einen PC. Der Leistungs-
umfang dieser Liaison beschrénkt sich
auf den Austausch von Codes zwischen
der Memory Card und dem PC sowie
eine einfache Codesuche. Das Ubertra-
gen von Spielstéinden zum PC, eigent-
lich eines der interessantesten Features
eines Cheatmoduls, ist nicht méglich.
Beim Aufspielen never Codes gilt es
aufzupassen. Die Software iberprift
nicht, ob der Speicher der 1 MBit
groBBen Memory Card iberhaupt aus-
reicht, sondern stellt dies erst wahrend
des Schreibprozesses fest. Reicht er
nicht, ist das Resultat eine nur teilweise
geschriebene Codedatenbank, die nicht
zu verwenden ist. Gliicklicherweise
kann bei einem solchen Dilemma der
Originalzustand durch Neuautspielen
der Originalcodes, die freilich zuvor auf

Software nur
eine ,Gleich”-Suche und schrankt damit
die Leistungsfahigkeit unnétig ein, da
sich Spielwerte, die nicht exakt bekannt
sind - etwa die Anzeige der Lebens-
energie durch einen Balken - nicht fin-
den lassen. Dies ist um so é&rgerlicher,
da sich das Erweitern des Programms
um die Suche nach ,Grof3er”, ,Kleiner”
oder ,Ungleich” mit minimalem Auf-
wand umsetzen lief3e.

P Der neve Gamebuster CDX hinter-
laBt einen zwiespdltigen Eindruck. Er
beherrscht die Grundlagen eines
Cheatmoduls ohne Probleme. Die Mit-
lieferung eines PC-Kabels ist eine nette
Geste. Andererseits bietet er nur ein
Mindestmaf3 an Funktionen und damit
weniger als Vorgdngerversionen. Vor
allem schade ist, daf3 so wenig Arbeit
in die PC-Software. investiert wurde.
Wem es allein darauf ankommt, be-
reits vorhandene Cheats einzusetzen,
wird mit dem Gamebuster CDX zufrie-
den sein. Profis und solche, die es wer-
den wollen, sollten jedoch auf einen
Vergleich mit dem angekindigten X-
ploder 9000 warten (vgl. Play News).
Wer eine PlayStation mit Parallelport
besitzt, sollte die Modulversion von
Gamebuster oder Xploder vorziehen.

ler mit dem Einbau neuver der Festplatte gesichert werden missen,

Features haushalten. Auf = wiederhergestellt werden. Der Daten- [ ESEREFEEES
eine CD frifft das nicht zu. austausch zwischen PlayStation und PC hﬂp://wqutaﬂqsh_com
Dennoch wurde der Leistungs- . dauert ibrigens tber die serielle

umfang des Gamebuster CDX ~ ** Schnitistelle deutlich lénger als ber hDat‘e| UK: R )
gegeniber friheren Versio- - eine parallele Verbindung, wenngleich ttp://www.datel.co.u

man mit 1 1/2 Minuten fir das Uber- Gamebuster’s Paradise:
tragen der Codes leben kann. Beim http:/ /www.gbparadise.de
Suchen nach eigenen Codes erlaubt die |

Action Replay Headquarters:
S http://www.barlow89.freeserve.co.uk/A

T i ARne e
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BM MEMORYCARD
212D BLOCK mit

Unser Semce fiir Sie )

© Alle unsere Produkte sind

Qualits en mit ei
Jahr Garantie.

@ Alle Artikel erhalten Sie in
Original » Verpackung.

{ i SF;%LIT'IMPgn?E?L%EEHRT Nur 16.90 DM

© Bestellungen bis 15:00 Uhr
gehen noch am selben Tag
raus.

- RGB TAUGLICHEN TV‘S
CKSCHLAG 19.90 DM iM 6.90 DM

¥ 'GSCON KOMPATIBEL

2M

@ Kein Club oder irgendeine

Bindung. e ot UNIT (UNKOMP"RéR/gEORD
® Vorbestellungen méglic . DM
e s 29.90 DM umm = N,

(UNKOMPRIMIERT)
28.90 DM

24M 29.90 DM
40M 39.90 DM

72M 59.90 DM
Viel Spafl mit unseren - u«w RGE Kabel + Audio

p:rc_.aagl;;er;mw;;z:g;\:h_?_:;:ﬂr ” e — + G -.cou mit E“""%‘g’;";’,’m M_OVIECARD 1 1 9 OODM
eyl MOVIECARD ot bbbl i

Porto u. Verpéckung. ::::::::‘:rx‘hél 4::: ::: TRANSPARENTGEHAUSE

SPIELT VIDEO CD’s Buiuiumies PPl 4 versch. Farben

VNELTNEUHEIT ! BETIIGCECEA ). &) e T N M
\RALLELPORT-ERWEITE- — _ ’g. 5 AT IE
NG FUR PSX SCPH-9000 99.00 DM QINEAROT B0 A 0
CD - TASES A JAM « BOX

Fir ca. 13.000 MB 4 = = -
oder 20 CD’s Hiermit konnen Sie
jede Konsole auf

iM LEDE ¥ - ; ei“elm PC+Monitor 10 B::ﬁenen AG 13-
G e ie
S 119100 DM i

U AS DREIFACHE BEZAHLEN DAS GLEICHE GERAT??? :

@ Kostenloser Farbkatalog.

& Wenn Sie spezielle
Wiinsche, Anregungen o.
Verbesserungsvorschliage
haben, lassen Sie es uns
wissen.

@ Der Kunde ist bei uns
Konig.

- mh eree > s> e e

L HIHE L
VLB QR B CLEA N Bl

c N DOCH CHT BLOD' hthl LETT [N DEUTSCh

BOOTBUSTER + PSX BIBEL* + RGB KABEL

Alles zysammen nur 29.90 DM

Verona m *Mit liber 6000 Codes, Tipp’s und Trick’s
GumnaSII.I Einzelverkaufspreis der BIBEL 14.90 DM
H ambl.ll'g Mit dem BOOTBUSTER konnen sie Sicherheits-kopien + | I mporte

ohne Umbau spielen.Stecken Sie das Modul einfach hinten an den
Erweiterungsslot der Playstation.Schon kann es losgehen | Der BOOTBUSTER
kann auch als Schummelmodul verwendet werden.
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Crment Aurnoas (0300 4 F3IT)

0 das héchste Gebot ist
e fir Euch Verpflichtung
7 1200658 zum Verkauf.

Die auf diesen Seiten
vorgestellten Online-Dienste bieten Euch
meist kostenfrei, z.T. aber auch gegen
eine Provision die Plattform fir den rei-

Gegen die Auktlons-Szene in den USA verblaBt das deutsche
Online-Treiben: Wer sich vor englischer Sprache, NTSC-Software
und einer Auslandsiiberweisung nicht fiirchtet, wird Mitglied beim
US-Giganten www.ebay.com.

Fur viele Internet-Surfer sind Online-

ot pmmalges | Homs | wmn.ﬂcﬂn | Aetiuml antinten | l-louuln 1 Prosss

[Feedback zu Anbieter abgeben] [zurlick]

F Search af eBay T Seach |ALFhoons Mot on reprn Tades haruts mochte ich mech bai Stefan fr s0ee Zueerdassighint und sane sehr
P 2 Fasiwn. brerest (3941 ”_':.?; VIS sl i RTin A e
- . v : Samevesin, (14448}
Sary b [Eusrg L i  mcendeg © descendny I Search Descrpicas  Search prbeted free
by Endweg Crate - x g iecendoy : h Lescr £ Search Complerr tatevars (2781 B Geschalte m madhe

o d e e e T /i tions e n de:

6 Playstation Zone Magazine mit CD

omputer / Konsolen / Sony

Artikelbeschreibung und Folo

Anzahi: 6
Zustand: gebraucht
Aktuelles Gebot: -

Bl wcludes Gilery peads 04,0100 1330
i Tk Tnls
i Anzahl der Gebotea: 0
o4 . is G -
kgm mt n.m Euch gar e ——
' 962 nicht erst in Kontokt, nur Frage an den Verkaufer

Alle Auldignen des Verkaufers
Kaufer tragt Versandkosten
79106 Freiburg

23883031

Lieferbedingungen:
ort
Auktionsnummer:

Artikelbeschreibung und Foto:

6 Playstation Zone Magazine Ausgabie 1/99 (die erste Ausgabe dis
Magazin) ohne CD Ausgabe 2/99 mit CD (u.a. Demos von TOCA 2
Apocalypse, Music) Ausgabe 3/93 mit CD (u.a. mit Demo von Metz
Ausgabe 4/99 mit CD (u.a. mit Demo von Warzone 2100 und einer
Extra CD) Ausgabe 5/99 mit CD {u.a. mit Demos von Driver, UEFA

Auktionen die wichtigste www-Neu-
erung der letzten Jahre: Quasi in
Echtzeit und weltweit |3t sich Gber den
For Sale-Riesen ebay und seine mittler-
weile zahllosen Epigonen jede beliebige
Ware ersteigern. Auch der umgekehrte
Weg ist moglich. Wer zu wenig bietet,

bungslosen Ablauf von Er- und Ver-
steigerungen. Generell geht eine Trans-
aktion bei allen Auktionshéusern so
unkompliziert Gber die Bihne, daf3 Thr
problemlos an einem Dutzend Auk-

tionen gleichzeitig teilnehmen kénnt.
Uber den Verlauf und letztlich das héch-

Gex 3) Ausgabe 7/99 mit CD (u.a. mit Demos von Racing Simulatic
Hawiks Skateboarding und einer Extra Bellage) 6 Ausgaben 6 CD's

Geschenkt ist noch zv tever: Neben Hard- und
Software konnt lhr via www-Auktion auch
Tippsbiicher und Fachzeitschriften inkl. Demo-CDs
erwerben - je nach Qualitit der Ware zu teils
erstaunlich niedrigen Preisen.

ste Gebot werdet |hr in Echtzeit auf der
Site oder regelmdfig via email infor-
miert.

Durchgesetzt hat sich auch die
Bewertung von Verkdufern und Kéufern.
Habt lhr eine Auktion beendet, kénnt Thr
allen anderen Besuchern verraten, ob
der Verkaufer die ersteigerte Ware auch

Ledermode
lcken %] | Damen &

Fabrik
Verkau

: oo o »amemis |- pinktlich und zu den ausgehandelten
i Lot S - Konditionen geliefert hat. Umgekehrt
i = e wird natirlich auch Ever Verhalten von
e " D " b der Auktionsgemeinschaft bewertet.
» dosmeDme O Lol O Daf} die meisten Profile positiv ausfal-
e e Lese S len, Schulterklopfen und Jubel Gberwie-
gy o e 5 gen, erkldrt sich somit leicht. Eine

durchgehend schlechte Bewertung muf3
nicht  einmal mit  offiziellem
Auktionsverbot geahndet werden, denn
schwarze Schafe beachtet niemand und

tonidg  gaiwale Veriddler  Aultiondnommer | aktielle Suchentragen

Meuei Suchbegritt:

o verschwinden deshalb schnell von
* tictag selbst.
B Tiefler 1 bis 20 von 72 Treflem -
| W Auktlonen!’ Ebad - 1! - Ag gount e ahonys - Hily
* varherige Seite B 4 Nacte i
Folgende Auktionen wurden gefunden Yahoo! Auktionen Tariapz
Auktion Hochstgebot Restiaud Der Suchbegriff war “ridge racer™
5 . o 5 Sie caban T wm 1 Seden (4 Obgeite megetam) | Wt din ¥ ptes dui Auktiongn reigen| whengen S0 | Macketen 5|
§ Eorsaken devtsch s T EEn Tesl Dezaiges Gebot Geeole (W Vesbishends Zeg
¥ Ridge Racer Revolution 1,00 DEM tuulen
E : idge Rater 1,00 DEM $ Tage
Ridge Rarer Revolution PSX 1,00 DEM 6 Tage
i A8 RIDGE RACER 20,90 DEM 6 Tage
Battle Bocer, 3D Gams Sin peben 1 van 1 Seten (4 Chpbts s gessent Bl et F ot g Sadliopen Sesia| Vortamgen S0 | Nachsten 50
H
§ Faoe [ i [
- Suche mach @ Tiel © Titel wnd Beschrebung © Kategonenarnes
E g Sky Bacer
wombareaal Nen
E | Durch das gewaltige Angebot von Ricardo wiihlt thr Euch mit einer Suchmaschine, die auf unser Schliisselwort

mit Treffern, aber auch nicht relevanten Angeboten reagiert. Yahoo dagegen hat ein wesentlich kleineres
Auktionsangebot, dufiir aber eine narrensichere Suchmaschine.

Wy mwewm parae | Weresber i),

Das Ergebnis Ihrer Suche

Hallo? Ist da jemand? Gezielte PlayStation-Suche
auf Ricardo bringt Euch auch Kleinwigen und Color-
TVs. Die Null hinter den Angeboten zeigt, daB sich
kein Mensch bislang dafiir interessiert.

Klassischer Aufbau: Die meisten Auktionsdienste
liefern Euch Infos zv den angebotenen Waren, aber
auch zu ihren Verkiufern. In diesem ebay-
Warenprofil ist der private Verkdufer z.B. durch
fiinf Sterne als serios und zuverlissig ausgezeich-
net.Hinter www.spiele-markt.de verbirgt sich eine
fiir deutsche Verhaltnisse umfangreiche und aktuel-
le Player’s Guide-Sammlung. Leider sind die seiten-
langen Texte quasi nicht redigiert, mal deutsch, mal
englisch, manchmal auch aus einer Fachzeitschrift
ilbernommen.
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www.ebay.de
L Der Klassiker unter den digitalen Auktionshéusern

&'g:i f@ J_ ,!?' H:’ [&‘ ﬂ “ schloB sich in Deutschland mit Alando zusammen und

Luruch pur Sursem

R

24539 Neumiinster

2
alamnomd-?ﬂnm .m.mnp[t.,...u;;a.. oty e Homepage || Bewerten | ety care[Suche ] e + Tivs ist SBI;"?E h:’li:behwer'bergein:u:;'iet:eruﬂzzeie:u:gevor- Te lefon 0 4 3 2 1 , 2 2 7 3 7
At suchen | aus. Dafiir ist ebay im Gegensatz zu anderen hier
. e vorgestellten Diensten ein kostenpflichtiges Telefax 04321 / 23312
Antiguariat e IEEN

Auktionshaus, dessen Provision mit maximal 3%

des Hochstgebotes am oberen Ende der Skala liegt.

Als Anlaufstelle fiir PlayStation-Fans kann sich

» ebay.de ohne Einschrinkung empfehlen: 575
Angebote forderte der Schliisselbegriff PlayStation

zv tage. Mit den ublichen Features (Sterne zeigen

Was int eBay?
Wie verkaufe ich?
Wie kaufe ich?

Kostenlos anmeiden!

SONY PLAYSTATION

Playstation kpl. m. Analogpad dtDM 239,00
Control Pad Dual Shock farbig dtDM 59,95
Gamebuster CDX kpl.dtDM 89,95
Interactor Rucksackvibrator dtDM 69,95

Auto & Moteriag ==
Briefmarken & Munienws:

| Bucher, Zaitscheiftan & Posies s
Com Flguoen see
Compulerwen

Computerspisle <=
Elaiaronik, TV & Fotg v
Fantony & Science Fiction ws
HIEL & Auln Hifie=

{ Hunst & Antiquitsten e . -

| Lifestde Haus B Eaumilie - das Zuverldssigkeitsprofil des Verkiufers, zv einigen Leerhiille 1/2CD’s,schwarz,stabil DM 2,00
Pxaess. Taddis & Busies om r— Angeboten gibt’s Fotos) fishlt lhr den Waren auf den lﬁsungshaﬂeﬂfur PSIX-:pt:ie “bg:: 13'3?
Semmeie'2 Satunieees Zahn. Das am amerikanischen Vorbild orientierte emory Card 15 Blocks farb. ’
- Modelihpu o . P Memory Card 2x15 Blocks farb. DM 29,95
s (und von vielen deutschen Konkurrenten imitierte) M Card 120 Blocks  dtDM 39 95
iR S Auktionssystem ist iibersichtlich und bewdhrt. emory M= S )
oo - Steigern S Al Lediglich eine Moglichkeit interessante Waren nach Multi Tap (4-Spieleradapter) dtDM 39,93
G ,‘ die FraveRbine I 9 Space Station dtDM 49,95

Hochstgebot oder Anzahl der Gebote aufzulisten,
konnten wir nicht finden.
play-Nutzwert: s % % %

X-Ploder Pro kpl.dtDM 119,95
Ace Combat 3 kpl.dtDM 89,95
Alien Resurection* kpl.dtDM 89,95
Armorines in Project Swarmkpl.dtDM 89,95
Autobahn Raser 2 kpl.dtDM 89,95
Barbie Race & Ride kpl.dtDM 49,00
Billard Nights dtDM 79,95

Box Champions 2000 kpl.dtDM 89,95

Das gafy

e
Waeihmachts O rama T

www.feininger.de

Wie ebay ist auch Feininger schon langer im Geschaft
als die meisten anderen Online-Auktiondre
Deutschlands. Der Dienst ist fir Kaufer und Verkiufer
kostenlos, im Bezug auf PlayStation-Hard- und

\uktisnen

Software aber nicht sonderlich ergiebig. Habt lhr Euch  #llkommen Kategorien Bugs Life Activity Centre kpl.dtDM 49,95
bis in die entsprechende Produktkategorie voran- Caesar’s Palace 2000 dtDM 89,95
geklickt, fordert das Wort PlayStation in der Regel Kategorie Crash Team Racing kpl.dtDM 89,95

nur zwischen 40 und 60 Eintrige zu Tage. Frech fal-

len einige der Werbebanner auf. Klickt thr z.B. auf
eine fett unter der Liste eingeblendete zweite Seite,
verlaBt Ihr Feininger und landet auf einer anderen

kommerziellen Site: Rausschmif} a la Feininger. Davon

abgesehen bietet das digitale Auktionshaus seinen
Kaufern die ublichen Features und Optionen (z.B.
Anzeigen aller anderen Artikel eines Verkiufers,
Feedback-Profil), eine individuelle Anordnung aller
relevanten Auktionen (z.B. nach Hohe des Gebots)
gelang uns jedoch nicht.

ploy-Nutzwert: % %

Suktionator

Bl Abschucker

SCHLUSSEL FUR DEN NUTZWERT:

*

* %
kK
L& & &

schwach
solide, aber kaum aufregend
nitzlich

Silvester 2

Zeit- und Bandbreitenverschwendung

%* % %% % fiir surfende PlayStation-Spieler unverzichtbar!

www.offerto.de

Gebots fiir wiirdig, nur an rund 3% wurde richtig
gesteigert.
Damit lhr Euch im Meer der auf den ersten Blick inter-

* essanten, bei ndherer Betrachtung aber recht belanglo-

sen Angebote zurecht findet, lassen sich die Ricardo-
Listen komfortabel nach Hochstgebot, Gebotszahl und
Auktionsende ordnen. In Bezug auf das Profil orientiert
sich Ricardo am ebay-Modell und verriit
Zuverldssigkeit und alle anderen Auktionen eines
Verkdufers.

play-Nutzwert: 3 % %

Dino Crisis kpl.dtDM 84,95
Discworld Noir (2CD’s) kpl.dtDM 84,95
Disney’s Magical Tetris* kpl.dtDM 79,95
Dune 2000* kpl.dtDM 89,95
Earthworm Jim 3D* dtDM 84,95
F1 World Grand Prix 99kpl.dtDM 89,95
Fighting Force 2 dtDM 89,95
Final Fantasy VIl (4CD7s) kpl.dtDM 99,95
Final Fantasy Vill Spec.Edt. kpl.dtDM 129,95
Formel 1 99 kpl.dtDM 89,95
FuBball Live kpl.dtDM 89,95
Gran Turismo 2* kpl.dtDM 89,95
Gran Turismo 2+Lenkrad*kpl.dtDM 149,95
Grudge Warriors* dtDM 89,95
Int. $SS Pro Evolution*kpl.dtDM 99,95

vz E Bz l Le Mans dtDM 89,95
- i ﬁ P L : Massig Verkaufer (171 Suchergebnisse im PlayStation-

el Scktor), aber kaum Kunden - mit diesem Problem zahlrei- Messiah* dtDM 89,95

VSl PRcSuhe 25s: pAGYSTRRIoN) _ L= cher Online-Auktionshiuser kimpft auch offerto. Bei unse- Mulan kpl.dtDM 89,95

3 ' -~ S rem Besuch kurz vor dem Weihnachtsfest 1999 wurden zu Music 2000 kpl.dtDM 89,95

SR st LA S weniger als 5% der PlayStation-relevanten Waren ein oder NBA Basketball 2000 kpl.dtDM 89,95

e ssoM o ™ mehrere Gebote abgegeben - Spannung wie im echten NBA Live 2000 kpl.dl‘D” 89,95

fevas O 65 oM i 20 Auktionssaal kommt da nicht auf. Dafiir funktioniert die Overblood 2* kpl.dtDM 89,95

QN TZE st 2101 L) T Suchmaschine besser als die des Platzhirschs Ricardo, so Point Blank+G-Gun 4? kpl.dtDM139,95

KEZ. Zukeabor (1120) ' —— daf Ihr auch auf Spieletitel in mehreren Worten (z.8. Ridge Premier Manager 2000. :p:.gmm 89,95

et e g sl Racer oder Tomb Raider) ein brauchbares Feedback erhaltet. Prince Naseem Boxing* kpl.dtDM 89,95

sammaln (3608) o DR T L o Vom komisch : . . Railroad Tycoon 2* dfDM 89,95

e 890M D om komischen Angebot eines Premium Account (fiir 99 DM Ready 2 Romble Bostn dtDM 89 .95
senstars ((4en) gopM @  bise im Monat) und eines Giitesiegels (einmalige 4 g %

henn/ Schaveck (1029) s b 3 Renegade Racing dtDM 84,95

Warbung (179) A s e Einrichtungsgebihr: DM 35) abgesehen, wirkt offerto durch- Banditor diDM 89.95

= 5 dacht und Gbersichtlich: Die Angebotslisten enthalten alle Shadaw Manass® kol.dtDM 79'95

m SO0M © :‘" : Details (2.B. minutengenaves Ende jeder Auktion) und' k'iin-. shaolin P .deM 89:95

890M O : § nen nach Hachstgebot, Anzahl der Gebote und Laufzeit indi- South Park Rally* dtDM 89.95

¢ Soul Bane oo o ! g viduell geordnet werden. Space Debris kpl.dtDM 79,95

. : IUORR,  lay-Nutzwert: % % Spec Obs* dtDM 89,95

""" i Superbike 2000* kpl.dtDM 89,95

Supercross 2000 kpl.dtDM 89,95

Spyro 2 kpl.dtDM 89,95

Tarzan kpl.dtDM 89,95

i . www.ricardo.de Theme Park kpl.deM 49,95

m"cardos* A 5 : % ; Theme Park World* kpl.dtDM 89,95

by by ggressives Marketing schob den barsennotierten Tiger Woods PGA Tour 2000 kpl.dtDM 89,95

. Anbieter Ricardo in ebay-Bekanntheitsregionen. So ist fomb Raider 4 kpi.dtDM 99'95

Ricardo wesentlich besser frequentiert als die meisten Tomorrow never dies kpl:dtDM 39'95

TR S ufuleren inine-Ayktionshiiuser, lo(k.l dadurch ulf‘er auch Toy Story 2* dtDM 89:95

Online- -| Germini  viele semiprofessionelle und professionelle Verkufer. Trasher* dtDM 94,95

i Oft entsprechen die Mindestgebote den Neu- und Urban Chaos dtDM 89,95

Fachhandelspreisen und haben mit Second Hand- Vigilante 8: 2.HerausforderungdtDM 89,95

Schndppchen kaum etwas gemein. Auch scheint Ricardo ‘Warpath:Jurassic Park kpl.dtDM 89,95

Unser Geschenk zu Rund um die Uhr - Neuwaran zu theem | IWAT gl.ll frequﬂ“ie", ﬂbel nur Iﬁgerlid‘l bEHUtI'. Ni(h' WEpEout 3 kpl.deM 89'95

Welnontns einmal ein Zehntel der bei unserem Besuch ausgeschrie- X - Files (4 CD’s) kpl.dtDM 89,95

s gty oo benen PlayStation-Produkte hielten die Besucher eines Xena: Warrior Princess kpl.dtDM 89,95

IHRE VORTEILE

TOP - PREISE
Original deutsche Versionen
Versandkosten NN DM 6,40
Versandkosten bei 2 Spielen DM 4,00
Versandkostenfrei ab 3
lieferbaren Spielen
Inklusive Garantie, Schnell-
service,Sicherheitsverpackung
Kostenlose Gesamtpreislisten
Bei Vorauszahlung keine NN-GebUhr
Vorbestellungen fir *Neuheiten
werden bevorzugt ausgeliefert
Bestellungen am Wochenende per
Fax u. Anrufbeantworter maoglich
Wir fuhren alle deutschen
Spiele aller Hersteller ab Lager
Handleranfragen erwinscht
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Die play PLAYSTATION TOP 5

In dieser Ausgeben gewahren wir Euch einen
kleinen Blick auf die Monitore unserer PCs. In
welchen verwinkelten Ecken des globalen
Datennetzes treiben wir uns am liebsten herum,
auf welchen anriichigen Webpages finden W
Monat fir Monat unsére "Anregungen und
Ideen? Hier erfahrt Ihr die ganze Wahrheit.

.| www.slipknot2.com

.| www.emunet.com

.| www.ebay.de

| www. dmhwebworks.com /evildave/index.htm
.| www. neurosis.com

artin

desktopstarships.com

WWw.vamp.org
www.iancgbell.clara.net/bodyart /gallery/index. htm
www. atarihqg.comjaglynx/index. html

www. bigfoot. com /~eliteO

rk

www. geocities.com,/SouthBeach/1794/
www. partent.net

.| www. white-wolf.com

www. amazon.de

www. ebay.com

!mhuma

—
D
no
3 RERRELNE

|

| & [co[ o[ =

i

.| www. cycosmos. de

.| www. freedombmx. de
.| www. tv-total.de

.| www. ebay.de

.| www. eilf-ich.net

.| www. mikevallely.com

.| www. koeditz. luv/zuber/jes

.| dme3o. home. mindspring.com

www. geocities.com,/SunsetStrip /Stage/2900/
.| www. geocities.com/Paris /4888 /slapshot. html

www. apple.com

www. maniac-online.de

www, McDonalds. de
www.autsch.de
WWW. macup.com

w8 0| Nl

www. spaceman.de/entrance. htm
.| www.rockbitch.org
www.das-netz.de

www.arsch.de

www. buell.com/hp. html

rk

www. metalblade.iuma.com

www. fdj. org/akbauer,/music/bolt.thrower/
www. rockhard. de /aktuelles/index_aktuelles. html
www. take2games.de

www. earache.com

o [ [eo| ol

‘

bt il )

Habt Ihr L
Eure Top 5 zusammen mit einem Lichtbild. Redaktion play PLAYSTATION,
Stichwort: Leser Top 5, Max-Planck-Str.13, 97204 Hochberg.

andlercharts = Freak's Shop

1.|Tomb Raider IV Eidos Interactive
2.|\FIFA 2000 Electronic Arts
3.|Jade Cocoon Crave Entertainme
4. Tony Hawk’s Skateboarding Activision
5.|Dino Crisis Virgin Interactive
6.|Music 2000 Codemasters
7.|007 - Tomorrow Never Dies Electronic Arts
8.|Theme Park Electronic Arts
9.|Tekken 3 Namco
10.|Final Fantasy Vil Square Europe

Japan

1. Gran Turismo 2 SCE

2. Parasite Eve 2 Square

Hudson
SCE
Spike

3. Momotarou Electric Railway
4. Crash Bandicoot Racing
5. Dekotora Legend 2

SCE
Electronic Arts

1. Gran Turismo 2

2. Tomorrow Never dies - 007
3. Tony Hawks Pro Skater

4. NBA Live 2000

5. Gran Turismo

Activision
Electronic Arts
SCEA

Leser Tap'5schickte uns diesmal

Christian Eckrich

aus Niirnberg

1. 007 - Tomorrow Never Dies

2. Rainbow Six
3. Colin McRae Rall

4. Metal Gear Solid :

5. Tony Hawk's Skateboarding

...und was wird in_der
Industrie gespielt?

Michael Mendheim -

Creative Director der Army-Men Reihe

1. Panzer General
2. War Craft Il

3. Missile Command
4. Donkey Kong

5. Madden Football



das grofle

Gewinnspiel

ox Jeff Wayne's The War of the Worlds fir die PlayStation
5x Jeff Waynes The War of the Worlds Sound‘rmck CD

W) )e | Jeff Wayne's i i '
. %! The War of the Worlds | = =«
Soundtrack it

| Was Ihr tun miBt, um einen ;
dieser Preise zu gewinnen? b
Beantwortet uns einfach
folgende Frage:

Unter welchem Titel ist
Ruff & Tumble in
~ Y GroBbritannien erschienen?

: Jeff Wayne's
The War of the Worlds
Y Playstation-Spiel

Ruff & Tumble
Playstation-Spiel

Schreibt die Antwort auf eine Postkarte
Stichwort: GTI,

und ab damit an den: CyPress Verlag, play PLAYSTATION,

Max-Planck-StraBe 13, 97204 Hochberg, oder Thr nehmt per Fax (0931-40691-23)
oder per E-mail (mailus@playplaystation.com) an der Verlosung fteil.

Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. ke
EinsendeschluB ist der 8. Mdrz 2000. \/



ay Witch Projec

4

Anfang 2000 verschwindet eine Gruppe Jul:fer Videospieler bei dem D At I

7% Versuch, der play-Witch Sage auf den Grund zu gehen, spurlos%
/. : Wahrscheinlich wird man sie nie wieder sehen.

Die Sage um das verschollene play-Witch Team geht weiter. Als sich die Gruppe imﬂahre 1997
usammenschloss, um dem sagenumwobenen play-Witch Kult auf den Grund zu gehen, konnte
niemand der neun eingeschworenen Hardcore-Zocker danit rechnen, welch Katastrophale Konse-
quenzen ihe krankblte Hineabe nach sch riehen wirde.

Den ersten auBergewﬁhn%ichen Vorkommmissen wie ewa dem plotlichen Abhandenkommen der
angehiuten Nafrungsnitelvorrte oder den seltsamen Gerauschen, die des Nachts durch die dimme-
igen Gnge der Redaktion hallten, wurde keine Beachtung seschenkt. Erst als die esten heiden
Mitglieder des Teams, Martin und Burk von einer Sekunde auf die néchste vom Erchoden verschwn-
den, fng der Rest der Gruppe langsam an z realseren, it welch démonischen Kréften se sich en-
gelassen hatten. Wer wird der schrecklichen play-Witch als néchses zum Opfer fallen?

Traum.....ich michte mich bei all den Eltern meiner vermissten Freunde
entschuldigen......ja, ich weiB, ihr wolltet, dass Eure Sohne etwas an-
standiges lernen....mit Perspektive und Auistiegschancen..........

....lInd jetzt sind sie weg......hmmmm .....naja, wenn ich’s mir so recht
iiberlege......s0 schiecht ist das ja gar nicht......wenn die nicht waren,
héatte ich mir jetzt kein japanisches Heilpflanzendl unter die Augen
schmieren lassen miissen, nur damit ich fiir dieses damliche Foto ver-
heult aussehe.......verdammte Plagegeister.....konnte die eh nicht leiden
...nahahahaha ....gucken wir mal, wer noch iibrig ist........ Toni, ich glaub,
Du hast das Licht im Keller angelassen.....!"




& \ MNeoch dewr Verschwindeor von Mastin
wnd Bl jﬁﬁjﬁﬂ restliche T eaanr i
heller equang. Weil es witt der |
Eh%a1qga¢M Awstrolian vickt S0
wie a%ﬂ&&fgd&m??ﬁx&dﬁ% wollte wi seme |
vsrzerelite gegen die plapditch schicken. Jedoch |
schol, Stephoun der goszen Sache even |
qzzt%lxr:5ama-!qdwm3_xx&&m wir die Soche |
mcjmlaalw} Mmrmréwge)fummﬂkém
olles voch schlivmer wiachen wiirden. Er kowdte
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